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Ponle más sabor a tu vida. Si tienes menos de 26 años, con Santander Central 
Hispano y tu nueva tarjeta 4B MasterCard El Movimiento Coca-Cola 
lo tienes chupado. Consíguela gratis en solo tres pasos: 

1 Solicítala en cualquier oficina de Santander Central Hispano 

2 Unos días después llegará a tu domicilio 

3 Entra en y date de alta. Podrás participar en fabulosas 

promociones 


Disfruta de todas las ventajas del 
Club 2^ de Santander Central Hispano. 
Entra en 


Santander 
Central Hispano 

El Valor de las Ideas 
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MARCOS GARCÍA 




KILLZONE, EL RENACIMIENTO DE UN GÉNERO EN PS2 

Pocos títulos han suscitado en nosotros tanto interés como la última 
creación de Guerrilla Games. Desde que hace más de un año tuvimos 
la suerte de disfrutar, por primera vez, de sus excelencias en una visi- 
ta a los estudios de programación holandeses, hemos esperado impa- 
cientes el resultado. La espera ha merecido la pena y tenemos ante 
nosotros el que está llamado a ser el mejor shooter en primera per- 
sona de todos los tiempos para Playstation 2. Sé que puede sonar 
fuerte, pero cuando lo tengáis en vuestras manos (el mes que viene 
os espera una demo jugable de KiliZone en el DVD que acompaña a 
la revista) entenderéis que la magnitud de la frase es totalmente cer- 
tera. Por eso hemos cogido el avión y nos hemos acercado a los estu- 
dios de Guerrilla Games para mostraros con todo detalle los últimos 
instantes de desarrollo de un juego que hará historia por su tremenda 
e incomparable calidad. Aprovecho para saludar desde estas líneas al 
valenciano Marcos Domenech, artista gráfico de este brillante grupo 
de programación europeo que ya forma parte de los estudios de 
desarrollo cacIusívos de Sony para Playstation 2. Si queréis ser partíci- 
pes de esta nueva estrella del firmamento lúdico y participar con 
nosotros en el reto KiliZone, pasad la página y leed atentamente por- 
que os espera una grata sorpresa. 

Por otro lado, os pedimos disculpas ya que este mes el contenido del 
DVD-ROM ha variado por causas ajenas a nuestra voluntad y el 
número de demos jugables se ha visto reducido de ocho a cinco. 



SECCIOnES 

Pag. 006 floLicias 

Pág. 024 Uideqjuegos para móuiles 

Pág. 048 Japón 

Pág. 078 On-line 

Pág. 106 Guías 

Pág. 114 Trucos 

Pág. 116 S.O.S. 

Pág. 118 Uiajes 

Pág. 122 moda 

Pág. 126 Cine 

Pág. 130 DUD 

Pág. 140 música 

Pág. 134 ílloLor 

Pág. 136 Catálogo 


REPORTAJES 

Pág. 012 KilIZone 

Pág. 018 Shadoiu OF Ronie 

Pág. 028 Los Increíbles 

Pág. 032 GTR San Andreas 

Pág. 036 Deuil Rlay Cry 3 

Pág. 040 niidujag Gamer’s Day 


PRETEST 

Pág. 052 RES Underground 2 

Pág. 054 Pro Euolution Soccer 4 

Pág. 056 Ratchet & Clanb 3 

Pág. 058 UI.R.C. 4 

Pág. 060 Star Ocean: T.T.E.O.T. 

Pág. 062 ESDLR: La Tercera Edad 

Pág. 064 Crash Tujínsanity 

Pág. 066 Get On Da mic 

Pág. 070 Esto Es Eútbol 2005 

Pág. 072 DeFJam: Fight Eor R.V. 

Pág. 074 Gradius U 

Pág. 076 nieta! Slug 3 


músicR 


UIRJES 


TEST 

Pág. 080 
Pág. 084 
Pág. 090 
Pág. 094 
Pág. 096 
Pág. 098 
Pág. 100 
Pág. 102 
Pág. 104 


FIFA Football 2005 
Silent Hill 4; The Room 
DJ: Decbs ft FR 
Colín ÍRcRae Rally 2005 
E.R. Dernon Stone 
Uíetcong: Purple Haze 
Resídent Euil Outbreab 
Juiced 

Terminator 3; The Redemptí 










DESPUÉS DE JUGAR A CADA UNA 
DE LAS DEMOS, RESETEA 1U 
PIAYSTATION 2 PARA VOL- 
VER A ACCEDER AL MENÚ 
PRINCIPAL DEL DVD 
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Todo la octuolidad de PloyStation 2 




Más diversión o golpe de cámara 


a_ras el abrumador éxito obtenido 
I por la primera entrega de 
EyeToy Ploy, London Studios se ha 
exprimido la sesera para producir uno 
de los títulos más frescos y originales 
del catálogo de Playstation 2. En 
esta nueva edición se han incluido 12 
juegos de esos con los que puede 
disfrutar toda la familia y que son tan 
sencillos como tremendamente diver- 
tidos. Entre los más novedosos un 
genial torneo de ping-pong, en el que 
además de competir contra adversa- 
rios hay bonus como romper botellas. 
La nueva versión del juego de boxeo 
también es una pasada y una buena 
manera de ponerse en forma. 


Completan la lista un juego de 
guitarra, uno de batería, otro de parar 
penaltis y así hasta llegar a doce. 
London Studios también ha imple- 
mentado otras opciones a la cámara, 
como SpyToy, que la convertirá en un 
sistema de seguridad capaz de vigilar 
nuestra habitación en nuestra 
ausencia. También ha sufrido una 
mejora notable, ahora cuatro juga- 
dores podrán competir a pantalla 
partida para saber quién es el autén- 
tico maestro del juego. Además, se 
han incluido toda una serie de 
opciones para personalizar escenarios, 
personajes, e incluso utilizar el reco- 
nocimiento de sonidos para jugar. 


PLnVSTRTION E 

Sony CE. ha hecho efectivo en to da Europ a 
el nuevo precio de su consola 




^^esde el pasado 18 de 
LJagosto. se puede encontrar 
Playstation 2 por menos de 150 
Euros en las tiendas de todo el 
viejo continente. La consola ha 
alcanzado ya un número de usua- 
rios de 24 millones dentro de los 
territorios PAL que con toda segu- 
ndad se verá aumentado con esta 
atractiva rebaja en el precio 
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CONCURSO FORMULA 12004 
Orarfores <l9 1 0orriL 1 PMo V 1 Uuegor 
Cduvig» Sani Mete (tn Pftma* é C ) 

StfMgo Iftdrtnrf Run (JAEN) 

Antoim Ootetu Gotualez (CORDOBA) 

Edusnío SAfdwx JbMnez (MADRID) 

Pablo Piteo Atetx (PONTEVEDRA) 

Carta» Prioto C«mi (CANTABRIA) 

Miguel Angal Varga» Cautfo (GERONA) 
J03»UaiteSerr»«(SEVUA) 

Momerrai Iísu^mj kamim (6CN) 

Uua Satnte Mma (OSTEaON) 

OanartomrtiIJuigar 

Jmmt Sawítf Uvtea (UA(^) 

Jacte ObapoFaterti(PüNIE ygyA ) 
Ootego Ntoteo F^•d ate (VUOHIl^ 

Baatru RincCA Okten (TOLEDO) 
lAina ftm Agte Vte (BCN) 

Franoan Flote EioartM (ALMERIA) 

Marte Lerenm RDdnguat Fdt (PONTEVEDRA) 
Goaulo Ute Ctero (ZARAGOZA) 

Arte Pena (PALMA MALLORCA) 

M< Jn» Riag Ite (CASTELLON) 

Vartr» Matate (HUESCA) 

Sabinte Ptea BadAo 
(PALMA IMIORCA) 

CiM te P8tac9 Uon (VALLADQUO) 

Eate Noguer* Mendoza (KUELVA] 

Mana Sotadad Marte Maba (ASTURIAS) 

Juan Carta» Mtew Lte (TENERIFE) 

MI Nlfite Sakat Roa (ASTURIAS) 

Ovni Pacho (ktem (6CN) 

Jcee Marte Mato CAai (CANTABRIA) 

EmtN> Grava Kblalgo ^CN) 

CONCURSO 0RIV3R 

Ganador 4» 1 Juego 4» teroca» Ctcate baiar» 

2.L1 Cteigan. 1 BcÉu f 1 Júte 
IRaJ Vajouei Pirat CBCN) 

Ganador»» 4» I Carrtte'- < BoÉu f 1 Ju^ 

I Antoroo Rodrte^l Mterro (SEVILLA] 
l(Nnel Caro Mater (MADRID) 

GaoadBteda IBoteaflJuega 
I Rosa Ute Pm CMro (BARCaONA) 

I Araoraa Meto Estepa (SEVILLA) 
iRate Dente* Ribadulti (PONTEVEDRA) 
Kmmto Sanchn Peña (€A(XRES) 

I jardi Paacaai Onaga (BCN) 

I Gonteo Gomditi Fnartai (ASTURIAS) 

I Ote Eduardo C^aI^t)a Amgcs (GUIPUZCOA) 

CartemdtlAnte 

I Joai F«a Foca» SÓaa (TENERIFE) 
lOmv Gomo (ALICANTE) 

I Ffffltoaca LOpai Rodnguu (MURCU) 

I Marcelo (Sonzihez Beite (MADRID) 
ILutsMrgteRutfOrttetS AWAN DÉR) 

I Ftancisc» Oi*ao Sarichai (BCN) 

I Joan Mígte Viva Santea (TENERIFE) 

Ganadora» 4e1 «baga 

I Jos» Feo Foca» Sou (TENERIFE) 

I Ote Oúroat (ALICANTE) 

I Fraaoaca Lopax Rotegtoz (lAJRQA) 

I Utreaio GenzONvx 6vg» (MADRID) 

I Ljb Iftgtm Rioi Ortag» (SAf(TANOER) 

|FfaaoaooQivaoSlntet(6CN) 

I Juan Utgua VPra Saetera (TENERIFE} 

I Carta» Feo M»a Miraro (TENERIFE) 

IJate Rayo Sdarte (BADA JOZ) 

I late Cúdtoa Finando (VALENCIA) 

I M CandalaM Dona Omta» (TENERIFE) 
IIAvo Uteoza Rte (ALICANTE) 

I Frwwo ttvio» Uadioa (JAEN) 

I María Lteaai» LApa (SORIA) 

I IvaN Mtnvte Uenno (BCN) 

I Gante Burgteo (MAORIO) 

I Oanal P»rezC«relD(6CÑ) 

I José M Mantel Eaptelo (BCN) 

I Eduvdo Mtfugan Farnarukz (MADRD) 

I Paloma Rootoro Moreno (MAORIO) 

I liare Rodn(^az Sedaño (BCN) 

I Ozte' Otete Sanhogo (ZAAÓfU) 

I David (Sranarta (MADRO) 

IJMrrre Rocdbart Lq 9 » OBCN] 
IAteEgteEaNAv(G lHPlflC OA) 

I Angü Mte 0Qatev*7 (GERONA) 
llsite LBoat MnfPoi» (TOLEDO) 
lOareal Orto Rus (BCN) 

I VrgfM Anabá livnrdo (MAORO) 

I Juan Matel Gvaa NB»ano 
(LaaPteas&C) 

CONCURSO OBSCURE 
I Ew Jarár Vvga Btnilti (MAORIO) 

I Stfteor fteev Ortii (TARRAGONA) 

I Marte Fcd RiWo JOteat (MALAGA) 
lEnte Bandrr Mato»» (GUIPUZCOAJ 
I S»w» Sagtrna Fvnandaz (TOLEDO) 

IJkiM Fe». VPa GanzJÉK (BCN) 

I Fetrtand» Mirtei Bermiie (ZARAGOZA) 

I FreNDSCO Joa» Riat Raoum (TARRAGONA] 

I Manuel Farnández Gotpa (LA CORURA) 

I Angela Bviocal Zabte» (SALAMANCA) 
iCario» Fartfto Gonzafet (S. C TENERTE) 

I J)»e Mane Gama» GuMrrez (CADIZ) 

I Angel Calzado lArfttz (LEÓN) 
iMIguel Dono» VlalOn (MAOfDD) 

I Alvaro Bravo ScAacb (MAORD) 
iRalae) Msttekz Varga» (UON) 

I Joa» Malte Múina Gali (SEVILLA} 

I JM Maru Cruz Futen (BCN) 

I Marte Gor>zilit Ftego (^VBIA) 

I Estaban CnoNbdnd (MUROA) 

I Yoteda Histete Morr (CANTABRIA) 

I Cvtn Oevtd Cateo (VALLAOOUO) 
ICannn Pato Fonn (BCN) 

I Otoña Moreno Mote (ASTURIAS) 

I Ju» Mtgué Ejtotee Stetez (BCN) 



Participa en las grandes batallas de SW 


—^través (de una mecánica simlliar a la del clásico de PC Bottfefieid 1942, Star Wars 
V^Battlefront recrea las principales batallas de las dos trilogías de Star Wars, ya sea en 
el modo Historia, donde el jugador irá alternando el control entre las diferentes facciones 
(clones. Federación de Comercio, Rebeldes e Imperio), o en feroces contiendas On-line de 
hasta 16 jugadores. Combate a pie o a bordo del amplio espectro de vehículos de la saga 
Star Wors: X-WIng, ToumToums, Speederbikes, Tie FIghters, AT-AT, AT-ST... Elige perso- 
naje entre cuatro categorías de soldados diferentes y utiliza la estrategia para rodear al 
enemigo, dando órdenes a tus hombres con el D-Pad. Intenso y tremendamente 
espectacular, SW Battiefrorit enloquecerá a los fons de la saga galáctica. 





JOYTECH 

¡Adiós al cable i 

I a colaboración de 
iBjoytech con 
RFWaves (líderes 
mundiales en tecnología 
de radiofrecuencia) ha 
dado como fruto el pad 
inalámbrico más fiable del 
mercado. Su sistema de 
2.4 GHz reales garantiza una 
total fiabilidad, sin el «efecto 
desfase» que sufren otros pad 
inalámbricos, y es totalmente 
inmune a las interferencias 
provenientes de redes 
locales o microondas. 
Alimentado por tres 
pequeñas pilas AAA, el 
pod analógico es capaz de 
rendir 50 horas e incluye 8 
frecuencias diferentes para 
no causar interferencias 
entre varios usuarios. 



NOVEDADES 
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Un Otoño repleto de acción 

- a mítica saga Contra regresa a Playstation 2 con 
{^■una nueva entrega en la que Bill Gryzor volverá 
a enfrentarse a un ejército de aliens y mechas. La 
demo que nos ha llegado a la oficina nos ha sorpren- 
dido con unas cuantas fases inspiradas en el Super 
Contra de SNES y donde nos hemos podido enfrentar 
a algunos jetazos Made In Konami. Neo Contra 
llegará a Europa en los próximos meses, al mismo 
tiempo que King Arthur, un beat'em-up inspirado en 
la película del mismo nombre, recientemente estre- 
nada en España. Una particular recreación del mito 
del Rey Arturo, en la que podrás «repartir» a gusto 
con el clon poligonal de Cllve Owen. 
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Ruiz + Company 



Lo último de Nike para tiendas Base. 





WILLWRI6HT 
Creador de Los Sims 

La presentación de Los Sims 2, 
la nueva entrega de la saga 
para PC, nos ha dado la oportu* 
nidad de charlar un rato con su 
visionario creador. En 1983, con 
tan sólo 22 años de edad, Wright 
creó su primer videojuego: Raid 
On Bungeling Boy, Se trataba de 
un simulador de helicóptero para 
Commodore 64, que consistía en 
pilotar sobre una isla. En ese 
momento fue cuando le surge la 
idea de SimCity, al darse cuenta 
de que encuentra más divertido 
crear cada casa en las fases de 
diseño del juego que destruir los 
poblados durante las partidas. 
Según él mismo nos explicó, la 
evolución de SimCity a Los Sims 
fue posible gracias al aumento de 
potencia de los ordenadores que 
han permitido acercar la cámara 
cada vez más a los Sims, en prin- 
cipio unos puntitos en las calles 
de SimCity. También nos contó 
que los grupos de PC y de 
consolas en Moxis son indepen- 
dientes, al contar con público 
distinto y trabajar sobre interfaces 
totalmente diferentes. En consola 
mezclan un poco la simulación 
con un RPG basado en un sistema 
de recompensas que supla la 
conexión a Internet. 
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m El nuevo Editor de personajes nos permi- 
tirá dotar a nuestros Urbz de un aspecto 
más urbano y desenfadado que nunca 


«PON TU 
CARA A UN 
URBZ CON 
EYETOYY 
ESPERA A 
VER TU FOTO 
POR TODA 
LA CIUDAD» 


SIMS EN LA CIUDAD 

Los Sims don rienda suelto 
o su lado más radical 


^ ^ ¡entras que los usuarios de PC ya 
l\/l pueden disfrutar de la segunda 
entrega de Los Sims, habrá que esperar 
hasta noviembre para poder disfrutar del 
nuevo título para PS2. La espera, eso sí, 
promete merecer la pena porque en esta 
ocasión la acción se ha trasladado a un gran 
núcleo urbano habitado por unos Sims más 
radicales que nunca y que se hacen llamar 
los Urbz. En una de esas ciudades que 
nunca duerme, el objetivo será labrarse una 
reputación y ascender en la escala social. 
Para ello, lo primero será elegir uno de los 
nueve distritos donde queremos vivir, cada 
uno con sus sub-culturas únicas. De esta 
decisión dependerá el rumbo de la aventura 
puesto que en cada tribu urbana la expe- 
riencia de juego y la forma de conseguir 
una reputación serán diferentes. El editor de 
personajes ha sido renovado para dotar de 


un aspecto más urbano y deta- 
llado a los personajes, y la 
cámara EyeToy nos brindará 
incluso la posibilidad de colocarles 
nuestra cara. Así, a medida que la 
popularidad del Urbz aumente 
podremos ver nuestro rostro en 
señales, vallas y autobuses por 
toda la ciudad. Los gráficos han sido mejo- 
rados para recrear múltiples efectos climá- 
ticos en tiempo real y la banda sonora 
correrá a cargo de los Black Eyed Reos. Eso 
sí, no esperes escuchar sus voces reales: en 
este juego han sido filtradas para que 
suenen como las de auténticos Sims. 
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DESIGNER GORETUR 


BY OAPCCM 


' El cuidado diseño üe cada escenario, de los enemigos y de los personajes lograrán transmitirrx)s 
ina sensación de Inquietud como si do una película de terror se tratara." Hobbyconsolas 
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ESTUVIMOS EN LOS 
ESTUDIOS DE GUERRILLA 

Los chicos de Sony Computer nos llevaron a 
conocer los últimos detalles de la genial creación 
de Buerrilla de mano de sus programadores, afin- 
cados en la ciudad de Amsterdam. Allí tuvimos la 
oportunidad de conocer a los dos 
únicos representantes españoles en 
el grupo de programación, y saludar 
de nuevo a Marcos Domenech, al que 
conocimos en la presentación de M* 
lone^n la CdmpusPartyM\díú^ 
este mismo ano. 


PERSONAJES 

Si bien al principio sóto conta- 
remos con Templai. un personaje 
«dasico». a maiüda que avan- 
zamos tendremos acceso a otros 
tres, cada uno de ellos con unas 
marcadas características. 
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POR OOC 

achado por algunos desde sus 

T primeras fases de desarrollo como el 
rival más fuerte de! esperado HgIo 2 
para Xbox, el título de Guerrilla Games, antes 
conocidos como Lost Boys, avanza hacia su 
versión final a pasos agigantados y sorpren- 
diéndonos con cada una de las nuevas 
versiones que salen de sus estudios en 
Amsterdam. El mejor shooter de la historia de 
Playstation 2 está a punto de salir al mercado 
y Guerrilla nos invitó a sus oficinas para probar 
la última versión creada v su adictivo modo 
Multijugador para un máximo de 16 personas 
On-line Si aún no conoces KiliZone. te asegu- 
ramos que va a ser el mejor shootem-up 
creado hasta la fecha para PS2 con un control 
y una jugabilidad de lo más original y adictiva 
y un motor gráfico de una calidad nunca vista 
en la consola de Sony El título de Guerrilla 
Games está ambientado en un futuro no muy 
lejano, donde los humanos libran una cruenta 
batalla con una extraña raza de alienígenas 
llamados Helghast. Tal y como venimos anun- 
ciando desde hace meses el impresionante 
motor gráfico, creado exclusivamente para el 
juego y optimizado para el hardware de PS2, 
muestra unos detalladísimos entornos gráficos 
que, a través de un sistema de escalado de 
calidad en las texturas, se moverán suave- 
mente a la vez que ofiecerán un altísimo 
detalle Dependiendo de la distancia a la que 
nos encontremos de un determinado objeto, 
construcción o personare, el motor gráfico deci- 
dirá la resolución de la textura a utilizar (de 
entre 3 o 4 niveles de calidad), ofreciendo una 


Visitamos en exclusiva la 
sede de Guerrilla en 
Amsterdam para jugar y 
conocer nuevos datos 
del que será el mejor 
shooter creado para PS2 


impecable calidad visual y un trame rafe que 
hace unos meses representaba una utopía 
para cualquier desarrolíador de PS2 Guerrilla 
ha cuidado al máximo el detalle gráfico para 
ofrecer una experiencia lo más realista posible 
(teniendo en cuenta que la trama del juego se 
desarrolla en el futuro) Además la arquitectura 
de los escenarios, que repiesentan ciudades 
medio derruidas, arrasadas por explosiones y 
proyectiles y la decisión de cuidar al máximo 
los efectos sonoros del juego en lugar de dotar 
a los niveles de una banda sonora, hacen la 
experienca mas real aún si cabe Eso si, si bien 
los niveles no tienen banda sonora, las 
secuencias de introducción y los menús sí, 
compuesta por Guerrilla y representada por la 
Orquesta Filarmónica de Viena Como nota 
curiosa y para que podáis haceros una idea de 
su calidad, en Guerrilla nos contaron, y es verí- 
dico, que hubo un músico de la orquesta que 
se echó a llorar tras representar su corte más 
épico. Si bien su calidad técnica está a estas 
alturas fuera de toda duda, tras haber jugado 
en las oficinas de Guerrilla a su adictivo y 


■ la inteligencia artificial 
délos enemigos les 
permite esperar al 
momento adecuado para 
avalanzarse sobre tí, orga- 
nizarse e incluso preparar 
ataques en grupo 
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Pulsando el botón X en el (ugar 
adecuado (apareceriMcada en 
pantalla) podremos jiacer uso de cierto^ 
elementos del entorno como escaleras, 
arrastrarnos por zonas estrechas e 
incluso ntilizar armas propias 
y de los Helohast come la (jue se ve en la 
pantalla, de rapidísima cadencia y 
devastador calibre. 
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Las escenas duras corno ht que está sobre 
estas lineas se repetirán durante el juego. 
A///Z0/75 representa la guerra de una 
forma tan cruda y real como pocos títulos 


han conseguido, sin importar al género al 


I 
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jugable modo Multiployer y disfrutar de una 


demo de cuatro niveles, podemos afirmar que 
KillZone es el shoot'em-up en primera persona 
más jugable jamás creado en PS2 Aunque, 
como de costumbre, el soporte para teclado y 
ratón parece no estar incluido, cada una de las 
acciones del juego han sido perfectamente 


Todo en el 
título de 
Guerrilla ha sido 
creado para 
resultar lo más 
realista posible 


adaptadas al Dual Shock 2 y se han modificado 
ciertos tópicos del género para hacerlo más 
jugable y sobre todo original En KiílZone no 
podremos saltar, para evitar a los 
jugadores que se dedican a hacerlo 
continuamente en las partidas multiju- 
gador, y la posibilidad de correr estará 
limitada a una barra de stomino bajo 
la energía y se verá reducida 
a una velocidad diferente 
dependiendo del arma y el 
personaje que llevemos A 
medida que vayamos avan- 
zando en el modo Historia, 
podremos seleccionar hasta 
cuatro diferentes personajes al 
comienzo de cada escenario, cada 
uno de ellos con marcadas caracterís- 
ticas (resistencia, peso, velocidad . ), 
habilidades (sigilo, visión nocturna .) 
y armas (cuchillo, ametralladora 
pesada ...) Teniendo en cuenta que los Helghast 
utilizan una tecnología muy similar a la de los 
humanos, también podremos hacer uso de sus 
armas, que poseen importantes diferencias en 
su funcionamiento y sobre todo en aspecto Si 
bien no podremos saltar cada uno de los 
elementos «difíciles de sortear» del escenario 
presentan la posibilidad de pulsar el botón X 
para interactuar con ellos; escaleras, □ 


«EL MOTOR 
GRAFICO OE 
KIILZONE 
ESCALA, EN 
TIEMPO REAL. LA 
RESOLUCION OE US 
TEHURAS PARA 
OPTIMIZAR 
VELOCIDAD Y 
CALIDAD» 


■ Luger, el perso- 
naje femenino, 
puede hacer uso 
de su gran sigilo y 
su silenciosa y 
precisa arma 
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Los eficientes programadores de GuerríDa han creado un modo Multfiugador para un máximo de 
t6 jugadores a través de Internet, que conserva el impresionante motor gráfico del modo 
Historia, y ofrece seis diferentes modalidades de juego: OeaíhMatcí Team úeathMatch, Supply 
Orop. Oomination, Defendí Bestroy^ AssauJL SI no tenemos Internet o queremos entrenar 
para competir On-line más tarde. Mte también ofrece la posibifidad de competir contra 
bots, cuya avanzada inteligencia artificial nos pondrá en más de un aprieto. 


a 

pequeños huecos poi los que tendremos que 
arrastrarnos puestos de armas tanto humanos 
como Helghast Aunque, como se puede apre- 
ciar en alguna de las pantallas de este repor- 
taje, el desarrollo de KillZone nos pondrá al 
frente de un equipo, Guerrilla no quería 
complicar el juego con opciones para dar 
órdenes a nuestro equipo En lugar de enre- 
vesar sus controles, han dotado a los 
miembros de nuestro equipo de una 
avanzada inteligencia artificial que les 
llevará a tomar la decisión que ellos 
consideren correcta, aunque les lleve 
di(ectamt?nte a una 
muerte segura a manos 
de los Helghast Si bien 
la dificultad, la origina- 
lidad y el vanado desa- 
rrollo de su modo 
Historia presí'mtará un 
auténtico leto para lo*, más expertos 
del género, su modo Multijugador no 
se quedará atrás, ya que KillZone nos 
permitirá paiticipai en partidas de 
hasta 16 jugadores, humanos (a través 
de Internet) o bots, en seis diferentes 
modalidades de juego entre las que encontra- 
remos los típicos DeothMatch, Team Deoth- 
Mütch y Domination (al más puro estilo Unrecl 
Toumoment, piedra filosofal de las vanantes 
multijugador en el género) Noviembre es el 
mes elegido por Guerrilla para sacudir el 
mercado de los shoot'em-up con la creación 
más cuidada, espectacular y realista del género 
de los últimos años Aunque, id preparando el 
gatillo, porque los antiguos Lost Boys ya están 
comenzando el desarrollo de su segunda parte 


■ La arquitectura 
de los escenarios, 
los efectos de ilumi- 
nación, las 
texturas... KíllZone 
es impresionante 


«ORIGINAL, 
JUGARLE Y 
REALISTA, EL 
TITULO DE 
GUERRILLA PROMETE 
SACUDIR LOS CIMIENTOS 
DE UN GÉNERO 
POCO EXPLORADO 
EN LOS 128 BITS 
DE SONY» 


■ Podremos incluir 
bots en nuestras 
partidas Multiju- 
gador y seleccionar 
su nivel de dificultad 
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UN ARGUMUNTO DIGNO 


PH PELICULA PARA EL JUEGO 


SORPRENDENTE DEL ANO..." 


■PLArSTANOH^ l^RliVISTA OFICIAL 


^Incluye video musical 
“With Mv Mind” de 


^EMOJ A 


PARA MÁS INFORMACIÓN VISITA... 

WWW. PSIOPSGAME. COM 


ARMAMENTO DEFINITIVO 


Playstation,? 
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Psi-Ops: Ule Mindgate Conspiracy, y Nick Sctyer son marcas registradas de Midway Amusement Carnes, LLC. El resto de marcas están registradas por sus respectivos propietarios. Todos los derechos reservados. 





Capcom se remonta en el tiempo hasta la Antigua Roma para contarnos una 
violenta trama de amistad y traición, en torno al asesinato de Julio César 






POR NEMESIS 


ntes de que os emocionéis demasiado 
con las pantallas que acompañan estas 
líneas, tened presente que Shadow Of 
Rome no llegará a Europa hasta marzo 
de 2005. La gente de Capcom y Electronic Arts 
(distribuidora del juego), con el simpático propósito 
de ponernos los dientes largos, han decidido ense- 
ñarnos una primera beta del juego en la que queda 
patente ya el apabullante trabajo de ambientación 
gráfica y sonora logrado con Shadow Of Rome Ya 
os hablamos de este título a principios de año, con 
motivo del Capcom Press Event de Las Vegas, pero 
ahora hemos tenido la oportunidad de bucear más 
a fondo en la historia de traición, intrigas políticas y 
violencia que rodea a este híbrido de beot'em-up y 
juego de infiltración Capcom nos remonta a la 
Antigua Roma, en el año 48 d e julio César ha sido 
asesinado y en su consejero Uesnius recaen todas 
las sospechas del magnicidio Su hijo Agrippa aban- 


donará su puesto como soldado en la frontera con 
Germania para regresar a Roma y demostrar la 
inocencia de su padre Contará para ello con la 
ayuda de Octavius, sobrino del César. Ya sea en los 
bosques de la frontera del imperio romano como en 
la arena de El Coliseo, Agrippa os dejará pálidos con 
su habilidad para descoyuntar enemigos, utilizando 
para ello todo el armamento de la época: el gladio 
(la espada corta que dio nombre a los gladiadores), 
la maza, el arco, el hacha, la lanza e incluso 
máquinas de guerra como catapultas. Octavius es 
más sutil. Con un sigilo digno de Solid Snake, se infil- 
trará en las altas esferas del senado romano para 
averiguar la identidad del verdadero asesino del 
César, ocultándose a la vista de sus enemigos y 
recurriendo al asesinato por la espalda v los 
disfraces A lo largo de la aventura, el jugador irá 
alternando el control entre uno y otro personaje, 
variando la mecánica con cada uno de ellos. Míen- b 



«U INFILTRACION Y U ACCIÓN MAS CONTUNDENTE SE DAN 
LA MANO EN ESTE VIOLENTO PEPLUM» 


ocravrus 


Sobrino del asesinado César y amigo de Agnppa. 
Octavius dentará demostrar la inocencia de 
Uesnius utilizando unos recursos dignos de Soíid 
Snake. Especialista en atacar por la espalda. Octa* 






■ El ¡efe bárbaro Marlotina está a punto de 
dejar una plaza vacante como líder de la tribu, 
por cortesía de Agrippa y su hacha 
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«NO SALDRÁ A LA VENTA HASTA 
MARZO DE 2005» 

tras que los capítulos protagonizados por Agrippa son 
acción pura y dura, en el caso de Octavius habrá que 
recurrir a la materia gris para hablar con personajes 
y resolver pistas. La calidad visual de Shadow Of 
Rome supera con creces nuestras expectativas, 
incluso viniendo de una compañía del renombre de 
Capcom. Pero incluso el realismo de los escenarios 
(desde los bosques de Germania a la fiel recreación 
de la arquitectura romana) y el detalle en los rostros 
(lo mejor, la expresión de los ojos) llegan a quedar 
en segundo plano ante la explosión de sangre y 
casquería que se desata cada vez que Agrippa 
empuña un arma. Como en la película Gladiator, el 
único camino que dispone Agrippa para ganar poder 


■ Si queréis una 
prueba del grado de 
crudeza alcanzado en 
este juego, echad un 
vistazo a la pantalla de 
la izquierda 


en Roma es convertirse en el gladiador más sangui- 
nario y bestia de El Coliseo. Cuantas más cabezas y 
brazos seccione y más sangre derrame sobre la 
arena, mayor será el griterío en la giadas (en 
glorioso Dolby Surround). La brutalidad, en este 
caso, no es gratuita. Es un seguro de vida para 
no caer asesinado por aquellos que perpetraron 
la muerte del César. Hace un par de años, Elec- 
tronic Arts tuvo la oportunidad de distribuir en 
España Clock Tower 3, y la de|ó pasar ante la 
gran carga de violencia del Survivol Horror de 
Human. Recemos para que no se vuelvan a 
repetir esos problemas de conciencia y 
podamos disfrutar en marzo de este 
sangriento Peplum, que podría dar origen a 
una nueva franquicia al estilo Residen! Evif 
Todo dependerá de la acogida que tenga 
entre los usuarios. 
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Playstation 


"Las posibilidades online lo convierten en uno de los tít ulos más completos" 

^ Playstation 2 Oficial^ 

"Los creadores de DarkAlliance se han superado: jste Action-RPG lleva todas sus propuestas 
un paso más allá y proporciona estratosféricas dosis de diversión " 
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offline mediante el multitapJ 
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CONVIERTETE 
EN UN CAMPEÓN 

Sigue tu camino a través de los gloriosos Reinos de I 
Everquest en una aventura de lucha sin tregua, repleta de 
aventuras heroicas, bellos parajes, zonas encantadas, y 
oscuras y misteriosas mazmorras. ^ 

Crea tu Campeón a partir de 5 míticas razas y clases, eligiendo 
su aspecto y nombre y transmitiéndole tus habilidades únicas. 
Descubre, colecciona, compra y comercia con más de 10.000 
objetos o crea los tuyos propios. Domina armas, magia y 
combates para conquistar terribles criaturas y diablos nunca 


45 niveles de acción desenfrenada con más de 50 
áreas para explorar y conquistar. 


Vistos. 


¡Pero estáte atento, un Campeón siempre puede ser Retado! 


Cambios constantes de mazmorras y enemigos 
que hacen que cada partida sea única y diferente. 


www.championsofnorrath.com 

ISBSSS ubisoft 

UBI SOFT. Complejo líuropa Empresarial. Edificio Londres. Playa de Liencrev. n" 2, planta I^ Ctra. N-VI km. 24 28230 Las Rozas. Madrid. W W W* Uf>lSOft«0S 




flccede desde tu rnóuil a fflouiStar emoción » Uideqjuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 


PlayStation,E 
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TOP 10 RECOMENDADOS 



FERNANDO ALONSO 
RACIN6 


Emula a nuestro campeón 
de Fórmula tal volante en 
los mejores circuitos. 



DRIV3R 

Libertad de acción abso* 
luta en tu móvil para el 
juego de la temporada. 



RAINB0WSIX3 

Acción táctica a rauda- 
les en el debut de la 
sagadeTomClancyen 
tu móvil. 



YO, ROBOT 

Un apasionante thriller 
futurista con tres 
protagonistas. 



GALLEONDAWN 


Una aventura basada en el 
último éxito del creador de 
LaraCrott. 



MINISTRYOFSOUND; 

BEATDOWN 

La mejor música se da cita 
en este peculiar titulo para 
poner a prueba tu habilidad. 



BOULDERDASH 

El glorioso regreso de todo 
un clásico de los ochenta 
ahora en tu móvil. 



GHOSTS’N'GOBLINS 

PUZZLE 

Pon a prueba tu ingenio con 
las múltiples pruebas que 
propone Capcom. 


\j CóiíiD descarprU un uideujue^o desile lllouiStar auiociin 





la estándar, sin variaciones ni sorpresas, si 
bien has de tener cuidado de no abando- 
nar ninguno de ellos con una apuesta 
hecha o perderás lo apostado. 

Lo cierto es que este juego no contiene 
nada nuevo ni original al margen de la 
triple apuesta, pero su sencillo manejo y 
el nivel de adicción inherente a las tres 
posibilidades que ofrece tienen capacidad 
para entretenerte durante horas. 

Un detalle que sí es de agradecer es que 
siempre se muestran en pantalla los dife- 
rentes controles para jugar, de modo que 
no hay que volverse loco para recordar 
una larga lista de teclas. 
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fU) MEJOR Y LO PEOR | 


[J 

Lo mejor de los casinos y encima muy bien iepa^<énlado. 

El lador alealorio que determina la «suerte» es algo <>icesivo. 

1 
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GRAFICOS: Los Ires juegos se presentan en muy buena reso- 
lución y con notable calidad. 

AUDIO: De nuevo, muy sencllo. ¿Cuesta tanto inlentar snílar el 
sonido real de una Tragaperras? 

JUGABILIDAO: Si le gustan estos juegos, descubrirá' en 
éste una opción dificilmenle mejorable. 


NOKIA 35101. NOKIA 3100. NOKIA 6100, NOKU 
6610. NOKIA 7210. NOKIA 7250, NOKIA 6820. 
NOKI 5140. NOKIA 7650. NOKIA 3650. NOKIA 
6600, NOKIA H-6A6E. MOTOROLA V300. 
MOTOROLA V525. MOTOROLA V600. 
MOTOROLA C650. SIEMENS SERIE 55 


Accede desde tu rnóuil a mouiStar emoción 
Uideojuegos para descargarte este juego 


Hard Rock Casino 


Lleva Las Vegas a tu teléfono móvil 


U no de esos títulos con capacidad para 
convertirte en un adicto a los juegos. 
Se trata de un combinado de Black jock, 
vídeo-póquer y Tragaperras. Tanto en el 
Black Jack como en la Tragaperras podrás 
realizar tres apuestas diferentes, lo que 
en un momento dado permitiría la parti- 
cipación de hasta tres personas en el 
juego utilizando el mismo móvil, mien- 
tras que en el Póquer la apuesta es 
ijnica. La mecánica de los tres juegos es 


■ Tanto en 
Black Jack como 
en las tragape- 
rras podrás hacer 
tres apuestas 
diferentes 


VIAJAAMONTECARLO 

Una ve; mas. UMSiar enndún te oliece ^ 
bndad úrvca 9 descargas 
d 1 y d 31 de octubre partic^ en ei sorteo de 
un y<^ de Mo para dos personas a Montecark). un 
k de sernana apasniante que reúrd una cena 
por lodo lo ato. lantén se sortean 10 camselas 
de Hard Rock Calé. 
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JUMPIN' JACK BLACK 
BLACK JACK PAGA 3 A 2 
~)eL SEGUIK) PAGA 2 aT 7 



CBSGD ATENAS CHALLENGE 

H Mejora nuestro medallero en 
las principales competiciones 
olímpicas. 

CHESSMASTER 

El mejor juego de ajedrez 
de) momento con gran can- 
tidad de opciones. 




Trivial Pursuit 

Es uno de los juegos de sociedad con más eAito desde su 
lanzamiento a mediados de lo: años ochenta; más de 
ochenta millones de unidades vendidas en 26 países desde 
1984 lo avalan. Ha pasado por mijltiples plataformas, se ha 
versionado en concursos de tele/isión y se ha imitado hasta 
la saciedad. Y por fin llega a móviles, totalmente en 
castellano, con compatibilidad con hasta 80 modelos 
diferentes de móvil de 10 fabricantes diferentes. Acerca de la 
mecánica no hay mucho que contar, e.v.cepto que la ijnica 
variación con respecto al original es que se te ofrecen tres 
respuestas a elegir para cada pregunta formulada. Los temas, 
colores y diseño son los de siempre y tienes unas 360 
preguntas que te darán juego durante un tiempo, algunas de 
ellos totalmente adaptadas en contenido a nuestro país. 

















MoviStar^jgJ moción 



Visita la web de 


MoviStaÁ^J'”°‘^ 


tnua en cualquier momento en 

ww^,mowtauom/emo(ion/MM 


Los mejores videojuegos 
paro tu móvil 


Y consulta móviles compatible, 
muchosmásiueqevlodala 
■ )tmación que neceitas 


Perrero vs Moyá Tennis 

Los dos ases del tenis español se dan la cara 


L OS dos populares tenistas españoles 
te permiten convertirte en uno de 
ellos para enfrentarte al otro en duelo 
singular si eliges el modo Exhibición, 
uno de los que ofrece este juego. 
Antes de hacerlo, quizá quieras practi- 
car tus golpes con las bolas lanzadas por 
una máquina dispuesta sobre la pista a 
tal fin, para pasar más adelante a los 
modos Torneo y Campeonato. Estos 
dos últimos presentan Francia, 
Reino Unido, Estados Unidos y 
Australia como escenarios, con 
diferentes rivales que tendrás que 
derrotar para alzarte con la victoria. 


Podrás elegir entre jugar entre dos y seis 
juegos de uno a cinco sets cada uno, así 
como entre tres niveles de dificultad que 
determinan el comportamiento de los 
oponentes controlados por la inteligencia 
artificial. Aunque sólo hay tres tipos de 
pista (hierba, tierra y sintética), el núcleo 
del juego, la variedad de golpes de que 
dispones es fantástico, así como los gráfi- 
cos y animaciones. El sonido es el único 
punto débil del juego, demasiado simple 
para un título de esta categoría. No obs- 
tante, entre la amplia oferta de juegos de 
tenis que hay para tu móvil, Perrero Vs 
Moyá destaca de forma sobresaliente. 
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Oran variedad de golp«. y modaMaífes de juego. 
Pocos lipoc de piola. 




1 

GRAFICOS: Dolados de una buena fesokidán. los gráíicos 
ofrecen un buen r^'pectáculo hasia en las panlalas más grandes. 
AUDIO: Es el único punto llojo del prego, con unos decios 
baslanle pobres. 

JUGABILIDAD: Tan sendlo de coniroiat como de dominar, 


aunque la lA pre'^nla un nolabíe reto en el nivel de áricu&ad más aho. 


Recede desde tu móuil a rilouiSlar emoción 
Uideojuegos para descargarte eslejuego 


TBRIVIII\JCU_ES COCVIRCaXiaUES 

NOKU 3SKn. NOKU 3100, NOKIA 6100. NOKIA 
6610, NONA 7210, NOK1A72SO. NOKIA 6820. 
NOKlSt40.NONA7650.NOK]A3650. NONA 
6600, MOTOROLA V300. MOTOROLA V525. ¡ 

MOTOROIAV600.SIEMENSSERIE55. Á 

SAMSUN6S6HE700. SAMSUN6S6HX600. M 

PlayStatioji.B 

TSM100.TSMnOV 


IMPOSIBLE FALLAR 

Durante los partidos, una cruceta 
le indica dónde irá a parar la 
pelota una vez efectuado el 
golpe, asi que es muy difícil (aliar 
Lo implante es controlar bien 
la dirección de cada golpe para 
batir al contrincante. 
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Realismo 30 en tu móvil 

Lánzate al mundo del motor 30 con MoviStor 
Rocing 3D, un espectacular título exclusivo de 
MoviStar emoción compatible con los Nokia 
7650, 3650, 6600 y N-Gage cuyo motor te 
puedes descargar de forma gratuita. Después 
podrás descargarte las diversas categorias que, 
de momento, hay disponibles para él: júnior Cup 
y 125cc y 250cc y Moto GR Entre otros podrás 
encontrar a pilotos como Sete y Dani Pedrosa. 

MoviStar Rocing 30 consigue captar toda la 
emoción de la competición sobre dos 
ruedas con una calidad visual 
imponente que desafía a 
cualquier otro título del género. 




MoviStar^^jQ,! moción 


VIDEOJUEGOSMÁS DESCARGADOS 
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i FERNANDO ALONSO 
^ RACIN6 

Emula a nuestro campeón 
de Fórmula Uno al volante 
en los mejores circuitos. 



DRIV3R 

Libertad de acción absoluta 
en tu móvil conlameior 
creación de Reflectíons. 
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TETRIS 

el clásico de siempre 
sigue siendo de los más 
descargados. 



TRIVIAL PURSUIT 

El fantástico iuego de mesa 
ahora en tu móvil con cen- 
tenares de preguntas. 
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ATENAS CHALLENGE 

Mejora nuestro medallero 
en las principales competi- 
ciones olímpicas. 




TORAPIA 


Una original propuesta llena 
de diversión inspirada en la 
película de KarraElejalde. 
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9. STREET FI6HTER 
MAXBLOW 




10.RAINB0WSIX3 

Acción táctica a raudales 
en el debut de la saga de 
TomClancyentumóvil. 
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¡Vuelve el Rey! 

Colín McRae Rally 2005; - 

con más coches, más pistas y. jl 
más desafíos... 

¡la realidad no está a su altuMi^l 
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Playstation 


Play5tation.P 
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colin mcrae rally 
2005 


más opciones^ 


CoticmastcT!' 


colin mcrae 




9VU 


mas contenido 


no hay rival 


mas detalle 


más desafíos 


Mide tus fuerzas en el modo 
carrera, ¡novedad absoluta!, 
con más coches, circuitos y 
tramos. 


Experimenta choques reales, 
un inaeíble sistema de averias, 
superlicies más detalladas y 
alucinantes escenarios. 


Compite cara a cara con tiasta 
otros 7 rivales oniine 


Selecciona tus propias 
condiciones para una 
conducción única cada vez. 



"Se me antoja muy complicado idear maneras de superarlo." - 94 % Superjuegos. 

"El juego de rallies de más éxito de la historia." - Revista Oficial Playstation 2. 

"¡El mejor Colin McRae!" - Hobby Consolas. 

"El rey de los rallies. Imprescindible." - Play2 Obsession. 

"¡Tiene mejor pinta que nunca!" - PSM2. 
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www.codemasters.eom/colinmcrae2005 


Codemasters 


GENIUS AT PLAY 


www.pegi.info 












Estros Pixar y 
mj^ ltimos 
Waalles del juego 
de Heavy Iron 


POR DOC 


Revist^Oficifil fis 




Por si fuera poco con visitar los estudios de 
animación de Píxar, IHQ nos llevó de un lado a 
otro de San Francisco, visitando los puntos más 
importantes de la ciudad; subimos y bajamos 
sus empinadas calles, cruzamos el Solden 6dte, 
paseamos por CfiinaTown, visitamos el muelle... 
Incluso viajamos en limusina a varios lugares de 
la ciudad. Una lástima que par^isitar Álc^ 
hiciera falta reservar los 

semanas de antelacióiL. \ 


■ Aunque no pudimos visitar Alcatraz, 
cruzamos el Golden Date un par de veces 


THQ nos Oevó a conocer los estudios de 
animación, ubicados en Emeryville, a 
pocos kilómetros del centro de San 
Francisco, donde tuvimos la oportu- 
nidad de ver algunas escenas de la pelí- 
cula y conocer ciertos detalles sobre e) 
juego de mano de componentes de 
HeavylronyPíxar. 


los cuatro miembros de la familia Increíble, dependiendo 
del nivel en el que nos encontremos. El diseño de los 
niveles y su desarrollo cambiaré radicalmente dependiendo 
del personaje al que esté destinado, ya que cada uno de 
los miembros de la familia (teniendo en cuenta que todos 
son superhéroes) será capaz de hacer uso de sus superpo- 
deres. Así, Mr. Increíble aprovechará su fuerza sobrehumana 
para luchar contra las hordas de enemigos y derribar muros, 
Elastigiíl (la Sra. Increíble) podrá estirar sus extremidades 
como si fueran de goma e incluso formar una especie de 
rueda arqueando su cuerpo para avanzar más rápido por los 
escenarios; Oash, el pequeño de la familia, protagonizará 
los escenarios «de velocidad» del juego, ya que su súper- 
velocidad le servirá, por ejemplo, para llegar hasta el 
autobús del colegio, que ha salido sin él. Como ya hemos 
mencionado, el desarrollo del juego sigue el guión de la 
película, aunque Heavy Iron no ha tenido más remedio que 
inventar escenarios, situaciones y personajes para convertir 
una película de dos horas escasas de duración en una expe- 
riencia lúdica de entre 12 y 20 horas (extras y secretos 
incluidos); eso sí, Pixar se ha implicado en la creación del 
juego hasta el punto de supervisar cada uno de los 
pequeños detalles que Heavy Iron ha creado, dotando a la 
versión lúdica de su filme del mismo estilo visual que la I 


ras el éxito obtenido con Buscando A Nema, los 

T incansables creadores de Pixar ya están a punto 
de estrenar su nuevo largometraje de animación 
por ordenador. Como era de esperar, la versión 
lúdica del filme también se estrenará «a su manera», y THQ 
nos llevó nada menos que a San Francisco (a los estudios 
Pixar) para conocer los últimos detalles de mano de sus 
creadores: Heavy Iron Studios. La experiencia adquirida con 
adaptaciones de dibujos animados como Scooby Doo: Night 
Of 100 Fiights y SpongeBob: Battie For Bikini Bottom ha 
permitido a Heavy Iron crear un juego con acción, plata- 
formas y tanto humor como en la película, con una curva 
de dificultad perfecta tanto para los pequeños de la casa 
como para los maestros del pod. Básicamente, Los increí- 
bles es una mezcla de acción y plataformas (con ciertas 
dosis de exploración y beot'em-up) que sigue el guión del 
filme de Pixar, dando la posibilidad de encarnar a uno de 
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LOS INCREIBLES 


¿Todos los niveles del juego están I 
basados en el guión de la película I 
o hay niveles añadidos? \ 

Shiraz: La mayoría de los niveles \ 
están basados en la película, aunque \ 
hay ciertas zonas que hemos tenido \ 
que alargar. Creamos todo el nivel, ' 
desde los vehículos hasta los árboles que 
adornan el escenario, y cada uno de esos 
diseños tenía que ser aprobado por Pixar. 
¿A cuántos personajes diferentes 
podremos seleccionar en el juego? 

Shiraz: A la familia Increíble al completo, 
cuatro personajes, aunque habrá un quinto 
superhéroe jugable. 

Habéis comentado (en Pixar) que para 
completar el juego haría falta unas 20 
horas, ¿hay posibilidades de explorar los 
escenarios y encontrar extras ocultos 
para llegar a esa cifra o todo el desa- 
rrollo está «encarrilado»? 

Shiraz: La cifra total de horas de juego 
estaría entre las 12 y las 20 horas. Se 
podrán encontrar extras como ilustraciones, 
sketches y vídeos explorando al completo 
todos los escenarios. 

Ya sabemos que la Señora Increíble 


íbie tiene súper-fuerza; ¿qué super- 
poderes podemos esperar de los demás 
personajes? 

Shiraz: Dash tendrá súper-velocidad y 
será esencial a la hora de completar sus 
\ niveles. Por desgracia, de los demás 
V personajes aún no podemos hablar. 

¿Se han creado herramientas 
de desarrollo y engines 
específicos para Los Increíbles o se ha 
utilizado tecnología ya existente? 

Shiraz: A decir verdad, como en la mayoria 
de los proyectos de este tipo, se ha utili- 
zado un poco de todo. La base del motor 
gráfico es la tercera generación del cono- 
cido engine RenderWore de Criterion. 

¿Cuál es tu género preferido? 

Shiraz: Me encantan los RTS como 
Command 8 Conquer y los plataformas 
como jok 8 Daxter o Mario Sunshine. jAh! Y 
Diablo... Me lo he acabado un montón de 
veces. Sobre todo me gustan los juegos que 
han sido creados poniendo especial aten- 


«GRÁFICAMENTE ES LO MÁS PARECIDO, EN 
PS2.AUNAPELCULADEPIXAR» 


■ La súper-velMÍilad es el poder di DaÉ, é ptpiü de la familia Increíble 


L». película de Los Increíbles Fl motor gráfico utilizado por 
Heavy Iron resulta decisivo a la hora de asemejar el juego 
al largometraje, ya que un potente engine basado en la 
tercera generación del conocido RenderWore pone en 
pantalla todo tipo de efectos de iluminación, una buena 
cantidad de personajes y se mueve a 50/60 fotogramas 
por segundo. Después de haber visto el juego en movi- 
miento, es fácil asegurar que con el hardware de PS2 resul- 
taría imposible acercarse más al entorno visual de las pelí- 
culas de animación de Pixar. Con respecto a la duración del 
juego y a su uso después de completarlo, Heavy Iron ha 
incluido todo tipo de extras que podremos conseguir explo- 
rando los diferentes escenarios, entre los que encontra- 
remos ilustraciones, sketches, un Making Of, secuencias de 
vídeo, etc. Está claro que la calidad de Los Increíbles estará 
a la altura de la película. 
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puede estirar sus brazos y que Mr. Inere- ción en los pequeños detalles. 


Sony Compuíer Enfertoinmenr Europe. © 2004 Sony Computer Enterfainmenf Europe. Published by Sony Computer Entertoinment Europte. Oeveloped by Relentless. 



YA SOLO TE FALTA UNA COSA 

PARA SER UN AUTÉNTICO DJ: EL NOMBRE 


ABEL RAMOS 


¿DJ MAX? ¿DJ HECTDR? ¿DJ RUIZ? ¿DJ PAUL? ¿. . .? 

PORQUE CON OJ DECKS & FX UVE SESSION TU CASA SE CONVERTIRÁ EN UNO DE LOS LOCALES DE MODA DONDE 
PODRÁS MONTAR TUS PROPIAS FIESTAS Y SESIONES. Y TU PLAYSTATION 2 EN UNA AUTÉNTICA MESA CON CERCA 
DE 100 TEMAS QUE PINCHAR. 2 PLATOS. MEZCLADOR. SAMPLER ARCHIVO DE EFECTOS. UNIDAD DE LOOPS... 
QUÉ TIEMBLEN LOS DJ'S PROFESIONALES. PORQUE LLEGA. . . ¿DJ SOUND? ¿DJ MÁQUINA? ¿. . .? DJ DECKS & FX. 
LO INCLUYE TODO PARA SER UN AUTÉNTICO DJ PROFESIONAL. MENOS EL NOMBRE 


DJ CHUS 


Playstation-? Ji 


¿quién se apunta? 

Playstation-^ 


gpnPlayStation 

ujujui.gEnplay5tation.com 


QJ 

DECKS & FX UVE SESSION 
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La ciudad de las calles empinadas... Y del tranvía 


climas que no nos librarán de la lluvia por muy 
soleada que esté una parte de la ciudad Pero 
si hay una particularidad que nos atrae espe- 
cialmente de San Fierro es la posibilidad de 
ponernos a los mandos de un curioso medio de 
transporte: ¿Te has imaginado alguna vez cómo 
será conducir un tranvía? En cualquier caso, las 
novedades que nos han preparado los chicos 
de Rockstar North van mucho más allá del 
aspecto de las ciudades. Para empezar, los 
amantes del Tuning disfrutarán llevando los 
coches al taller (en principio sólo está confir- 
mado para los turismos) y modificándolos a su 
gusto: por un puñado de dólares podrás 
cambiar radicalmente el aspecto de tu bólido, 
lo que, además del valor estético, te resultará 0 


ras pasar por Los Santos y el countryside, 
I nuestro particular recorrido por el estado 
de San Andreas se detiene ahora en San Fierro, 
segunda de las tres grandes urbes del juego e 
inspirada directamente en la popular San Fran- 
cisco Así, cualquiera que conozca la ciudad 
sabrá reconocer su particular estilo arquitectó- 
nico y sus localizaciones más representativas 
como el Edificio Tronsomencan, la Calle 
Lombord, o el mítico Golden Qote, recreado 
aquí con el nombre de Boy Bndge. Pero las 
características más divertidas de las calles de 
San Francisco son sus marcadas cuestas y sus 
desniveles, perfectos para poner en práctica 
nuestra conducción más komlkaze. Además, 
habrá que contar con la existencia de micro- 


■ Uno de los iconos de San Francisco es el Golden Gate. San 
Fierro contará con su particular versión: el Bay Bridge 


■ Además de movernos sobre cuatro ruedas, 
podremos pilotar helicópteros, montar en lancha 
zodiac o hasta ponernos a mandos del tranvía 


POR SUPERNENA 


SRN Pl 
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Si en las antenores entieoas bastaba 
machacar un botón para luchar cuerpo 
a cuerpo, en San Andreas las posibifi* 
dades se han multiplicado. Cometuarós 
con unos cuantos poipes caítejeros 
aprendidos en los barrios bajos de los 
Santos pero con un poco de practica y 
taayudadeiossenseis podras depurar 
tu técrnca con retinado estilo orienta!. 


■ En esta entrega se ha ampliado el repertorio de movimientos 
del protagonista. Asi, CJ. podrá sacar al conductor de un vehículo 
de un puñetazo o de una patada 


0 de lo más útil si lo que 
quieres es despistar a la 
policía. Por supuesto, 
podrás guardar tus crea- 
ciones en el garaje y hasta 
en el caso de que la poli 
te confisque tu coche preferido, te quedará la 
posibilidad de ir al depósito de vehículos y 
robarlo de vuelta En cuanto a las capacidades 
de C.J., contará con un gran repertorio de 
movimientos y de ataques en las luchas 
cuerpo a cuerpo. Así, aunque al inicio de la 
aventura, CJ. peleará con el estilo callejero 
propio de su Los Santos natal, podremos 
mejorar nuestra técnica con una visita al Cobro 
Moítial Afts, un dojo donde varios maestros 


nos enseñarán nuevos 
golpes en sustitución de 
los que conocíamos Pero 
como los puñetazos no lo 
son todo en esta vida. C J. 
llegará a saber moverse 
sigilosamente al más puro estilo de Monhunt. 
De igual forma, podemos adquirir otras habili- 
dades insólitas en la saga como rodar, hacer 
stíofe, o aprovechar los salientes de los 
objetos para quedarse colgado. Digna de 
mención es la mejora en la puntería que ahora 
se basará en un sistema de prioridad que nos 
dirigirá primero al enemigo más peligroso y 
que con un sencillo código de colores nos indi- 
cará el nivel de vida que le queda. 


«EL SISTEMA DE PUNTERÍA 
NOS DIRIGIRÁ PRIMERO AL 
ENEMIGO MÁS PELIGROSO» 


■ Además de un 
festival de obli- 
gada visita, el 
distrito de Nash- 
bury acoge a 
todo tipo de 
gentes: hippies, 
mendigos, estu- 
diantes... 
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OTQS MARAVILIOSAS 


Por fin tienes obsoluta ItbeM^^Sn lo nueva impresora HP Photosmart 
375 coft-póck de baterío opcional y lo cámara digital R707. 
■bncueotro tu formo de expresarte e imprime tus fotos en cualquier lugar. 

, www.hp.es/tu 
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La saga iniciada por Shinji Mikami 
nos depara una espectacular tercera 
parte de la mano de Tsuyoshi Tanaka 


^^uando dicen por ahí que segundas partes nunca fueron buenas 
t^no siempre tienen razón, y siempre queda la oportunidad de 
enmendar los errores en una nueva entrega. En el caso de Devil May 
Cry, que debutó como uno de los títulos más espectaculares y bellos 
para Playstation 2, su secuela no resultó muy afortunada. Los que se 
habían quedado pasmados con el recargado diseño, incluso con 
ciertas reminiscencias a Gaudí en el título que originó la saga, se 
vieron decepcionados por un toque artístico mucho más plano en su 
continuación. La apuesta por la acción total nos dejó algunos 
enemigos para «recordar», pero sin llegar a desprender en ningún 
momento el carisma de su antecesor. Después del pequeño «pati- 
nazo» con la secuela, Capcom vuelve a intentarlo con la precuela, 
bajo el título de Devil May Cry 3. Por dicho motivo fuimos invitados 
a las oficinas londinenses de la compañía japonesa, donde el pasado 
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17 de agosto tuvimos la oportunidad de conocer a Tsuyoshí Tanaka, 
productor del juego. Como ya se desveló en Los Ángeles durante 
el E3, DevHMay Cr/J comienza cuando Dante se ha instalado 
en su oficina y una torre gigantesca surge en la ciudad; allí 
espera a nuestro héroe su hermano gemelo, Virgil, rodeado de 
sus secuaces y preparado para el combate final. Pero como 
en ocasiones anteriores, la historia es un simple pretexto 
para el lucimiento de los creadores. El primer cambio signi- 
ficativo, aparte de la evolución gráfica, se produce en la 
jugabilidad. Ahora Dante puede escoger entre cuatro 
estilos de combate diferentes antes de comenzar una 
misión. El jugador será consciente al utilizar el botón 
Círculo, que ejecutará las acciones especiales caracterís- 
ticas de cada estilo. Por ejemplo, con Círculo en Sword- 
moster la espada girará y ejecutará movimientos espe- 
ciales como disparar en dos direcciones a la vez, mientras 
que en Trickster se realizan movimientos evasivos y, en la 
última opción, se centra en contraatacar y defenderse. □ 


Un Hcrnc rmi tstila 

Antes de cometuar cada misión Dante puede seleccionar entre cuatro tipos 
diferentes de combate. Uno basado en el uso de la espada, un segundo para 
armas de fuego, un tercero con movimientos evasivos y un cuarto que hace 
hincapié en los contraataques y la defensa frente a enemigos muy poderosos. 


swxm/isreR. 
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Guardando la puerta de entrada a ti inmen^ 

Que ha aparecido en ined» de la 

t^rd)ie monstruo, el mismo 9ie se 

entrada ai reino de Hades, también 

como el can Cerbero. Darte tendrá que derrotarle. 


— Ya en el inicio del juego se dejan ver 
pequeños detalles del espectáculo visual 
que nos espera dentro de la torre 
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□ Una vez seleccionado el estilo, se puede comprobar que el equipo de 
Tanaka-san ha puesto mucho énfasis en la acción. Además de los 
nuevos movimientos también se ha mejorado el sistema de combos, 
en los que se pueden incluir las diferentes armas ya que resulta muy 
sencillo cambiar de una a otra, con sólo pulsar R2. Una mención 
especial merecen los fabulosos jefes finales, como el gigantón perro 
de tres cabezas que guarda la entrada a la torre. Será necesario 
sudar sangre para vencerle evitando sus embestidas y constantes 
ataques mientras consigues quitar poco a poco el gélido escudo que 
rodea su cuerpo. El resto de enemigos también han sido diseñados 
con esmero, pero sin alcanzar el esplendor de los final bosses. 

Otro aspecto en el que los desarrolladores se han esmerado para 
esta tercera entrega es en los escenarios, como la cueva que habita 
una extraña mujer rodeada por miles de murciélagos, sus paredes 
están cubiertas de velas y los efectos lumínicos resultan alucinantes. 
Poco a poco 05 iremos descubriendo los secretos de esta maravilla 
que verá la luz en primavera de 2005. 
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■ los espectaculares movimientos están a la orden del día 
junto a la violencia y la sangre 


POR MANJIMARU 

La joya de la coróka de Midway está 
cada vez más cercó de nuestras 0jísolas... 

sta es la saga de luc|jpT!S?^sangrienta de 

E todos los tiempos y a su ve^l títulj;^ máí 
importante de la compañíamorteámeri- 
cana. Teniendo en cuenta que su l^zamiento 


nmsmá páginas, MKC, supera en todos los 
.afectos a su antecesor MK: Deodly Alliance; las 
/rotaciones del motor 3D son mucho más suaves, 
y los movimientos de los personajes se han incre- 
esté previsto para el18 de noviembre en el viejo ^ mentado y las texturas cuentan con una mayor 
continente, la versión que enseñó Midway estaba^ definición. Si a todos estos detalles técnicos le 


casi al completo y en ella pudimos observar las^ 
numerosas excelencias que contiene dicho juego. 
Como comentamos hace unos meses en estas 


añadimos la incorporación de nuevas variantes 
jugables como la opción On-line, el modo Historia 
o los juegos de puzzle y de ajedrez, hacen que la 


ana Bg vist a Oficial de Pl ay statio n 2 - Espa ña 


HINIJUE60S& ON-LINE 

Como detalles origínales han añadido los modos Chess 
/itefef (ajedrez con los personajes del juego) y Puzzle 
Ur 


Internet, al igual que combates individuales o torneos. 
Esperemos que esta opción se confirme en España. 


nníi 









■ las partidas de ajedrez son 
muy divertidas y más a la hora 
de matar alguna ficha porque 
se realiza confataiitíes 



durabilidad de MKC se incre- 
mente el doble o triple 
comparándolo con cualquier 


«LOS FATALITIES HAN 
AUMENTADO SU FIEREZA E 


táculo está servido con los 
múltiples fotalities que se 
confeccionan con más de un 


anterior episodio. Los incom* IMTFRi 
bustibles fotalities siguen . 
haciendo acto de presencia y 
en este aspecto han aumentado su fiereza 
además de ganar inleractividad con los escena 


INTERACTIVIDAD» 


yin An» ejecutor y las impactantes 
escenas de hora kiri que 
pondrán el pelo de punta a 
más de uno. Durante las peleas también habrá 
cambios de planos y en los cuales caer con 


rios gracias a zoofn, cambios de vista y rota- buen pie será elemental para decantar la 

clones. A parte de los fotalities, los programa- batalla a favor o en contra. Esperemos que 

dores de Midway han incorporado en los esce- todos estos factores consagren en nuestro país 


nanos componentes que pueden causar iguales a MKD al igual que pasó en la ultima edición 

efectos que los devastadores finales de del E3 de Los Ángeles, que obtuvo el premio al 

combate. Y para rizar aún más el rizo, el espec- mejor del género de Lucha. 


MODOKONQUEST 

El modo Historia se desarrolla con jugabilidad ai 
estilo de un juego de rol viajar e investjgar por el 
universo de MW, recoger Ítems, aprender nuevos 
movimientos y díalop con otros personajes que 
aparecen durante el peripla las batallas transcurren 
mediante el estilo arcdde«ím Vs. One>. como si 
estuviéramos luchando en un combate normal y 
corriente. El entorno de este modo es totalmente en 
30 cuyo motor gráfico supera ai de las peleas. 



CHAOSR£Al.M 
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CHAOitK£ALM 


fev/tí» OficjaUfí PlivStatJon 2 - España am 



e\ oso de armas 
devastadora 


^iaviotcncrapor 




Este título sorprenderá a todo 
el mundo por su gran realismo 


n traficante e| eliminado por la policía 

U de Rockiand ), al hacerle la autopsia, 
descubren qu ? su sangre está contami- 
nada de una sustanci| extraña. Por eso trasladan 
a Marcus Hill al departamento de narcóticos para 
trabajar en conjunto con jack Forzenski, pero 
ellos están peleados desde hace dos años y 
tendrán que trabajar a disgusto. Con este pecu- 
liar argumento empieza la odisea de Narc por 
diferentes ciudades del planeta, plagadas de 


SHADOW HEARTS 


COVENAm 

Uno de los RPG más 
macabros de PS2 

s la secuela de Shodow Heorts, título 

E aparecido hace tres años en el mercado 
japonés y programado por Aruze (ex- 
miembros de SNK). Sigue ambientado a principios 
del siglo pasado y sumergido en un mundo lleno 
de magia, misterio y fascinación, en el cual la 
protagonista, Yuri, tendrá que deshacer los planes 
de una secta secreta. En términos jugables sigue las 
mismas pautas, juego de rol con batallas por turnos 
(similares a los de la saga FF) y unos poderes espe- 
ciales dignos de mención. Que son mezclados con 
imágenes CG en tiempo real. A todo esto hay que 
sumarle un apartado sonoro que sumerge al 
jugador en el juego de manera formidable. Sólo 
falta esperar a que llegue (a finales de año) y verlo 
traducido al castellano. 




vicios, corrupción y malhechores. Pero lo más 
sorprendente de todo es que podremos elegir 
entre ser un policía legal o corrupto, quien podrá 
consumir determinadas sustancias.que repercu- 
tirán en la jugabilidad de igual forma que los 
estupefacientes causan sensaciones en el cuerpo 
y mente. Además de toda esta mala vida 
gratuita que el protagonista sufrirá, la violencia 
no puede faltar en forma de patadas, puñetazos, 
artes marciales y disparos. 


MIDWAY ARCADE 
TREASURES 2 

La conversión 
más nostálgica 

a moda retro ha colmado de 

L nostalgia a los señores de Midway y 
por eso han decidido lanzar unas 
conversiones fidedignas a las recreativas de 
todos sus clásicos más importantes de la talla 
de los tres Mortal Kombat, Gauntlet 2, Narc, 
Hord Drivin', Primal Rage, Pit Fighter, 
Rampage World Toar o Xenophobe entre 
otros. Teniendo en cuenta que es la segunda 
entrega, significa será éxito seguro. 

otfmQ 93 
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ATENAS 2004»". EL yiDEOJUECO OFICIAL 
DE LOS JUEGOS OLIMPICOS PARA PLAYSTATION 2 


Tu casa ya no es lu casa. Tu sofá ya no es tttsofá. Tu habilac ion ya no es tu h.ibitación^ Penque 
se ha transformado en una villa olín^ica donde podrás vivir la emoción de los p'iij 
juegos de la era Playstation. Compile^(^64 países participantes y desafía a tus aü^iyos en 
cualquiera de las 25 disciplinas deportiv^como atletismo, natación, gimnasia o levaflferj^ento 
de fieso. Y compara los reuludos ®n tus rivales Online. Atenas 2004. El único con 
licencia oficial de los Juegos Olímpia¿ Atenas 2004. Cinco anillos y un único protaj^i^. Tú. 


PVP p<stim;íHn 


29,99 € 


dquién se apuntaP 

Playstation E 


oqp 






á 


■Ji- 




ATHENS 2004TM^ 
NSEGUIR UNA MEDALLA 1t 


AHO 


RA LA M 











Y ENTRA EN UNA COMUNIDAD LLENA DE VENTAJAS( 


3+1 EH ALQUILER Por cada 3 alquileres de videojuegos te damos 1 alquiler GRATIS. 


CLUB 



© PDIIPR A Y PílMPRA videojuego y, si compras el mismo título nuevo, te descontamos el precio 
rlxULDn I uUlfir i\n [{0¡ ajqu¡|0p j\s[ no |i 0 vapás sorpresas desagradables y sabrás lo que compras^ 

• GAMECLUB'^ : ofertas exclusivas para miembros del Gameclutr^' Blockbuster-’ se reserva el derecno a cancelar o modificar las ventajas asociadas al Gam^eduo Ofertas válidas sólo en Península y 
en aquellas tiendas Blockbuster con sección ZONAJUEGOS'"'. Estas promociones no son acumulables a otras promociones. Para inscribirse en el Gameclub"' es necesario ser socio titular o autorizado 
de Blockbuster?Para inscribirse como socio de Blockbustef^’es necesario ser mayor de 18 años y presentar es DNi y cualquier factura o recibo reciente con antigüedad máxima de dos meses en el que 
figure la dirección completa. En el caso de menores de 18 años, podrán inscribirse en el Gameclub’ si son autcrizados de un socio Biockbuster'^. 

3+1 EN ALQUILER para recibir el alquiler gratuito será necesario haber realizado con antenoridad 3 alquileres de videojuegos dentro del último mes natural. El periodo de alquiler del alquiler gratuito 
será de 1 día. El alquiler gratuito podrá emplearse hasta el último día dei mes siguiente a aquel en que se realizaron los 3 alquileres pagados por el cliente. Este alquiler gratuito no dará derecho a 
socio a recibir en su cuenta 1€ de descuento para compras. 1 EURO POR CADA ALQUILER descuento aplicable a juegos nuevos con PVP supenor a 59.99C. El máximo dc*scuento que se podra apli 
car en la compra de un videojuego será de 10€. El dmero acumulado en la cuenta del socio tendrá una validez de 1 año desde la fecha de cada alquiler PRUEBA Y COMPRA si alquilas un videojuegc 
y en los 31 dias siguientes compras ese mismo título nuevo, te aplicaremos un descuento sobre el p-mcio de compra igual al precio de alquiler que pagaste.Cuando el videojuego alquilado y cornpradc 
sean de versiones comerciales distintas, el descuento no se aplicará en el mismo momento de la compra, sino 24 horas después de ésta, en la forma de un crédito en la cuenta del cliente 



JUEGO& 


TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LÍMITES 





RESERVA AHORA 



I LLÉVA1I GW 

tSTt FSBULDSO 





TODO lo que neoesitas para 

JUGAR sin LÍMITES 




JUEGOS. 





trueque. 

comproi^vende 


OIMVISI^ EJL- Voj-Mcnt 


-Txi C_OC_«E- 



I 7 E. V»U^ IP-Jw*T> 4 MA- 



Ahora con trueque. VENDENOS cualquier videojuego que ya hayas terminado. 
Con el DINERO que obtengas, podrás COMPRAR otros videoioegos 

> PRECIOS INCREÍBLES. 



Tiendas BLOCKBÜSTER donde ya puedes encontrar el servicio trucquC.: 




ALICANTE: Av^ia Novélela. 4t - Serrano, 12. ASTURIAS: Doctor Severo Ochoft. 3 í Avtiés) BARCELONA; Balmes. 129 • Avda. Francesc Maciíb. 62 (S«b3d«ll) • Rambla Eyara. 304 (Tetrassa). 
CASTELLÓN; Ronda Magdaiona. 27 GIRONA Cba. Barcelona, 17 LLEIDA: P" da Ronda. 85. MADRID: Pza. Manuel B«c«f ra. 12 • de Extrernadura. 61 • Avtía Albufera. • vrclor Andrés Bolaundo. 
23 • Akata, 425 • B^avo Miirtiin 228 • Alfatrto Aguiléra. 1 • Avd» Casttiila, 2 (Alcalá de Hnnart/í.) • Corona Verde. 2 (.Mdstoles). SEVILLA Avda República Argentina. 41 TARRAGONA: P Pnm. 35 (Reus). 


PRÓXIMA APERTURA: Barcelona: Fabra I Puig, 219 A Coruja; Ronda de Outeiro. 258 Madrid: Mafroquir.r 8 * Avt Europa. 2 (Fuonfabtada). 




Zaragoza: Gon/aío do Btreeo, 4 ♦ Poeta Gertrudis Góma/ Avellaneda. 57 


y 


En el caso concreto de los títulos DriverS v CnimushaS el cítente obtendrá por la venta de DnverS un importe interior ai necesario para !a compra de Onimusha Ver condiciones esper:ificas del servicio er 
tienda. BlocKbustei^ se reserva el derecho a no aceptar la compra de determinados productos. Para utilizar el servicio es imprescindible ser sodo de Blockbustcr Los dientes disponen de titu 
los ae las siguientes plataformas: Playstation 2. Playstation One, GameCube. XBox. GB Advance. N-(5age y juegos para PC. 



TODO lo que necesitas para 

JURAR sin Límites 







/ 


COMPRA COLIN McRAE RALLY 2005, 



Playstation 2 
cr 


Y LLÉVATE 


PARA P82 

\ 


VOLANTE VALORADO EN 


GRATIS ESTE 

VOLANTE 



¡NO TIRES TUS VIEJOS 
VIDEOJUEGOS! 

Te damos 10 € DE DESCUENTO 

por tus viejos videojuegos de PS2 
(o 3 € por los de PSOne) 
para la compra de cualquier videojuego nuevo 

^VÁLJOO PARA LA COMPRA DE CUALQUIER VIDEOJUEGO, TAMBIÉN LAS ÚLTIMAS NOVEDADES 


Promoción Colín Mcrae Rally 2005: Promoción váhda en península hasta fin do existencias 
distribuidora Promoción no acumuladle a otras promociones 


i500 s«olantes) y a partir del 27/9/2004, fecha de 


estreno del título 


sujeta a cambios por parte de la compañía 




JUEGOS, 


TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LÍMITES 









■ El tradicional mapa nos servirá para 
movernos por todo ei mundo de Tales Of 
Symphonía. Es un universo muy extenso 





É|K 

■iUnnco annncid eo su 
momeato que ei ¡ueqo no 
atravesaría tas fronteras 
de so país de origen 
Esperemos que hayan 
reconsiderado su deci- 
siúB 0. al menos, que no 
ocurra ío mismi con cJ 
siguiente capitulo. Tales 
Of Rebirth. eiclusivo 
parata consola 
di Sony 


LOS CUENTOS QUE NOS RELATA NAMCO 


j COM?'A.Sa 
f NAMCO 
f CM ->ARK(JLLADOf< 
TALES STDOÍO 
RO RPG 
I AN/AIA* NTO 
22 S£PTIEM8«t 2004 


Lienta la leyenda que en la 
moribunda aldea de Sylvarant 
nacerá un héroe llamado a ser 
la salvación del mundo. Un 
elegido que acabará con el mal que 
amenaza a todos sus congéneres. De 
esta forma tan poco original pero a la 
vez tan característica de un juego de 
este tipo arranca la penúltima produc- 
ción de Nameo (pronto aparecerá 
Toles Of Rebirth, una nueva entrega 
de la saga exclusiva para Playstation 
2). Y es que nos encontramos ante 
una conversión de un juego para 
GameCube. Suponemos que sus crea- 
dores pretendieron con esto rentabi- 
llzar el coste del desarrollo debido a 
las pocas ventas que genera un título 
para la consola de Nintendo, sobre 
todo si no procede de la propia 
compañía de Mario. Desde el primer 


capítulo. Toles Of Phontosio, apare- 
cido en Super Famicom, la saga 
siempre ha optado por un desarrollo 
tranquilo, personajes llenos de 
encanto y una jugabilidad sencilla 
que se apoyaba en unos combates 
muy arcade (algo que fue bastante 
revolucionario para la época). Todos 
estos elementos siguen presentes en 
la nueva obra, pero se ha añadido un 
entorno gráfico que hace uso de la 
técnica cell shoding de una forma 
bastante espectacular, y además las 
secuencias de anime que ilustran la 
historia han sido encargadas al 
maestro de la animación Kosuke 
Fujishima. Los contenidos extras con 
respecto a la versión original van 
desde nuevos eventos y escenarios a 
libros de arte, pasando por nuevas 
técnicas para los personajes. 




■q 









LUCHA DE ESTRELLAS 

SNK Ftapore ha anunciado un nuevo 
ülulopaía la piara recreativa 
itonmavs. Se trata de HeoBeoB^ 
fiiBsrnt un ¡ueoo de tucha en el que se 
reimen personajes de todas sus sapas. 






CAZA AL TERRORISTA 

neühgÉKRfes el nuevo proyecto de 
Koriattd para PbiiStatian 2. Se trata de 
un shootem primera persona en el que 
controlamos a un miendirD de un equipo 
anti-terrorista. 


OTRO CLASICO REGRESA 

Sepa ha pubficado las primeras 
imágenes de la adaptación a la consola 
de Sony de SIming Forcé, una de sus 
sapas de RP6 más clásicas. Aparecerá 
el alio próximo. 


EL TERROR NO DESCANSA 

Los que temblaron con Siren, el particular 
juego de terror de Sony C.L, tendrán la 
oportunidad de volver a hacerlo el abo 
próximo con su secuela, que ya se 
encuentra en pleno desarrollo. 




VUELVEN LAS 108 ESTRELLAS DEL DESTINO 


El nuevo sistema de 
cámaras introducido 
durante las batallas 
dotará a la acción de un 
aire mucho más cinema- 
tográfico desde varios 
puntos de vista 


Los perso- 
najes vuelven 
a ser caras 


nuevas, » 
aunque 

también habrá 
algún que otro 
carneo 


COMPAÑU 

KONAMI 

DESARROLLADJR: 

KCET 

GÉNERO; RPG 
LANZ.M.tlENTO; 

19 AGOSTO 2004 


C on el tercer capítulo aún inédito en 
Europa (y realmente difícil de conse- 
guir en el mercado americano), 
Konami anuncia que la cuarta 
entrega aparecerá en Europa a lo largo del 
próximo año. No lo creeremos hasa que no 
lo veamos, aunque nada nos gustaría más 
que disfrutar con una versión PAL de este 
juego. Los que ya conozcan la saga saben a 
lo que se enfrentan: un juego de rol por 
turnos de unas dimensiones exageradas, 
una historia compleja y todo un ejército de 
personajes a los que reclutar para que se 
unan a nuestra causa. Los combates irán 
desde los típicos en estos juegos hasta 
auténticas batallas campales entre 
facciones enfrentadas. El entorno en tres 


dimensiones es muy similar al visto en 
Suikoden III, pero se ha añadido la posibi- 
lidad de controlar embarcaciones para 
navegar entre islas e incluso batallas contra 
otras naves. Además, por primera vez en la 
saga se han introducido voces para los 
personajes principales. 
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GAME^ 


PlayStatlon.E ^ 


PlayStation.2 -P- 


PIayStatlon.E P, 


PlayStatíon.2 -P. 


PJayStatton.2 p. 


PlayStatlon.2 41 


PlayStatíon.E P. 


Platlnunn 


Platmtm 


Plafinum 


Pf.ittfixinti 


Plutinum 













Revista Oficial - España 


NEEDF0RSPEEDUNDER6R0UHD2 

Los que se quedaron con ganas de más conducción 
urbana el año pasado gozarán con la secuela dei 
exitoso Need^S^eed Underground...052 

leíL 


PR0EV0LUTI0N80CCER4 

El simulador de fútbol de KonamI se prepara para la 
campaña navideña, la jugabiíidad clásica de la saga 
con meioras muy interesantes...054 


R&TCHET&CLANK3 

La curiosa pareja creada por insomniac vuelve a la 
carga para divertir a todos los públicos, esta vez con 
contenido On-Iine exclusivo J56 


VIM.Í 

058 

STAROCEANTTEOT„ 

...060 

ESDlA:lA3aEDAD 

..062 

CRA8HraiNSANITY_„ 

J 64 

GETOHDAMIC 

066 

ESTO ES FUTBOL 2005 

070 

DEFJAM;FFNY. 

...072 

GRADIUSV 

...074 

METALSLUG3 

076 


UNDERCRDUNID 


La velocidad, el estilo y la mayor jugabiíidad posible 
siguen siendo las bases sobre las que se asienta la 
mayor saga de conducción de Electronic 








Ji 






Próximamente en Playstation 2 



— Las versiones americana y europea contarán 
con algunas diferencias en lo que respecta al 
catálogo de vehículos. En la edición PAL se 
incluirá algún modelo del viejo continente 



COMPAÑIA: 

ELECTRONIC ARTS 
DESARROLLADOR; 

EA CANADA 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
PAIS DE ORIGEN: CANADA 
GÉNERO: CONDUCCIÓN 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSIÓN: NTSC-USA 
JUGADORES; 1-8 
FECHA DE APARICIÓN: 
NOVIEMBRE 2004 


n medida que se acerca la fecha de su lanza- 
miento (el mes de noviembre), vamos 
teniendo más datos sobre el juego de conducción 
«clandestina» de Electronic Arts que nos hace 
sospechar que volverá a convertirse en todo un 
éxito, tal y como lo hizo la primera entrega en las 
pasadas navidades. A pesar de que este año 
contará con una competencia mucho más dura, y 
de que la moda del Tuning está mucho más 
explotada, parece que los programadores han 
sabido reinventar la fórmula que tan buenos 
resultados les dio, añadiendo todo tipo de 
mejoras. Con una beto preview al 
75 por ciento de desarrollo, lo que 
más nos ha llamado la atención es 
la posibilidad de circular libremente 
por una gigantesca ciudad. Y a dife- 
rencia de otros títulos que proponen 
la misma experiencia, en NFSU2 
cada edificio es único y cada barrio 


ofrece una arquitectura característica. Es como si 
hubieran expandido al máximo lo visto en la 
primera entrega, pues el estilo visual sigue siendo 
muy similar (calles húmedas, luces de neón, 
sorprendentes efectos de luces, etc.). Y si antes 
las opciones de customización del coche eran 
amplias, ahora podemos pasarnos horas modifi- 
cando hasta el más mínimo detalle, tanto en el 
apartado estético como en el de rendimiento. Con 
respecto al primero, hay que decir que sigue 
presente el nivel de «estilo» que nos otorgará 
puntos según la apariencia de nuestro vehículo. V 
si somos unos fanáticos de la mecá- 
nica, podremos someter a nuestra 
máquina a un completo test que nos 
dará todo tipo de valores. Y lo mejor 
de todo es que NF5U2 sigue 
optando por un control orcode (sin 
llegar a los niveles de Burnout 3) 
muy accesible. ■ Dani3po 


«LAS OPCIONES DE 
CUSTOMIZACION 
HAN AUMENTADO 
SENSIBLEMENTE» 



Elige tu coche favorito y date una 
vuelta por la ciudad sin presiones de 
ningún tipo. Ideal para apreciar la 
belleza del entorno. 



de los nuevos modos de juego. Seis de 
los mejores corredores compiten en 
circuitos cerrados. 



En esta ocasión se trata de completar 
en el menor tiempo una sene de 
circuitos cerrados muy cortos y 
técnicos, llenos de curvas. 



Colma abajo a toda velocidad, 
tendremos que esquivar el tráfico que 
viene en íirección contraria mientras 
reafizamos derrapes. 



Consiste en retar a un rival que encon- 
tremos en la ciudad. Para vencerle 
deberemos poner 300 metros de 
íistancia entre él y nosotros. 
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COMPAÑÍA; KONAMI 
DESARROLLADOR: KCET 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
PAÍS DE ORIGEN; JAPÓN 
GÉNERO: DEPORTIVO 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSIÓN: PAL 
JUGADORES: 1-4 
FECHA APARICIÓN; OCTUBRE 


PRD EUDLUTIDM 




uando un juego de fútbol es muy, muy 
La bueno, es divertido o está muy bien hecho,- 
la gente suele rematar su explicación sobre él 
diciendo que se parece al Pro Evolution Soccer. 
¿Qué más se puede decir cuando de alguna 
manera todo está dicho? Pues que, una vez más, 
el resto de competidores tendrán que seguir 
trabajando porque (¡¡milagro!!) en PES 4, Konami 
también se ha puesto las pilas y estamos ante el 
mejor PES de toda la historia. En los últimos años 
hemos criticado la falta de interés de la compañía 
japonesa por uno de sus títulos estrella, pero hoy 
debemos aplaudir sus inteligentes y necesarias 
correcciones. Pro Evolution Soccer 4 no es abso- 
lutamente perfecto por unos cuantos detallitos y, 
aún con sus carencias, sigue siendo el referente 
del resto de juegos de fútbol. 

Sólo con la inclusión de la Liga española y con la 
mejora en el tema de la locución ya han ganado 
muchos enteros, pero es que también han depu- 
rado el programa tanto que el fanático de la saga 



I TODO UN RETO 

• Para demostrar nuestro duninío del juego 
} nada mejor que darse una vuelta por los 
I retos del modo Entrenamiento. La estruc- 
i tura es parecida a la que vimos en PES3 
i pero hay bastantes cambios en el desa- 
I rroVo de las pruebas. Es el lugar ideal 
I para saber hasta qué punto controlamos 

I las faltas, los pases y los movimientos de 
¡ los jugadores. Las pruebas más ddlcdes. 

I las de más estrellas, supondrán una 
I importante inyección de puntos 
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llegará a sentirse orgulloso. Todos los años hay 
retoques en la jugabilidad y mejoras gráficas, pero 
pocas veces se pueden ver tan claramente que se 
han cuidado mucho los detalles. Los puntos de 
experiencia que ganan los jugadores, que los 
lesionados sean atendidos en banda, que se 
aplique a la perfección la ley de la ventaja, que 
haya que entrenar, que los jugadores 
anuncien su retirada llegados a una 
edad, que las selecciones nos quiten 
jugadores... Y otros cientos de aspectos, 
reflejan que todo ha sido mirado con lupa. 

PES4 se juega de manera bien distinta que 
su antecesor. Los regates y las combina- 
ciones son más importantes al ser menor la 
velocidad de los jugadores con el balón. Los 
porteros tienen dos caras y alternan los para- 
dones imposibles con demasiadas estatuas 
con los balones próximos a los palos. Los 
pases largos y al hueco tienen más 
protagonismo que antes y también la 
calidad de los jugadores. Aunque pueda 
parecer más lento que su antecesor, la velo- 
cidad del juego es la ideal teniendo en cuenta la 
de cosas que se pueden hacer ahora. Siempre 
que llega un nuevo PES nos parece algo raro... 

Pero siempre acaba por demostrar que los progra 
madores acertaron en todas las Innovaciones. 

En PES4 lo han bordado. ■ De Lúcar 
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veraPablito Aímaren acción. 
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Les ha coslado muchos años, pero 
por fin podremos disfiutar de 
nuestra Liga en /íS Sólo están 
presente los equipos de Pnmera y 
en el caso del Atlético de Madnd, 
por ejemplo, no encontraremos la 
publicidad caracleristica de sus 
camisetas. Por poner, han puesto 
hasta la de los pantalones 
Aunque en el Mallorca falten 
algunas islas. En esta versión 
aún no están algunos de los 
últimos fichajes. pero todo hace 
pensar que en la final sí estarán 
Esta vez se han esforzado y mucho. 



MASeiEAGUE 

Enc«ilrafraBigpiMes cante 
d deanalo «n&M ei tetefte Ahora 
lejf más pateo per jomada, cuatro (Rodes 
ipas, es ais corteado fchar y podremos 
«te entie 0D902I con iorpi» mal, el 
felcio o con uno o 3 tetes reais. Hay 
que tener mucho alte con el dnero. 
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dispondri de 15 
ori^nalesannas 
y de infinidad de 
artdüuos nuevos 
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elifcrmpbnela 
puK, aunque lojr 
nuevos escenarios y 
enenigos,aQíi(T«a 
vista pveoewt se 
fraUdei trono luego 


El capitán í)wark posee habili- 
dades específicas y es el nuevo 
personaje que podrás controlar 
para superar determinados niveles 


Más divertido y con 
opciones On-line 


ás que una continuación o tercera parte 
de Totalmente A Tope parece una versión 
extendida de la segunda entrega de Rotchet 8 
Clonk. Escenarios, mecánica de juego, personajes, 
enemigos... Todo es muy similar a lo visto y 
vivido en anteriores títulos, pero ¿para qué 
cambiar lo que le alzó al trono del género? 
Insomniac, a diferencia de su amiga Naughty 
Dog, ha conservado los ingredientes de su 
acertada jugabilidad (exploración, resolu- 
ON ción de puzzles, estrategia y mucha 

^ acción), incluso la aventura se 

desarrollará en el mismo planeta 
que la segunda entrega, y se ha centrado 
en incluir auténticos extras que seguro lo 
convertirán en un título fresco capaz de 
acaparar la atención de sus seguidores. 
Así, uno de esos extras es la opción 
multijugador con posibilidades On-line (es 
el primero de su género que se adentra 
en el fascinante mundo de la Red de 
Redes), en el cual hasta ocho usuarios 

podrán combatir o hacer equipos 
para capturar y derribar las bases de 
sus enemigos. Además, al ser compa- 
tible con los auriculares (Heodset) para 
PS2, los jugadores podrán comunicarse entre sí 
para trazar un plan de ataque. Seis niveles extras 
vía On-line en los que se podrá utilizar todo el 
arsenal de la aventura principal, así como pilotar 
las peculiares naves del mundo Veldin. ■ Anna 
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ÍD RAlirCHAMPIONSHIP 4 


ElwM*kB 

vtteáHhimeio- 

ndohnticai 

fBorlipvlBüOn 

iárnásmniN*^ 

■nUospoco 
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Tendrá que disputai 
41 eitronoderseior 
juego de rallys con 
la versión 2005 de 
Cofín McRae. que no 
incluye tantas ficen- 
eras pero es un 


COMP AÑÍA SONYC.E. 
DES^RFOLL^DOR 
EVOLUTION STUDIOS 
DISTRIBUIDOR 
SONY C.E 
PAÍS DECrlGFN 
REIIW UNIDO 
GÉNERO CONDUCCIÓN 
FORMATO. DVD-ROM 
■ EK-.K N PAL 
JUC- DORE.. 1-4 
FECHA DE AF aR|J|ON 
OTOÑO 2004 


El explorador 3D del 
coche es tan espectacular 
como en la 3^ entrega 


UJ.R.ÍZ. M 

La búsqueda de la simulación perfecta 


a noticia de que Sony C.E. habh firmado un 
acuerdo exclusi o cui Evolution Studios 
para el desarrollo la diit.ibucióii dt- sus 
juegos no pillaba por sorpresa a nadie cuando 
se produjo el pasado mes de Agosto. Las tres 
entregas anteriores de la saga de conducción 
se habían convertido en auténticos é.xitos 
tanto de crítica como a nivel de ventas, ; con 
esta operación la compañía nipona se a* gu- 
raba tener cada año un título con el que poder 
competir en un género muy solicitado por el 
. público en general. Con el subtítulo de «El 
juego Oficial del Campeonato uJ Mundo d • 
Rallys de la FIA», todos podemos imaginamos 
lo que nos puede ofrecer. Te- Jas las licenjr.^ 
adquiridas por los creadoies permiten reci ii 
en pantalla todos y cada uno de los element' 
que rodean a esta espectacular disr-plina 
atomovilística. Además, el acuerdo con 


nolionol Spoftv\,orld Communicotors, los 
propietarios de los derechos para las retrans- 
misiones televisivas, para conseguir una expe- 
iicfKia totalmente auténtica. World Rally 
Chompionship 4 permitirá a los jugadores 
sur. rgirse totalmente en el mundo de los 
rali a nivel profesional. Se recogen, como no 
püi' 1 ser de otra forma, las 16 pruebas del 
circuito mundial localizadas en los cinco conti- 
nentes. En total serán más de cien tramos 
diferentes divididos entre los cuatro tipos de 
carrera: Point To Point, Super Special, Shoke- 
d'y>.) y Sprint Stoge. Oe esta manera la 
\aii(‘dad está asegurada en todo momento, 
lanto en términos de jugabilidad como de 
aiT.b'entación. También está incluidos todos los 
iii: ulos, pilotos V copilotos de la temporada 
¿di) Como novedad hay que destacar dos 
loihvs que aparecen por primera vez en un 


Los espectadores de lás 
caroas serán más activos 


que nunca í 
alando pase el ooche. 


MODO ONLINE 

Podiemos competir contra 
los meiores tiempos 
logrados por ios jugadores 
de todo e! mundo. 






Los daños están represen- 
tados de un modo muy fiel 
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videojuego: el Peugeot 307 WRC y el Mitsu- 
bishi Lancer WRC 04. Las novedades también 
llegan al apartado de los recorridos, con la 
recreación de las recientemente añadidas 
pruebas de Méjico y Japón. Los modos de juego 
también presentan una evolución. 

Uno de ellos nos permitirá parti- 
cipar en los momentos clave de la 
vida profesional de un piloto, 
progresando por un total de once 
fases hasta llegar a lo más alto. La 
utilización de toda la pericia a la 
hora de conducir y de poner a 
punto el vehículo contrarreloj será 
fundamental en esta modalidad. Y 
para los jugadores más exigentes se han creado 
los Test Trocks, que permiten comprobar el 
rendimiento de los vehículos en entornos 
realistas, basados en los centros que la 
compañía Subaru tiene en Finlandia, Reino 


Unido y España. Por último, cabe destacar que, 
por primera vez en la saga, se ha dotado a 
World Rally Chompionslilp de posibilidades de 
juego On-line. El sistema para participar a través 
de Internet es el siguiente: cada jugador 

compite en una prueba contra el 
crono, pudiendo elegir todos los 
parámetros, como el coche o el 
circuito. Los cien conductores más 
habilidosos engrosarán una lista a 
nivel internacional que podrá ser 
consultada en todo momento para 
conocer al rival a batir y su 
tiempo. Además, se pondrá a 
disposición de los usuarios un 
lobby virtual donde poder hablar y conocer 
todas las noticias que hagan referencia al juego. 
Con todas estas posibilidades, la batalla anual 
del mejor simulador de rallys se presenta más 
apasionante que nunca. ■ Dani3po 


«POR PRIMERA 
VEZ EN USABASE 
INCORPORA EL 
MODO DE JUEGO 
ON-LINE» 
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OesQraciadaoiente 
eliwgonoileBaraa 
nuestro país traái- 
cidoatcasldtano. 
es una auténtica 
penalacomersrún 
I PAL (tela patéala 
I es deficiente 


Los combal 
serán entlemi 


UHOC&UIOIIEEIITIUS 

StarOceín /TH^rvendrá acotipañado 
de un jugoso DVD en el que podréis 
encontrar todo tipo de extras. Desde 
vídeos de Final Fdfitás^){lí^ léusíshi 
SamaiLegenáM^ siete extractos 


Salojraba. pasando por entrevistas a 
prograinadores y productores de IrHlce 
y cuatro gaíerias de arte 




DCEAN: T LL THE END OF TIME 


COMPAÑÍA: 

SQUARE ENIX 
DESARROLLADOR: TRI- 
ADE 

DISTRIBUIDOR: 

UBI SOFT 

PAÍS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO: ACTION RPO 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSIÓN: PAL 
JUGADORES: 1 
FECHA DE APARICIÓN: 
OCTUBRE 2004 
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Tll_l_ THE END DR TIIVIE 

Trí-Ace pondrá el cielo o nuestro alcance 


- Hace ya mucho, mucho tiempo que el 
L™ cuarto capítulo de Star Oceon irrumpió en 
tierras niponas, más de un año y medio para 
ser exactos. Pero no el suficiente para hacer 
que nos olvidemos de él. La mítica serie 
Action-RPG de corte hHech elaborada por tri- 
Ace y apadrinada por el binomio Square Enix 
tiene preparado su desembarco en Europa este 
mismo mes. El Star Ocean: TTEOT que llegará a 
nosotros corresponde a la versión Directoras Cut 
japonesa, en la que se corrlgleron algunos 
errores y se incluyó una cantidad ingente de 
extras, como dos nuevos personajes, secuen- 
cias CG extendidas, más escenarios, nuevos 
eventos, diálogos y situaciones, melodías, 
modos de juego y un montón de cosas más. El 


cuarto Star Ocean tendrá lugar 400 años 
después de la entrega para PSone y nos 
sumergirá en un embriagador argumento en el 
que los valores humanos se entremezclan 
con un sólido motor 3D, bellos emplaza- 
mientos llenos de vida, una banda 
sonora antológica del célebre 
Motoi Sakuraba y un diseño de personajes 
simple pero tojalmente eficaz. El mes que 
viene os coot^ré con más detalle la 
tremenda alegría que ha supuesto para 
mí surcar el particular océano de estrellas 
de este soberbio RPG. Una inmensa 
alegría que contrasta concia tristeza que 
supone el saber que no vendrá traducido 
al castellano. Starless 
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l_n TERCERP 


La licencia más jugosa 
de EA cambia de género 



Los ataques especíales se realizan de modo similar a los 
normales, sin ningún tipo de interacción con el mando al estilo 
de lo visto en las últimas entregas de Final Fantasy 


a lucha por La Tierra Media está servida. Los 
programadores de Electronic Arts estaban 
decididos a crear el juego más grande y ambi- 
cioso nunca antes concebido sobre la gran 
saga «Toikiana». Utilizando todos los recursos 
que ofrecen las tres películas (e inventando 
también buena parte de los elementos que 
aparecen en el juego) han cambiado total- 
mente de público objetivo en este lanza- 
miento. Si los dos anteriores juegos, basados 
en Los Dos Torres y El Retorno Del Rey respec- 
tivamente, estaban enfocados hacia los juga- 
dores «ocasionales», dada la ligereza y poca 
profundidad de su mecánica. La Tercera Edad 
buscará complacer a un público más determi- 
nado, sobre todo a los fons de las grandes 
sagas de juegos de rol japoneses. V es que, 
salvo las diferencias propias de los orígenes 
culturales de los programadores, el juego que 


nos ocupa se juega de una manera muy similar 
a los grandes clásicos del género, pero sobre 
todo hemos notado grandes similitudes (y 
seguramente no serán casuales) con la décima 
entrega de la saga Final Fontosy. La explora- 
ción de los escenarios, por ejemplo, es 
bastante parecido. Se trata de grandes 
entornos (bosques, ciudades, subterráneos...) 
en los que se ofrece una ligera sensación de 
libertad, ya que el camino que debemos seguir 
está limitado, y en todo momento contaremos 
con un mapa en pantalla que nos indicará la 
ruta. De todas formas existen bastantes 
caminos alternativos por si deseamos explorar, 
y en ellos podremos conseguir todo tipo de 
recompensas. Además, en los puntos para 
salvar nuestra partida podremos acceder a un 
mapa general de La Tierra Media desde el que 
acceder a todas las localizaciones, siempre que 


«LA EXPLORACION DE LOS ESCENARIOS RECUERDA MUCHO AL DECIMO 
CAP'TULO DE LA SAGA FINAL FANTASY» 
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«LAS RAZAS MAS 
POPULARES 
ESTARAN 

REPRESENTADAS EN 
LA COMPAÑÍA» 


Al acabar 
las misiones 
seremos recom- 
pensados con 
vídeos del filme 


hayamos llegado a ellas en el 
transcurso del juego, claro. Una 
de las novedades consiste en que 
en cualquier momento del juego 
podremos hacer que el grupo de 
héroes sea representado en 
pantalla por cualquiera de ellos. 

Al comenzar la aventura nos 
pondremos en la piel de un 
soldado de la ciudad humana de 
Gondor que busca a Boromir, pero pronto nos 
encontraremos con una elfo de los bosques 
dominados por Galadriel. Más tarde surgirán 
representantes de todas las razas que aparecen 
en las películas. 'í por si fuera poco, tendremos 
un modo de juego aparte en el que encarna- 
remos al «lado oscuro» y deberemos conseguir 
que los miembros de Lo Comunidad De! Anillo 
no consigan llevar a cabo su misión. Otra de 
las características que sorprenden en un prin- 
cipio, sobre todo al tratarse de un juego 
basado en una licencia, es la complejidad del 
sistema de evolución del personaje. Cada uno 


de ellos ganará dos tipos de 
puntos al acabar con los 
enemigos. Los de experiencia 
sirven para subir el nivel general, 
mientras que los de habilidad 
pueden ser distribuidos entre las 
distintas habilidades específicas 
de los protagonistas, que a su 
vez están divididas en varias 
ramas, como liderazgo, habilidad 
con la espada o creación de objetos. Y la 
personalización no acaba aquí, ya que ence- 
rradas en cofres encontraremos centenares de 
piezas diferentes de armadura. Las batallas, al 
menos en la beta que disponemos, aún no 
están muy ajustadas en términos de dificultad, 
pero seguramente este es un detalle que será 
solucionado antes del lanzamiento final. Por el 
momento, lo que tenemos nos hace albergar 
grandes esperanzas, aunque no se haya elimi- 
nado del todo el «resquemor» de que una 
compañía americana lance un título de estas 
características. ■ DaniSpo 
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EVILMODE 

Desde el mú principa! del luego 
podremos acceder a esta modafidad. 
aunque seguramente en el lanzamiento 
final estará oculto basta que cumplamos 
ciertos requisitos previos. 

Dentro de este modo encarnaremos a 
distintos enemigos de La Comunidad, 
como orcos. Msq wdtgos. Sin duda, 
una gran oportunidad para ofrecer un 
punto de vista diferente. 


M Los escenarios serán muy reconocí 
bles por los jugadores veteranos 
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¿Crash y Cortex amigos? 

n clásico que no se da por vencido 
ante la sucesiva aparición de innova- 
^ dores plataíornnas. Y es que, por muchos 
A años que pasen, se trata de uno de los 
títulos más divertidos de su género, 
posiblemente porque es de los pocos 
que mantienen el espíritu real de un 
plataformas... Aunque su título resulta 
algo enigmático, Crash Twinsanity es 
un Crash en esencia. Plantea las 
misiones clásicas de recolectar 
manzanas y diamantes, saltar sobre 
las cajas, eliminar al enemigo con su 
ataque de torbellino y, entre otras 
muchas cosas, hacer frente a los 
final bosses. Pero la gran novedad, 
nunca vista en la saga, es que por fin Crash 
y su archi-enemigo Or. Cortex se hacen colegas. 
Aunque sólo sea por conveniencia, ambos 
tendrán que ayudarse mutuamente si quieren 
que la isla en la que habitan siga susten- 
tando sus vidas. Esta simpar unión de 
fuerzas afectará a la jugabilidad, 
dándole un lavado de cara a la mecánica 
de juego original. Así, cuando Crash y 
Cortex vayan juntos, deberán trabajar en 
equipo y, para ello, el «animalito» austra- 
liano podrá lanzar al Doctor a lugares inac- 
cesibles para que active palancas o rompa 
cajas especiales. En otras ocasiones, por 
ejemplo cuando Cortex sufre una invasión 
de avispas, Bandicoot deberá despejar su 
paso quitando trampas de oso o 
levantando plataformas para que 
dr éste llegue a un lugar seguro. Como 
siempre, la variedad de niveles es tan alta 
que el aburrimiento no tendrá cabida. ■ Anna 


COMPAÑIA: 

VIVENOI UNIVERSAL 
DESARROLLADOR: 
TRAVELLER'S TALES 
DISTRIBUIDOR; 

VIVENDI UNIVERSAL 
PAÍS DE ORIGEN: EEUU. 
GÉNERO: 
PLATAFORMAS 
FORMATO; DVD-ROM 
VERSIÓN: NTSC-USA 
JUGADORES; 1 
FECHA DE APARICIÓN: 
OCTUBRE 2004 


La gran variedad de enemigos 
finales pondrá a prueba nuestras 
habilidades 
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Sigue siendo un 
juego uiluilivo. pero 
eslsvs^elcontfol 
délos saltos no es 
tan preoso como 
detierta. Esperemos 
QuesaisoMado 
m la \W5ión final 


ta primera vez en btislona 
BanÉaotysuenerrigoIk)^ 
harán bs paces. 

Bfugador deberá guiar a ambos 
personajes e íngeníársebs para 
que babaien en equipo. Sób así 
podrán avanzar. 


■ En algunas 

ocasiüei. Cortes 
deberá hacer frente 
al enemigo U sin 
biywiadtCnsh 
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ELIGE ENTRE ESO EQUIPOS EN EL MODO 
SSSS MULTUUGADOR CE-S JUGADORES! 
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Playstation 2 


Ce odemasters 

GENIUS AT PLAY 
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Emula a Eminem en «8 Millos» con el título de Eidos 


i bien SingStQí ha resultado una auténtica 
revolución para los usuarios de PS2, muchos 
aficionados a la música han tenido que confor- 
marse con la música pop que el título de Sony 
ofrece, hasta ahora. Si lo tuyo es el Hip-Hop, 
Eidos está ultimando los detalles del 
que será el primer Koraoke exclusiva- 
mente para «raperos» con algunos de 
los temas más famosos de la historia. 

En Get On Da Mic encontraremos 
legendarios temas como 6in And Juica 
de Snoop Doggy Oogg, Roppers Delight 
de Run DMC o Push It de Solí n' Peppo, 
y éxitos más actuales como Work It de 
Missy Elliot o Hay Momo de Block Eyad 
Paos. El sistema de reconocimiento de 
voz que el juego incorpora es muy 
sofisticado y resulta muy preciso, sobre todo 
teniendo en cuenta la velocidad a la que 
tendremos que cantar, y el micrófono USB 
incluido con el juego es cómodo y se asemeja a 
los micros inalámbricos de los raperos más 


COMP-i.ÑÍA EIDOS 
DESARROLLADOR: A2M 
DISTRIBUIDOR, PROEIN 
PAIS DE ORIGEN. 
ESTADOS UNIDOS 
GÉNERO MUSICAL 
FOPMATO DVD-ROM 
. ERSIÓN. NTSC-USA 
JUGADORES 1 
FECH.1 DE APARICIÓN; 
NOVIEMBRE 2004 


famosos (aunque el del juego tiene cable, claro). 
Lo mejor del juego es su modo Historia, donde 
tendremos que seleccionar a un determinado 
personaje que nos llevará desde la calle, donde 
mostraremos nuestro estilo a los pocos vian- 
dantes capaces de escucharnos, a un 
bar al más puro estilo 8 Millos y, de ahí, 
a un estudio de grabación y a la graba- 
ción de un vídeo musical. A medida que 
avanzamos por el modo Historia iremos 
consiguiendo dinero con el que 
podremos comprar todo tipo de 
objetos y accesorios para 
aumentar nuestro carisma, 
así como habilidades que 
podremos utilizar con 
el micrófono. El estilo gráfico 
utilizado por A2M en Get On Do Mic 
recuerda a los dibujos animados y, 
aunque su calidad no es impresionante, 
es más que suficiente para un título de 
sus características. ■ Doc 
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TU EQUIPO. TU PASION. TU JUEGO. 
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Playstation E <='£, 
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CLUB m FOOTBALL 



K'odcmasicrN O 


mZmm MOTOR MAS RAPlOO Y SENSIBLE CON 

:::: nuevas opciones 

PRECISION SISTEMA OE CONTROL 
^%TRIGGER COMPLETAMENTE NUEVO 

ELIGE ENTRE ESO EQUIPOS EN EL MOOO 
:::: MULTUUGADOR CS-S JUGAOORESJ 


Playstation 2 
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descárgate lo último en www.ociomovil.com 
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luaimusica'KelÉlH 

¡C% Pastillas de freno 

Estopa 

1 'FRENO J 

[iD^üsgjMa ( 

Como la luna llena 

Meleno 

ff.LUNAj 

María Caípirínha/Caifnhos Brovm 

caipilinha 

Shrek2 

shrek2 

Dale Don Daie/DonOmar 

dale 

LosLunnis 

lunnis 

^^tisky barabfito y los Fi^aldis 

barato 

LosPicdpiedra 

picapiedra 

Caíífomia/LennyKra^tz 

caiífor 

ShinChan 

shinchan 

ObseskrJ.Aven^ 

Obsesión 

Ffiends 

fríends 

DragosteaDinTei/0-Zbne 

dragostea 

AusdnPoifrs 

austin 

Mifolav^apasaí/Fangoria 

vidapasar 

Blade 

vampiro 

Ba/Bebe 

eliabebe 

Mis adorables vecinos 

vecinos 

Camina y ven/David Bisbal 

camina 

Del Pita Pita Del/Ofieya 

pita 

Sick&tired/Anastasia 

síck 

Matrix 

matrix 

MiramealáCdra/Anáy&Uicas 

mírame 

StarWars 

starwars 

Lavidaalrevés/FranPaea 

reves 

Mac(3yver 

mac 

(Sratuto/Macaco 

giratuto 

Desafio total 

desafio 

Loko/MurfJa 

loko 1 

>rock 


F*1iil/Eamon 

fk 

SaíisíacfcniRoliingStDnes 

satisfaction 

Bbaíledelaola/3^2 

baile 

Lightmyflren'heOoors 

myfire 

Lel's get staríed/Black Eyed Peas 

iets 

One/Metüca 

one 

Maí]i/Bebe 

mato 

Sopayaso/Extremodi/o 

payaso 

Lda/Paslora 

loia 

Bom to funiBruce Springsleen 

born 

Thislove/MaroonS 

this 

HighwaytoheííACOC 

highway 

Hablando en plata/Meienjí 

enplata 

Víspera de todos los santos/Los Suaves víspera 

Bambú bambu/lasPnmas 

bambú 

Smefis8reteenspirtt/Nkvana 

teen 

DistandaMefche 

distancia 

Hotel Caifomia/rheEasAís 

hotel 

Heyya/Oulkast 

bey 

Agradeddo/Rosendo 

agradecido 

SombrasNatalia 

sombras 

Enblancoynegro/Bamcada 

blanco 

Bum/Usber 

burn 

Sweet dreams/Manlyn Manson 

sweet 

(3imme a Ight/Funk Nacional AH Star 

iight 

Who wants to five íorever/Oueen 

who 

|>cine/tv 

■ 

Wüdestdreams/lronMaiden 

wildest 

Garíieid 

garfield 

|>española 



LosSimpsens 

simpsons 

Batrapasueños/MagodeOz 

atrapa 

Futurama 

futurama 

Fuente de energia/Estopa 

fuente 

Rasca y Pica/Los Simpsons 

rasca 

(Juiero ser/Antonio Orozco 

quieros 

La Pantera Rosa 

pantera 

Que tengas suerteotafBunbuiy 

suertecita 

EISedoídelosAril3S 

anillos 

Afaretumente/Meíche 

mente 

Embn^ 

embrujadas 

Insoportabte/B Canto del Loco 

insoportable 

LosSárano 

serrano 

Que le den candela/Bea Broncha! 

candela 

Aquí no hay quien vWa 

viva 

|>himnos 



Spiderman 

spiderman 

RealMalrid 

madrid 

Superman 

superman 

Barcelona 

barceiona 

BennyHil 

benny 

AÜétioc de Madrid 

atlético 

B coche íanlasSco 

kítt 

Vatenda 

valencia 

Misión Imposible 

misión 

Deportivo 

depor 

StarTrek 

startrek 

Sevia 

Sevilla 

James Bond 

bond 

IMxca 

mailorca 

SmaiMie 

smallviile 

Wearethechampions/Queen 

champions 

CazatesGTOs 

cazatesoros 

The Champion League 

league 

[PARA BAJARTE UNA MELODIA: 

1 Envía un rnensaje ai 5354 con ei (exto TONOPS para bajarte un tono o POLIPS para bajarte una melodía 

1 polifónica seguido de un espacio y la referencia de la meíodia elegida. 


[^Ej: TONOPS SPIDERMAN o bien POLIPS PITA 









Err:^ALBOMPSy,?srefefep.¿s 
de las tres sal<r(apartallas al S3S4 
fr . ALBUMPSF102 MÜJERII 
MEGA01 
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Sonidos Reales 
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PC O?;^t CLAXO*.' 

C/’UCTOTft rifr íCJJ'TA 

EXI 'fe --v:^ 

rt ■ ^ 

‘ ftMMALES C l EPO ff T ES 

leones oeoeoeoe 

ovejas campeones 


Envía S0N0V02PS (espacio) y 
tu mensaje ai 5354 
£j: SONOVOZPS dsscuelgaaaaan ya 

SOffOVQZ V SOffiDOS REALES; AJcatP> 735' Uotc^ola c&SO 4 Ml vS2S. 
itlOO: Hc^tm 3650 3660. 6270 6?X 6600. OHS:) /TOO, rsoa 7««0, /6S0, 
‘^•asorttgeo, rtO. xTO. Sagem r»nS. mfr65; Samsung e^OO S300, S500- 
SAarp gxTO, gx30. Siemem «5 ni Sory-Enecna iML tt30 líOQ 


EjiSONOPSTARZAN.^r*; 
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¿JUEGAS? 




ref. BL-BSUJA 


ref. DINQSAUniO 


re! CHOCOLATE 


fetóvtoCoapfeMes 

Neta 3W. 3200. MO. 3650. 5100. 6100 
6200.6220.6610,0800 7210. 7250.K-6I» 
N^OO 


M<yy«es Compatibles 

NOÍÓ3 3650.3B6C 6600 TSaMp 

N-GageOO 


ióvilesCompalbies: 

fWüa 310a 3260, 3300. 351ftr»&r»85. 

3650.3660 6603 6600. 7210.7250,7660. 

N^.N^QD 


E USCA 


¿Te gustta I» sopas de letras? 

Envía JUEGOPS (espado) SOPA al 5354 


CMOS de ptaÉw por desoÉrir 
Envía JUEGOPS (e^cio)AMiCAM 


El liego de dados más iiwfido. 

Envía JUEGOPS (espaoiC) MEXmOSO al 5354 


¿Smás capaz de lograr el robo perfecto? 
Envía JUEGOPS lespacn) UUffiONES al 5354 


Un jHego clasico almra M hinóilL 
Envía JUEGOPS (espacio) PAREJAS al 5354 


P«ée a prueba y desoMas a todas. 
Envía JUEGOPS (espacio) DfEBClAS al 53S4 


OCIOMOVIL 


groado 


mentiroso 




Ladrones 




MÓVILES COMPATIBLES; Nokia: 3100, 3200. 3300, 5100, 5140, 6100, 6220, 6610, 6650, 6800. 6810, 6820, 7200, 7210. 7250, 7250Í, 7600 6 
AHORCADO también váiído para Sony Ericsson T61 0, DIFERENCIAS solo Nokia ; 3650 , 3660 , 6600 . 7650 , N-Gage . Ngage-Qo’y Sonyériessón 
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JOAVtTAbK 
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Diviértete con tu móvii, descárgate los mejores Juegos Java. Envía JUEGOPS (espacio) y la referencia del juego que te guste. Ej: JUEGOPS GOLDMINER 


referencias modelos de móviles; 


más juegos en: 

wwvtf.ociomovil.com 
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Los equipos históricos vuelven a ser uno de los grandes atractivos de E.E.F. 


aaas 

La cámara EyeToy, el arma 
secreta del fútbol de Sony 


or si (a competencia FIFA/ Pro Evolution de 
este año no fuera ya lo suficientemente 
reñida, Sony C.E. y su London Studio 
vuelven a presentar su candidatura al 
mejor juego de fútbol de la tempo- 
rada con una nueva entrega de This 
Is Footboll. En ningún caso llega a alcanzar 
la calidad de los simuladores de EA Sports y 
KCE Tokyo, pero This Is Footboll 2005 
cuenta en esta ocasión con un arma secreta 
que atraerá a miles de usuarios de Playsta- 
tion 2: EyeToy Comeo. Gracias a la cámara 
digital de PS2, y con sólo tomar dos fotos 
de tu rostro formarás parte de tu equipo 
favorito con un realismo imposible 
de conseguir con editor alguno. El 
juego On-line para 8 usuarios simultá- 
neos y los equipos históricos (una exclusiva 
de esta franquicia) son otras de las virtudes de 
las que hará gala f.f.f. 2005. ■ Nemesis 


COMPAÑA SONYC.E. 
DES¿í?FOLLADOR 
LONDON STUDIO 
DISTRIBUIDOR: 

SONY C.E. 

PAIS DE ORIGEN: 
REINO UNIDO 
GÉNERO DEPORTIVO 
FORMATO. DVD-ROM 
. ERSIÓN: BETA PAL 
JUGADORES; 1-8 
FECHA DE AFARICIÓN: 
OCTUBRE 2004 


ON 

EfiToyCaiva M 


hiékima 


Tanloaniwi 
t^ovocomoen 
jüoabióadüene 
poco que h»f 
frente a dos otras 
maeskisdefatafa 
deRFA2006yPro 


I os editores de 
rostro son 
historia Gracias a 
EyeToy Comeo 
podrás verte con la 
camiseta del Madrid o el 
Barga con un realismo 
sin precedentes. 
Solo debes tomarte 
dos fotos (una de 

trente y otra de perfil), ajustar los puntos de expre- 
sión y esperar unos minutos a que Playstation 2 
genere tu rostro Usa los comandos de emoción 
para verte en la pantalla sonriendo enfadado y 
graba en una Memory Cord hasta 1 1 rostros dife- 
rentes. Luego podrás crear tu propio equipo con tus 
amigos, o mejor aún, introducirte en tu equipo 
favorito y jugar codo con codo con las estrellas de 
la liga española, inglesa o italiana Utiliza fotos de 
revistas e incluso tus propios dibujos para crear 
personajes delirantes. . El único límite es tu imagi- 
nación. Esto Es Fútbol 2005 es el primer título en 
utilizar la tecnología EyeToy Comeo, pero muy 
pronto podremos disfrutar de ella en otros lanza- 
mientos para PS2 desde RPG a juegos de lucha. 
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C*««cu lot punlut cfo /norcudo ofi 
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Flava Flav y Ice-T necesitarán 
una buena dosis de marlotína 


MODOHiSTOMA 

OeitupersoraieyenlrMalea 
ios más duros roperos Jendíls 
que polencarlu teco. adq«i 
inMnKfAs íto y aum^r tu 
cansna cantando de pendo, 
ropa y haciéndole taluaies 
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COMF i.Ñ(A EA GAMES 
DES ^Rr OLLAOOR: AKI 
DISTRIBUIDOR 
ELECTRONIC ARTS 
PMSDE ORIGEN; 
ESTADOS UNIDOS 
GÉNERC BEATEM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
.ERSIONNTSC-USA 
JUGaDOREC 1-4 
fecha DE APARICIÓN. 
OCTUBRE 2004 


adié sabe a ciencia cierta cual es 
el auténtico motivo por el 
que Electronic Arts y Aki han ^ 
unido el Hip Hop y la lucha, 
pero de lo que estamos seguros es 
de que la secuela de Def Jom 
Vendetta se convertirá por méritos 
propios en uno de los mejores juegos 
de lucha creados para PS2. Aki ha 
mezclado la jugabilidad clásica de los 
antiguos juegos de v\,íestling de 
Technos con un sistema de control 
sofisticado, original y de lo más vahado, 
para ofrecernos un beot'em-up de 
gran factura técnica que sorprenderá a 
más de un escéptico. Sorprendentemente las 
infinitas posibilidades jugables de Fight For NV 
ensombrecen la aparición de los más famosos 
raperos (entre ellos Ludacris, Flavor Flav, Ice-T y 
Snoop Doggy Dogg), otras celebridades como 
Carmen Electra y una banda sonora con los 
mayores éxitos de la Def Jom. Lo mejor del 
juego son su modo Flistoria, con un argumento 
impecable y una duración de unas ocho horas, 
sus más de 40 personajes, las cinco dife- 
rentes técnicas de lucha que ofrece {Street 
Fighting, Kick Boxing, Wrestiing, Submission, 
Mortiol ArtS; combinables entre sí), las armas, 
la interacción con el público y los escena- 
rios... Por ahora no le hemos encontrado 
nada malo y dudamos en conseguirlo con 
el Test en el número que viene. ■ Doc 


SuoompUbmiy 
wadQMtaUid 
— OBÉ ram asu 
MpalDde Ii 40 y 


pofiwn ws 

MtaéOeiJM 


lOSphTKfOS 

combiüesdelfTiotío 
heUson^igo 
drfíptettwdremos 
que repartos hasla 
conseguir el nivel 
nece«iop3f.) 


«FI6HTF0R 
NYE8EL 
TÍTULO 
PERFECTO 
PARALOS 
AMANTES DEL 
HIP HOP Y LA 
BUENA 
LUCHA» 


llegan 


U 









www.pegi.info 









Ilt Mr 
ífvrfr 


CRPDIUB U 

Konomi y Treosure resucitan 
uno soga legendario 


COMPAÑÍA. KONAMI 
DESARROLLADOR; 
TREASURE 

DISTRIBUIDOR: KONAUl 
PAÍS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO; SHOOT'EM-UP 
FORMATO; CD-ROM 
VERSIÓN PAL 
JUGADORES: 1-2 
FECHA DE APARICIÓN: 
OCTUBRE 2004 




ARMAMENTO 

Br&ks Kpeímitifa elegir nuestro poder 
ofensivo y defensivo enlre cuatro formatos 
disponibles Una vez en el luego, si mante- 
nemos pulsado R1 tas Oplíons, o cápsulas 
de disparo, adoptarán diferentes patrones 
de ataque y comportamiento, At completar 
por primera vez el juego podremos editai y 
combinar nuestra barra de mer-ups 


o es fácil cumplir veinte anos en el 
intenso y acelerado mundo del video- 
juego, y muy pocos son los títulos que 
alcanzan esta cifra levantando pasiones, 
y no como tristes e innecesarias invoca- 
ciones de mitos lúdicos de otras 
épocas. La saga Grodius todavía puede 
mirar por encima del hombro y con orgullo su 
pasado. Para que el retorno del clásico shoot'em- 
up de corte horizontal cumpliera con creces las 
expectativas, Konami ha contado con la ayuda de 
Treasure {Ikofugo, Rodiont Sihergun...) y la unión 
de ambos ha supuesto el eterno encuentro entre 
clasicismo puro de los primeros y la inquietud por 
innovar de los segundos, t cuando dos talentos 
sincronizan sus fuerzas y el delirio tecnológico de 
motores gráficos multidireccionales imposibles, 
enemigos finales antológicos, explosiones que 
cegarán tus ojos y una jugabilidad enfermiza, 
surge la magia. Juego y jugador se funden en una 
experiencia, 'género que, desgraciadamente, cada 
vez tarda más en subir a la superficie para cargar 
de oxígeno sus decadentes pulmones. Grodius V 
se convertirá a mediados de octubre en la mayor 
y mejor sesión de fuegos artificiales interactivos 
que ha pasado por Playstation 2 hasta la fecha y 
vendrá acompañado de siete escenarios gigan- 
tescos, enemigos y fino! bosses clásicos de la 
saga, la opción de dos jugadores simultáneos y un 
sistema de armamento ligeramente evolucionado 
pero que respeta las pautas del primer Grodius 
que surcó los cielos allá por 1985. ■ Starless 


Podrán participar dos 
jugadores simultáneamente 


^ URaMBotconno 
«iMBAden30 
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Opción 




Es uiw pena que 
unodefosoéneros 
que ha sustentado 
durante aítsesle 
universo del 
iuegoseproágue 
tan poco en 
esiosdias 




¿NO LES FALTA ALGO A TUS JUEGOS OE CARRERAS... 





Nuestros cuatro protagonistas podrán 
montar en todo tipo de vehículos y animales 


ENEMI60S 

Aunque los leles Inales son un 


Hay que racionar al máximo las 
bombas y los ataques especiales 


mala leche, la gran mayoría de 
vidas nos las van a quitar la tropa 
de a pie. Sí no conseguimos 
mucha potencia de tiro, la masiva 
y constante apanción de enemigos 
acabarán con nosotros 


Aunque cuenta bastante la habilidad y los reflejos, aquí lo que hay que 
hacer es disparar como un auténtico poseso a todo lo que se mueva 


Con todo el sabor de los mejores clásicos de recreativa 


COMPAÑIA: VIRGIN PLAY 
DESARROLLADOR SNK 
DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 
PAIS DE ORIGEN: JAPÓN 
GÉNERO: SHOOT’EM-UP 
FORMATO: DVD-ROM 
VERSIÓN: PAL 
JUGADORES 1-2 
FECHA DE APARICIÓN 
OCTUBRE 2004 


ubo un tiempo en que las recreativas eran 
el Gran Dorado del mundo del videojuego. 

En ellas estaban los límites tecnológicos y eran 
la referencia obligada para saber hacia dónde 
^ se encaminaban los pasos de la programa- 
r ción. La saga Meto! Slug siempre ha estado 
I asociada al mundo de las recreativas y, para 
i los amantes de los shoot'em-up, ha sido uno 
1 de los clásicos con mejor imagen. Cuando las 
'i consolas tenían verdaderos problemas para 
A mover unos cuantos personajes en pantalla 
H y los gráficos apenas tenían detalle, Metal 
H Slug supuso una auténtica revolución y la 
^ apoteosis de la exageración de elementos 
en pantalla. Su diseño preciosista e hiperdeta- 
Ilado, las decenas de personajillos y explosiones, 
y, sobre todo, la espectacularidad de la acción, le 
convirtieron en un juego inconfundible. Bien, 


pues eso es lo que vamos a encontrar en Metal 
Slug 3. Respetuoso al máximo con la tradición, 
en él se repiten todos los elementos que tanto 
nos gustaron en sus antecesores: acción total, 
derroche de tiros y explosiones, enemigos 
por todas partes, artefactos imposibles, 
jefes finales con unas dimensiones 
colosales, etc. Suena un poco a lo 
de siempre pero es de esos juegos que uno 
no se cansa jamás de verlos. Además, tiene 
un atractivo más y es su precio, que no 
llegará a los 36 Euros. Por una vez en la 
vida, los amantes de los clásicos tienen la 
oportunidad de completar una saga sin que 
les saquen los ojos. Sólo por este detalle 
merecería la pena hacerle un sitio en nues- 
tras estanterías... Pero es que, además, se 
trata de un gran juego. ■ De Lúcar 


kuntvegoque 
tendrá rmic{)ofjiún 
enlosaficioivdosdl 
genera, pero que no 
atraerá demníado a 
losarnanlesdetos 







... COMO TODOS LOS CIRCUITOS, TODOS LOS 
COCHES Y TODOS LOS MODOS DE CARRERA? 

CO CASI]. 



Supencar 



Tnuck 



Supertpuck Vintage 




GT 


va 



Formula Ford 




Hotrod 


Stock Car 


DTM 





Ice Racing 



Convertible 


Rally 



1 1 DE OCTUBRE A LA VENTA. 



31 localizaciones mundiales - 50 circuít:oSj ¡incluye el Circuito de Catalunya! - Hasta 21 
coches en pista simultáneamente y 8 oniine - Cuando la carrera se vuelve tan personal, 
¡no sabes lo caliente que se puede volver! 
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QUE NECESITAS SABER SOBRE EL JOICD EN RED 


51 tienes alguna duda 
contacta con Doc: 

düc . ps¿@grupozGta . G5 


Todos los meses contestaremos vuestras dudas sobre lo 


conexión a Internet de PS2, los Juegos que soportan 
funciones On-line y todo lo que tenga relación directo 
con la red de redes y nuestro Playstation 2 
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En principio, si puedes conectar un 
cable RJ-45 de par cruzado (de un 
máximo de 10 metros de largo) a 
tu ordenador (a una tarjeta de red) 
y compartir la conexión a Internet 
a través del sistema operativo, 
sería suficiente, aunque supongo 
que buscas una solución fiable sin 
cables. En ese caso, y haciendo el 
mínimo desembolso, necesitarás 
una tarjeta Whfi en tu PC (o un 
USB WhFi) y un punto de acceso 
WireLess junto a tu Playstation 2, 
para conectar ahí el adaptador 
Ethernet de la consola. 


hacemos ahora). Este ms puedes 
comprobar que dicha limitación 
está directamente relacionada 
con la «torpeza^» de los progra- 
madores, ya que presentamos 
dos títulos con un alto número de 
jugadores On-line: Killione (16 
jugadores) y W.R.C 4 (ocho juga- 
dores). 


Hasta hace poco, pensábamos 
que el reducido número de juga- 
dores simultáneos se debía a la 
relativamente poca potencia de 
PS2, sobre todo a la hora de jugar 
On line (cuando salió la consola, 
nadie pensó que podría llegar a 
conectarse a Internet como lo 


El hueco que queda en la consola 
es para albergar un disco duro. Si 
te fijas, el adaptador Ethernet 
posee unas conexiones IDE, 
donde va conectado el disco 
duro. Eso si, aún no ha salido en 
España ni un sólo juego que 
soporte el disco duro y, si 
quisieras conectar un disco duro 
cualquiera tampoco te funcio- 
naría con dichos juegos, ya que 
requieren el uso del disco duro 
«oficial» de Sony. 


áh'ti 


Es cierto; tan solo llegaron a salir 
S.OOO unidades del juego y, 
además, sólo se vendió oficial- 
mente en las tiendas Centro 
Mail. Al igual que en su versión 
original, es necesario pagar una 
cuota mensual para jugar en los 
servidores europeos. 
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Todo lo que necesitas saber sobre el juego en red 


HiL_i_aar\JE 

El mejor shooter de la historio de PS2, On-line 


Clasificamos los títulos más jugados de 
la red por orden de importancia y calidad 
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SYPHONflLTEItT.118. 
COMPAfÍ(A:SOIIYC£ 
MODO ON-LINE INCLUIDO 


I OS holandeses Guerrilla Games están a punto 
Lm de conseguir algo que hace unos meses 
parecía imposible; su shooter de impecable factura 
técnica incluirá un modo Multijugador a través de 
Internet para un máximo de 16 jugadores (todos 
con Headsety Podremos disfrutar de seis dife- 
rentes modalidades de juego, cada una con sus 
objetivos y parámetros: Deathmotch, Team 
Deathmatch, Supply Drop, Dominotton, Assoult y 
Defend 8 Destroy. Al igual que en la mayoría 
de shooters modernos para PC, KiliZone nos 
permitirá aríadir bots a la partida e incluso 
podremos entrar en partidas ya comen- 
zadas, sin esperar a que terminen La 
beta que hemos probado aijn tenía 
algunos fallos y lags, pero confiamos 
en que serán resueltos para la fecha 
de lanzamiento del juego. ■ Doc 
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■ FIFA es el juego con 
la mayor base de datos 
de futbolistas del 
mundo, 15.000 en total 


MODO CARRERA 

La reestructuración sufrida por 
esta modafidad ba servido para 
crear un reto en el que no sólo 
disfrutaremos del fútbol directo 
del nuevo FIFA, tambión nos 
veremos iniíiersos en el desafío de 
convertimos en un entrenador de 
5 estreOas. utilízaBdo ios puntos 
para mejorar nuestro personal a lo 
largo de 15 temporadas. 
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COMPAÑIA 
ELECTRONIC ARTS 
DEbARROLLADOR 
EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ARTS 
P'.ISDE 0RI6EN 
CANADÁ 

oÉNERO: DEPORTIVO 
FORMATO; DVD-ROM 
JUGADORES: 1-4 
LIGAS 18 

FUBOLISTAS: 15.000 
TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLANO-CAST. 
NI.ELES DIFICULTAD. 4 
MEMOR < CARD 2681 KB 
OPCION 50 60 HZ: Si 
FAPREC 63.95 € 


«18 LIGAS, 
38 EQUIPOS 
NACIONALES 
Y 15.000 
JUGADORES 
DE TODO EL 
MUNDO» 


DEMONSTONE .... 
VeCONG:P.H... 
RESIDENTEVIL 











Analizamos todos los juegos de Playstation 2 



Esta temporada EA Sports 
revoluciona su saga futbolística 


E S una de las franquicias con más solera de la 
industria, en la que la factoría EA Sports ha 
puesto su sello de calidad adaptándose a las nuevas 
tecnologías, ademas de evolucionar para satisfacer 
año a año las expectativ js que genera cada nueva 
entrega en los amantes del fútbol digital, como muy 
bien demuestra la última de la serie. FIFA Football 
2005 es la fulminación de un proceso laborioso de 
cambio que lleva en marcha vanas temporadas. 
Manteniendo algunos de los pilares básicos de la 
marca FIFA, como son una recreación fotorrealista 
de jugadores y estadios, y el espectacular estilo de 
retransmisión televisiva que la ha caracterizado en 
los últimos tiempos, en la presente edición se han 
recogido los frutos de características como el control 
sin balón (que apareció el año pasado por primera 
vez) junto a la implementación de importantes 


innovaciones. La más relevante es el control al 
primer toque, que revoluciona el estilo de juego 
como nunca antes había sucedido en la serie. El 
jugador podrá ir aprendiendo de forma intuitiva y, 
utilizando el joystick analógico derecho, será capaz 
de orientar ios controles de un futbolista antes de 
recibir el pase, ya sea ejecutando una maniobra 
sorprendente para dejar vendido al defensa o un 
espectacular globo si se recibe de espaldas el balón 
al marco contrario. Pero estas son sólo algunas de 
las acciones que se han adjudicado al joystick analó- 
gico derecho. Con el balón en los pies podremos 
hacer bicicletas, «zinedinas» o elevar el balón para 
salvar una entrada. Las posibilidades que ofrece 
este nuevo tipo de control son alucinantes, tan 
simples de ejecutar como espectaculares visual- 
mente. Por supuesto, todo dependerá de la habi- 0 
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ASES DEL BALON 

Compiriihi con otros títulos íutiiolisticos, FIFA no tiene compe- 
tidor en lo que al número de jusadores representados se refiere. 
En FIFA FoMtúdSvt ha alcanzado la cifra de 500 futbolistas 
reproducidos con todo detalle y por le tanto perfectamente reco- 
nocibles en pantaBa. Estrellas come Zidane. Ituerry Henry o Raúl 
(en las imApenes) y otros representando a las ligas más impor- 
tantes del mundo no podían faltar a su cita anual con FIFA. 




Ñfa 20 


«EL MODO ON LINE PERMITE TORNEOS 
DE HASTA 32 JUOADORES» 




MANEJANDO EL 
ESFÉRICO 


la saga es el control ai primer toque. En 
realidad se trata de todo un ramillete de 
acciones que se han asignado al ¡oystick 
analógico derecho. Dependiendo de la direc- 
ción podremos orientar el control antes de 
recibir un pase, regatear a un adversario, 
realizar un autopase, hacer una bicicleta e 
incluso disfrutar con acciones características 
de algunos ídolos del balompié actual. 








■ El juego dispone de diferentes cámaras 
para que podamos seguir la acción de la 
mejor forma posible, aunque casi siempre 
se termina eligiendo la misma 
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lldad del futbolista, pues 
no será igual hacerlo con 
Ronaldo que con un 
jugador de Segunda Divi- 
sión. Pero no es éste el 
único cambio que se 
puede apreciar con una 
primera partida. También 
se aprecia que poco a poco 
han ido desapareciendo las 
acciones automáticas que 
predefinían el juego de 
anteriores FIFA y el jugador 
tendrá ahora una mayor 
sensación de control. El 
estilo de juego es ahora 
mucho más fluido, aunque 
siempre será el usuario e! 
que decida el tempo: ataque vertical con balones al 
hueco o un avance lento con pases cortos y dele- 
gando el peligro en los futbolistas más habilidosos. 
¿Cómo se ha representado toda esta amalgama de 
cambios en el motor gráfico de FIFA Football 
2005? Pues con un nuevo sistema de animaciones 
muy realistas, con determinados astros del balón se 
han reproducido acciones características, como 
regates o disparos. Aunque en este apartado es 
donde menos ha evolucionado esta última entrega 
de la franquicia. Por otro lado, como ya viene 
siendo habitual, nos encontramos con la mayor 


oferta futbolística que un juego tenga hoy en día. 
Este año también se ha ímpiementado Fútbol 
Fusión para intercambiar datos con Total Club 
Monoger Atención a las mejoras introducidas en 
el Modo Carrera, que permite disputar un total de 
15 temporadas con nuestro equipo preferido. En el 
modo On-line se ha mejorado el EA Messenger 
para comunicarse con otros miembros de la comu- 
nidad y ahora se pueden disputar torneos elimina- 
tonos que admiten hasta 32 jugadores. Sin duda, 
esta temporada va a ser difícil saber quién se va a 
llevar el gato al agua en consola en la categoría 
de simuladores futbolísticos. ■ R, Dreamer 


LO MEJOR Y LO PEOR 






M El control al primer loque cambia la jugabilidad radicalmente. 
[+] Mejorado modo Carrera y las novedades del juego Online. 

[-] Entre los 500 jugadores reproducidos no todos resultan perfec- 
tamente reconocibles, es una cifra muy ambiciosa. 


GRÁFICOS: Es el apartado en el que menos ha repercutido la 
evolución del juego, por lo que no se diferencia mucho del 2004. 
AUDIO: Una banda sonora compleiísima. los cantos de las 
hinchadas y los mejores comeniarios de fútbol del pianeia. 
JUGABILIDAD: Aquí es donde esta edición marca las dife- 
rencias con entregas pasadas, con importantísimas novedades. 
DURACIÓN: En este aspecto FIFA 2005 supera a todos sus 
rivales, con el modo Carrera de 15 temporadas y el juego On-line. 


CONCLUSIÓN: FIFA 2005 cambia el modo de ver el 
fúlbol por el que hasta ahora habla apostado la 
franquicia. Ahora nos enconlramos con una forma 
de jugar que se adaplará al estilo y exigencias de 
cada usuario para desenvolverse en la cancha. 
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Basada en la novela de ¿Til ‘HF!¥ KING 



A VENTAÍ 


•PSE ^ÜNCA 


algunas VtSTANAS NO DEBEÍtAN 


COMENTARIOS DEL DIRECTOR 
ESCENAS ELIMINADAS 


Y TAMBIEN A LA VENTA 
EN PACK 

ESPECiÁlVtEPHEN KING 


DOCUMENTALES 

STORYBOARDS 


TRAILER DE CINE 


TRAILERS PROMOCIONALES 


LA VENTANA SECRETA 


COLUMBIA"^ 

PICTURESX, 


www.columbiatristarvideo.es 

© 2004 Columbia Pictures Industries, inc. Todos los derechos reservados. 


VERANO DE CORRUPCION ^ 





perfectamente tradu- 
cido. aunque tas voces 
están en ingfés 


La maldad adquiere forma humana en esta cuarta pesadilla 


- p dice que la tercera y la cuarta entrega 
-SI de la saga fueron concebidas casi a la vez, 
y que con cada una de ellas se pretendía algo 
diferente. SI la historia de Heather cerraba en 
cierto modo la trama desarrollada en el primer 
Silent Hill, el juego que nos ocupa presenta una 
línea argumenlal totalmente nueva, aunque 
pronto descubriremos que sus raíces más 
profundas siguen enterradas en el pueblo 
maldito. Con sólo un año de diferencia, los 
cambios efectuados a todos los 

niveles le han encumbrado «EL API 

como el más esperado de la qt aaiiii 

serle. A nivel interno, el hasta vL liUliV 

ahora compositor de la banda ASPEl 

sonora, Akira Yamaoka, ejerce liinni 

las labores de producción (algo llVir Ul 


que puede daros una Idea de la importancia 
del apartado sonoro en este juego). En cuanto 
al desarrollo, hay que decir que, aunque sigue 
siendo una aventura basada en la la explora- 
ción, el propio concepto del juego hace que se 
olviden las largas caminatas de anteriores 
entregas. Ahora lodo está estructurado en 
torno a unos niveles ya estructurados, cuyo 
orden no podremos alterar. Como conse- 
cuencia, es bastante más lineal, pero también 
más directo. El quillbrio entre 

AMENTO aventura y acción se decanta 

•TC EM El 

i I L Lli lL segundo factor. Hay más 
)MAS enemigos, son más resistentes y 
IMTr agresivos, y algunos de ellos 

\n \ realmente Incordiantes. Todo 
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COMPAÑIA: KONAMI 
DESARROLLADOR: 
KONAMI TYO 
DISTRIBUIDOR: 

KONAMI 

PAIS DE ORIGEN: 

JAPÓN 

GÉNERO: AVENTURA 
FORMATO; DVD-ROM 
JUGADORES: 1 
NIVELES: 12 
TEXTO-DOBLAJE; 

castellano/inglEs 

NIVELES DIFICULTAD: 3 
MEMORY CARO; 72 KB 
OPCION 50/60 HZ: NO 
PVP REC.: 59,95 


BANDA SONORA 

El a ct i ip a ft i m i in to wus¥ákSktl 
MM consta de un total de 20 temas 
vocales e instrumentaies compuestos 
por el geniai Akira Yamaoka. En les 
Estados Ufudos se ofrece como disco 
de Avwscondfuepo. pero aún no 
conocemos su destino en Europa. 


http://www. 

konamityo.com/sh4 
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btv segunda visita 
albosgoe deberás 
preodenina antorcha e 
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eiiEoSHdMhav 
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ello hace que la sensación de estar siempre en 
peligro, luchando por tu vida, sea mucho 
mayor. Además, a partir del ecuador del juego, 
también tendremos que mirar por el bienestar 
de un segundo personaje que nos acompañará 
en todo momento y que añade grandes dosis 
de tensión y perturbación al título. El casting de 
personajes que se presenta en esta ocasión 
sigue a grandes rasgos lo ya visto anterior- 
mente. El poco carismático protagonista, la 
misteriosa y atractiva chica y el oscuro perso- 
naje alrededor de cuyas fechorías gira todo el 
argumento. Pero, sin duda, el ser más impor- 
tante y novedoso es el propio apartamento. 


Aparte de tener que volver a él para salvar 
partida y almacenar objetos, se convierte en 
algo vivo, que se transforma a lo largo de la 
aventura y que siempre nos ofrece algo nuevo, 
además de un sentimiento de claustrofobia 
inédito en la serie. El hecho de utilizar la vista 
en primera persona cuando estemos dentro del 
mismo es otra de las grandes innovaciones, 
que junto con el mejorado inventarlo en 
pantalla, el medidor de fuerza para las armas 
blancas y la casi total ausencia de escenarios 
conocidos, contribuyen a crear un capítulo 
aparte. Si la serie continúa no lo hará ya en 
Playstation 2, así que esperamos una auténtica - 
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LO MEJOR Y LO PEOR 


H Como no podía ser de otra manera, la trama argumenta!. 
H Las novedades hacen que no se estanque la saga. 

[♦] 0 personaje de Walter Sullivan es impagable. 

[-] Cuidar de Bleen puede hacer:^, algo frustrante. 
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0 revolución en la quinta entrega. Técnicamente, 
ésta presenta un apartado gráfico muy similar a 
la tercera (que ya era excelente), con especial 
detalle en el modelado de los personajes y su 
animación facial. Las luces, sombras, monstruos 
y efectos varios siguen creando una atmósfera 
que puede no asombrar tanto, pero sigue siendo 
igual de efectiva a la hora de proporcionar el 
«feeling» que se requiere. Como obras de arte 
que son, es imposible decidir si este capítulo es 
mejor o peor que los otros. La legión de fons lo 
devorará, otros no se atreverán a aventurarse, y* 
cualquier ser inteligente se sentirá fascinado por 
el sentido del sadismo más exquisito visto nunca 
en un videojuego. El Mal es atractivo y, en 
algunos casos, irresistible, i DaniSpo 


GRAFICOS: ExcfhiMt Éieño di lersonajes y dmscte 
di fmagínatfdn n bs pfftiDlidores Keenaríos. 

AUDIO: la kinda sonora de AUra Yamaoka hace en tí 
ousma 001 ivgv nurvea b pera Este tío es un pnio. 

JUG AGILIDAD: la historia ti levará, sin darte casi 
cuenta, a Iravás de m desarrollo inquietante y sorprendente. 
DURACIÓN: Se trata del caplí^ más largo y compMo 
de ia saga. Además, cuenta con cuatro finales diferentes^ 

^uiMTunciaiM OF'icmi- 

CONCLUSIÓN: Una nueva entrega, y la saga sigue 
sin dar sintomas de agotamiento. Quizá sea porque 
cada una de ellas se concibe como una experiencia 
totalmente única, fruto de unas mentes completa- 
mente privilegiadas y un poco perturbadas. 
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U.S SPECIAL FORCES IN VIETMAM 


Auténtica banda sonora d© los 60 con Iggy Pop 
and the Stooges, Deep Purple, The Standells y muchos más.. 


9 misiones en la campaña para 
un sólo jugador - il7 de las 
nejores de la versión de PC y 2 
luevas exclusivas para consola! 


Dirige un escuadrón de élite de 
las fuerzas especiales con la 
máxima estrategia táctica. 


Utiliza todo lo necesario para 
ganar el control del territorio 
enemigo - reúne inteligencia 
y planea un ataque aéreo. 


iComienza una rápida lucha 
como soldado americano o 
vietnamita y salta directo 
a la zona desmilitarizada! 


WWW.GATHERING.COM/VIETCONG 

Playstation E 
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PROXIMAMENTE 


YA A LA VENTA 
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Playstation 
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¡PRIMER PREMIO! 

Consola Personalizada + 

Colección de 10 Coches Tuning en miniatura + 
Juego Need For Speed Underground 2 + 

Camiseta 


^ ^ I Packs 


¡SEGUNDO 

PREMIO! 

15 Lotes 

Juego Need For Speed 
Underground 2 + 
Camiseta 


Playstation,^ 




¿Cómo se llama el fenómeno que recrea el juego? 

A)Turning B) Tuning C) Burning 


Mnica de participación en este concurso es muy senciiia. Sólo tienes que enviar un mensaje de texti 
W^núrnero poniendo la palabra nfsu2ps2 espacio + respuesta correcta. Por 


ejemploí^i crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
mensaje: nfsu2ps2 A 




el siguiente 


- ada¡«ir.„ reca^aciones por pérdida de Correos. Se Uaoraré 

rados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motilo de este conLrso v ^ aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorpo- 
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Playstation^ 


íesu PS2 en uno auténtico meso de 


título de Relentless no intenta emular un 
«tracker» o compositor de audio, sino que imita 
el comportamiento y el aspecto de una mesa de 
OJ (con todas sus consecuencias): el interfaz de 
juego, por llamarlo de alguna manera, nos 
pondrá frente a una buena cantidad de potenció- 
metros y botones cuya utilidad y uso quedará 
resuelta para los principiantes a través de su 
completo Tutorial y que los expertos del vinilo 
sabrán manejar a la perfección, ya que el 
comportamiento de todo el conjunto de la mesa 


Í ^esg^á^ter creó el primer Music para 
hemos visto la relación 

fedp^jjbsic^ Playstation (ambas versiones), 
pWo de vista productivo; ahora, los 
™®^^lentless nos muestran su lado 
musical más puro y directo con lo que podríamos 
llamar un «simulador de mesa de Dj». Por mucho 
menos de una décima parte de lo que cuesta un 
equipo profesional como el que emula DJ: Decks 
& FX, tendremos a nuestro alcance dos platos, un 
sompler, un grabador 'reproductor de loops y un 
ecualizador de tres bandas independiente para 
cada canal. Y a esto tendremos que sumarle la 
impresionante colección de loops vocales e 
instrumentales, y temas House que incluye, nada 
menos que 40, preparados para mezclarse entre 
sí y seleccionados por Dj Chus y Abel Ramos. 
Como hemos mencionado anteriormente, el 


■ Relentless ha reali- 
zado un gran trabajo 


Compañía SONY C.E. 

DF£ \.-;R JLLADOi ' 
RELENTLESS ENT. 
DI..TRIBUIOOR SONY C.E. 
PAÍS DE ORIGEN 
REINO UNIDO 
GÉNERÍ MUSICAL 
FORi.l • TO: DVD-ROM 
JUG--DORFS 1 
temas 40 
TEXTO-DOBL - JF 
CASTELLANO-INGLÉS 
NI.ELES DIFICULTAD 1 
MEM'-»R ; CARO 993 KB 
OPCION 50 t/JH7 NO 
F .PRECOí 1EN 59.99 € 


interfaz del juego a los 
controles analógicos y 


DuaIShock 2 


SMP 


WOBK F£AT PÜPPAH NAS-T A DBNISE MAS 


DEMO 
JUGABLE 
INCLUIDA 
EN EL 
DVD-ROM 


NAVEGACIÓN! 


Nada menos Que los increíbles DJ 
Chus y Abel Ramos se han encar- 
gado de gran parte de la selección 
de temas para la versión española 
iñMOsds&fi. 


CH2 • INFO DE PLATO 


INICIAR pitia 
Avanxtr/RtirooaPtr 


MODO pf Aiíi 

MEZCLAR 1 

I3PM píIí-OI f 

128.0 1 

A AAá. i 
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iscco^lJU^ 


□Eb^cHi 

¡caíialkCH2 


Loa aciiArtzaUoros niodlficnn la 
calidad dol noiiido. 


Usa ol loysilck niinló(|lco 
Izquierdo pora regular ol 
ecunllzador o piilnii O para 
subirlo. 


Ptiloa O pnrn inicinr In ploln y 
voriiH <|tio (n burro iiullonciorn do 
pinto coinlonzo o inovorso. 


sloinpro ol 


rado en el aurííülar pai^cílitarnos su ecuaki 
ción o la apliíaciórU^tecto Phqg% Flongerñ 
en su cantidákópt¡™% el^<tp.^^ 

notCi^^^bios^^^^h^^^^ue eToJi 
permitiralp^lpá^^^^ ' 

mejorar, su técnica a través de unj interfaz de lo 
más real gracias a una cuidadísima selección de 
40 temas y otros tantos /oopsTapaces de 
levantar de la silla al más «parado». ■ Doc 


Vi^l resulta totalmente real. Para suplir la falta 
^de^un hardware específico para el programa, la 
mayoría de los «módulos» cuentan con opciones 
ajustadas al DualShock 2 de PS2 para poner al 
límite los potenciómetros, dejar íijo el cross/dí/er 
(y moverlo con el stick analógico izquierdo), etc 
Además, por suerte, los BPM de ambos platos se 
sincronizarán automáticamente, independiente- 
mente del tema seleccionado Aunque DJ: Decks 
Sí FX es pura diversión directa, una explosión de 
House sin pistas de grabación ni complicados 
sistemas de composición musical, Relentless ha 
incluido la opción de grabar nuestras sesiones 
para reproducirlas más tarde, e incluso nos 
permitirá activar, cuando simplemente queramos 
escuchar buen House, un «DJ Residente» que 
maneja automáticamente todos los controles y 
pincha el tema que más le apetezca en cada 
momento. Para ofrecer la experiencia de Dj más 
real posible, la compañía ha añadido la posibi- 
lidad de utilizar el Headsel de PS2, permitién- 
donos aislar cualquiera de los canales por sepa- 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Los 40 lemas incluidos son de lo mejor del panorama House. 
[•] Los fanálicos de la producción pueden quedar desilusionadoi 
[-] Sinoeresungranalicionado al House. le puede aburrir. 


GRÁFICOS: Lo más llamallvo de esle apartado es la realista 
inlerpretación de cada uno de los módulos de la mesa. 

AUDIO: La selección de DJ Chus y Abel Ramos de los 40 lemas 
que podemos pinchar no tiene precio. 

JUGABILIDAD: El juego emula el comportamiento de una 
auténtica mesa de DJ. con todas sus consecuencias. 
DURACIÓN: Si le gusta el House. le pasarás horas pinchando 
y mezclando temas para ti y tus amigos. 


W Playstation^ 


DJ: Decks í flf no te obligará a lidiar con \ 
valores, pistas, colorines... Relentless ha 
dejado atrás las posibilidades de producción ( 
de PS2 en favor de un desarrollo realista que 
emula a la perfección varios de los aparatos 
que podemos encontrar en una auténtica mesa 
de DJ. Su increíble interfaz y su comporta- 
miento hacen del juego de Sony el perfecto 
tutorial para aprender el arte de «pinchar» de 
una forma económica y. ai mismo tiempo, 
permite a los más expertos mejorar su técnica 
y hasta pinchar sus 40 temas en una sesión. 


F 3 u rvi -r u n c= I a ixj of'icipii. 

CONCLUSIÓN: Relenlless lia dejado atrás el 
concepto de software de producción musical para 
ofrecernos un emulador de «mesa de DJ» en toda 
regla, que hará las delicias de los principianles con 
los platos, y de los expertos OJ’s. 



■ El stick analógico es perfecto para modificar los parámetros de los filtros y mover el crossfader 
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POR LÁZARO FERN 
FOTOGRAFÍA: JAViffl BAUTISTA 


Abel:\Lo que pasa es 
apren-W o mejorar t 


^ no sólo Ib serm paral 
WÉidadesloiYl® DJ: 
para nnsf^rts renPWe una 


f Decks a FX, 
tenido con 


Decks\a FX es perí 
fiesta gil casa... 


do 


n auténtico tana 
desvelaros que 


Chus:/ .. Y teniendo^ cuenta q^,^rmaimente^ 
una ^ón de una hora se utili^unos 11 ditpíídife- 
renm menos^ 40 discos 

Pa^ W todo este 
cwlfSio, esle|®üílwe IfSB^ilidades infiniMs/’ 


í han estado a 
SOCOM\ Siempre 
LOS echamos 


ectoí 


¡ de implicaros con el proyecto 
1 tipo de experiencia previa h 
pjuegos? 

Í ' erd¿ 

^'ideoiuegos, pero tengo q^ 
uelvf loco. 

. ji digo la verdad... ¡A 

jpunto de echaiB^^de casa por culpa 
¡que puedo, me con los colegas y 
^íi®tfas partidas de Pro Evolutm Soccei^e juego es 
^na maravilla. 

f veis el nivel de DJ: Decks a FX? ¿Es perfecto 
I aprender o exclusivo para expertos? 

lEs perfecto como para el que quiere aprender 
• para el experto; si siempre has querido ps^ar> 
f 5* fX te ofrece una experiencia casi r^l, lo 
recido a pinchar y por un precio ínfimo eo 
I a lo que tejfi0sfe|ría todo el equipo que 
inejar en áfjuego. sl^eS'-mtg^sional, 
tiene'M^J^dn tus habilidade?em}.yso, 

^ndour^^ Creativo, puedes conectar tu PS2 al 
equigo don^tógas tus platos y pinchar «físicamente» 
en conjunción LofWy; Decks a FX. 


¿Cuál ha sido vuestra^iífi CTrfSCTf en el J 
Abel: Sony ha querido q^^estuvléraffl^entro de^^ 
el principio; desde^pnmeros paso^tíe su desar^lo 
hasta el final, hemos ^o nuestro toq 

personal haci^g„^¿n¿c:uidada^lección de «p&í£los».. 
Chus: Tanto por nuestra parte samo por los d&ütfíoí}a=^ 
dores, podríamos decir que DJ: í^ksJ^FJi^mf\ueqo 
ho por auténtiC^^s|^|OJ's. 


:dedjaproductores 

Tanto Abel Ramos como DJ Chus 
comenzaron en el mundillo del 
' House pinchando en las salas de 
Imoda Poco a poco, el gusanillo de 
I la producción les ha llevado a crear 
[sus propios sellos díscográfícos: 
.Pólsar Records (Abel Ramos) y 
Istereo Productions (DJ Chus). 

J Ahora, sus discos son de los más 
^ apreciados entre los fanáticos 
del//«,^//^rí?fifrMVeyel 
TfdnceMo en España como 
en el resto de Europa. 


Éimos invitados a l^éníts^ d^ 
fo «Loca FM>^dome tuvi^s la 
^ oportuni^d de conocer y 
entrevistar a pro Uticos proá 

tores Ramos iLQEchus 




¥/. 
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CHUS H 



i 



Abel: La posibilidad de implicarnos con el desarrollo 
juego que nos ha brindado Sony ha sido como hji 
hecho realidad. 


¿Qué os gustaría ver en próximas entr^a 
vldeojuego? 

Chus: A mí, más que esperar algo de un nuevo título, 
me encantaría que se pudieran añadir maletas extra, con 
nuevos discos a DJ: Decks a FX... No sé, nuevos estilos 
musicales más allá del House, de otros Dj's... 

Abel: Nosotros ya estamos proponiendo ¡deas para las 
siguientes entregas. A decir verdad, el juego es tan real 
y completo que nos cuesta encontrarle fallos o cosas 
que le falten,* como ya hemos dicho, el límite de DJ: 
Decks a FX lo pone tu imaginación, pero donde si me 
gustaría que entrase la próxima entrega es en Internet: 
me encantaría que se pudiesen compartir las sesiones 
con otros usuarios. 
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COLIN MCRAE RALLY 


PlayStaUon ¿ 


2005 


rally 


colín 


mcrae 


200S 


■ Coiin pilotó 
el Nissan 
Pick-up Dakar 


en la pasada 
edición de la 
popular prueba 


COL.IN MCRQE 
RRL.I-M 5005 

El campeón regresa a la competición «virtualmente» 


OS aficionados a los juegos de rall\s 
siempre han parecido una especie aparte. 
Cuando la mayoría de nosotros disfrutamos 
compitiendo contra otros vehículos en especta- 
culares carreras donde lo más importante es la 
velocidad, ellos prefieren la tensión de la lucha 
contra el crono. Pero vista la última entrega del 
simulador de rallys más veterano del mundo de 
los videojuegos, es sencillo comprender el 
porqué de esta afición. Los programadores de 
Codemasters, que se han propuesto lanzar al 
mercado un título de esta saga cada año, han 
contado de nuevo con la colaboración del 
Campeón del Mundo Colin McRae. i' desde 
luego esta colaboración va mucho más allá de 
ceder el nombre simplemente como hacen 
otras estrellas. Y es que todos los aspectos que 
rodean a esta trepidante competición se 
encuentran retratados con una fidelidad impre- 


sionante. Desde el comportamiento de los 
vehículos a los daños que sufren (estos últimos 
fruto de un nuevo motor gráfico creado por 
Codemasters que individualiza cada una de las 
partes del coche), pasando por la recreación de 
lo" nueve rallys incluidos, con un total de 45 
etapas diferentes. Pero es en el apartado del 
control donde esta nueva producción supera 
todas las e-pectativas. Los que no se encuen- 
tren habituados a este tipo de juegos, al prin- 
cipio puede parecer muy complicado tomar las 
curvas con garantías, pero una vez que 
comprendamos que no podemos ir con el 
acelerador hasta el fondo todo el rato, descu- 
briremoj una jugabilidad exigente pero muy 
gratificante. Competir contra el crono en cada 
una de las etapas se convertirá en una obse- 
sión. Además, aunque la sensación de velo- 
cidad ha aumentado significativamente, esto no 
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MODO CARRERA 

Se trata de una de las fnayores innovaciones del juego. 
Encarnaremos a un piloto novato que trata de avanzar en 
los escalafones de la competición. A lo largo de 23 etapas 
iremos adquiriendo puntos que nos permitirán entrar en 
otras nuevas. También podremos ir mejorando los vehí- 
culos a través de unas curiosas pruebas. 




í 

ir 

0 
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se traduce en una mayor dificultad. En cuanto a 
los modos de juego, la estrella de este título es 
el renovado modo Carrera En él iremos progre- 
sando 3 través de 23 etapas diferentes (con un 
total de más de 300 pruebas) por el mundo de 
la alta competición, comenzando como un 
simple aprendiz y llegando a competir contra el 
mismísimo Colín. Por el camino iremos desblo- 
queando coches que podremos utilizar después 
en otros modos de juego, y también podremos 
mejorarlos al participar en unas divertidas 
pruebas de habilidad Por supuesto, sigue 
presente el modo de juego en el que encar- 
namos a Colín y luchamos por el título de 
campeón, así como la posibilidad de correr 
individualmente en cualquiera de las etapas de 
los rallys Técnicamente, aunque parecía 
complicado, el juego ha ganado bastante. 

Desde los pequeños detalles como las hojas que 
caen de los árboles cuando los golpeamos, al 

«AUNQUE HA AUMENTADO LA 
SENSACIÓN DE VELOCIDAD, EL 
CONTROL HA MEJORADO» 


perfecto modelado de algunos vehículos, todo 
está cuidado hasta el máximo detalle, haciendo 
especial hincapié en los efectos de la meteoro- 
logía. Por si fuera poco, la competición On-line 
también ha llegado a este juego, permitiendo a 
ocho competidores de todo el mundo participar 
en apasionantes encuentros. En fin, que eí rey 
de la disciplina ha vuelto, y esta vez se nos 
antoja muy complicado que alguien le quite el 
merecido puesto. ■ DaniJpo 

czcm — irvi sai 

To MEJOR Y L O PEOR 

H 0 conirol ha mejorado para hacerlo más jugáis. 

H 0 modo Carrera proporcionará horas de diversión. 

[+] 0 modelado de algunos coche: es simplemente períeclo. 

I [-] No cuenta con lanías licencias como algunos competidor es. 

GRÁFICOS: Los escenarios eslan muy bren recreados, perrr 
donde destaca el luego es en los coches y sus danos 
AUDIO: La voz en oasNIano del «iopilolo será k) que más escu- 
chemos duranle las carreras Los electos son muy realistas, 
JUGABILIDAD: Nuric.a fue tan divertido luchar contra el 
Clono Ademanes soiprendenlemenle variado. 

DURACION: Con el modo Carrera iendrás luego para ralo. 
Ademas, ofrece inullilud de opciones mullijugador. 


u iM X u n c I □ iM opicmLi 

CONCLUSIÓN; En un género tan «trillado» como 
éste, la competencia es muy dura y cada vez es 
más complicado innovar. Pero Codemasters lo ha 
logrado, consiguiendo un producto que gustará a 
lodos los públicos. 
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2. DESCENSO A LA MINA 
DE LA GEMA BRILLANTE 

tb 


El dragón será 
uno de ios más 
fieles y temibles 
aliados del señor de 
losSIaadaio largo 
de toda la aventura, 
que en uno de sus 
capítulos nos condu* 


1. GUERRA EN DAMARA P 


El universo de 
Dragones 8 
Mazmorras ha 
sido recreado 


en uno 
fantástico 
aventura de 
acción 


!lü 




COWPArtlA ATAR! 
DESARí’OLl ADOR 
STORMFRONT STUDIOS 
DISTRIBUIDOR ATARI 
pMsde origen EE.UU. 
GÉNERO 

AVENTURA/ACCIÓN 
FOP'IATt' DVD-ROM 
JUG '.dore:.' 1 
CAPÍTULOS 10 
VIDAS 1 

TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO-CAST. 

NI . £LES DIFICULTAD. 03 
MEMOF r CARD 86 KB 
OPCÚN5J/60 H2 NO 
P . P RECOMEN 59,99 € 


fantástico 
nnundo de Los 
Reinos Olvidados cobra 
vida gracias al motor gráfico 
de El Señor De Los Anillos: Los 
Dos Torres, que ha sido mejorado 
para ofrecernos uno de los mejores 
espectáculos visuales de los últimos tiempos 
para Playstation 2. La verdad que la «criatura» 
de Stormfront Studios tiene bastantes seme- 
janzas con su antecesor; también está protagoni- 
zado por tres héroes y transcurre en un mundo 
mítico. De hecho, el argumento del juego ha 
corrido a cargo de R. A. Salvatore, todo un refe- 
rente dentro del género de literatura fantástica 
en general y del universo Dungeons 8 Dragons 
en particular con su Trilogía del Elfo Oscuro. La 
combinación de todos estos factores ha produ- 


I 












Como mago dei Irlo 
utterá sus poderes 
para lermrrrar con el 
mal. Sus proyectiles 
mdgK;os serán necesa 
ríos para avanzar. 


cido un título que captura la 
esencia de la saga en la que está 
basado. Sobre todo en cuanto a 
paisajes se refiere, lugares 
míticos para los seguidores de 
D¿rD como las junglas de Chult o 
la morada de los Yuan-ti, han sido 
representadas de una forma magnífica en 
Demon Stone. Lo mismo sucede con gran parte 
de la fauna que aparece durante la aventura que 
aporta tanta variedad como los entornos. Una de 
las cosas más fascinantes de Demon Stone es 
que Stormfront Studios ha conseguido llenar de 
vida los escenarios de forma increíble, así que no 
resulta extraño ver como un ejército combate al 
fondo mientras un dragón sobrevuela la batalla, 
por dar un ejemplo. En cuanto a la jugabilidad, 
también se ha tomado prestado, en su mayor 
parte, la dinámica de El Señor De Los Anillos: Los 
Dos Torres. Cada héroe posee habilidades bien 
diferenciadas por lo que en teoría será necesario 
combinar sus poderes para avanzar, aunque en 
más de una ocasión se puede elegir el camino 
del medio y utilizar la fuerza bruta en lugar de 


■ En la imagen 
superior, corres- 
pondiente al templo 
Yuan-ti, se muestra 
uno de los 
momentos estelares 
de Demon Stone, 
cuando nuestros 
héroes se enfrentan 
a la divinidad de los 
seres serpiente 


r.UDEFENSADESilLÚNDEMITIIIHL 


6. EL TEMPLO YUAN-TI 


El héroe dásico que 
empleará su fuerza 
bruta para defender al 
débil y terminar con la 
tiranía que amenaza 
con asolar Faerun. 


La picara del grupo que 
aprovecha sus habili 
dades de camúflale para 
infiltrarse sin ser vista y 
además es la única 
capaz de saltar 


5. LAS JUNOLAS DE CHULT 


4.LA TORRE DEL MA60 


Optar por el sigilo. La historia del juego es entre- 
tenida y bien hilada, pero se hace corta. Por lo 
menos. Atar! se ha molestado en doblar y 
traducir al castellano su producto con lo que 
salimos ganando todos los amantes de las aven- 
turas. Una vez terminado, el título ofrece ilustra- 
ciones y otros extras. ■ R. Dreamer 


OBif>yioi\j STCirsji 
LO MEJOR Y LO PEOR 


9.ELCUBILDELDRA6ÚN 


10.ELSER0RDELCA0S 


H Los maravillosos entornos recreados en alQunos escenarios. 
H Determinados momentos muy intensos del juego. 

[•] La animackin de los personajes no es muy fluida a veces. 

[-] Cuando hay e»ceso de personajes y efectos se ralentiza. 


GRÁFICOS: Efectos de luces y un derroche de imaginación 
nos sitúan en maravillosos escenarios del universo D&D. 
AUDIO: 0 juego ha sido doblado al castellano, aunque no 


JUGABILIDAD: La diversión no es continúa, aunque hay 
momentos realmente intensos por los que merece la pena jugar. 
DURACION: Aquí es donde falla, se hace muy corto y los 
extras (dibujos y secuencias) no ayudan a repetir con otra dificultad. 


(3 u lu T u n c I a iM cj f=- i c i ni_ 

CONCLUSIÓN: La idea de reproducir los Reinos 
Olvidados en un juego es magnifica, aunque Demon 
Stone peca de ser demasiado corto, aunque por 
otro lado sí es una aventura intensa con un apar- 
tado gráfico de envidiable factura. 
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CONCLUSIÓN: La idn duH» k experiencia de 
kft ««térros om conskuir shooisr lo mts t«l 
poáéie era protnctodon. Y casi lo consiguen... Ha 
¡ido su Idii (jUad técnica lo qoi )« robado por 
hipolTOí il lugo. No 6 «do. pera m e MOH. 
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LC OUY r MOMOHe BN PUNTA 3 


■ Podrás reclamar la aten- 
ción de cada uno de los 
miembros de tu comando y 
darle sencillas instrucciones 
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COMPAWA 6ATHEP!N^ 
D€SARROLLACOR: 
ILLUSlOf^PTERODOIsy 
COYOTE 
D6TRie0C)0n 
TAKETWO 
PAIS 0€ OKieCH 
REP. CHECA/EE«« 
GÉNERO: SHOOrOí-üP 
FOmíATO: DVD-fWM 
JUGADORES 1 
UiSChES IB 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-WGLÉS 
NIVELES ariCULTAD: 2 
MEMORY CARO: 655 KB 
OPOON 50s'«0 MZ NO 
PVP REC.;69.99 € 


hi!p7/www 

QAlhtriog.coff' 


URRL.E HR5E 

Revive el infierno de Vietnom, en toda su intensidad 


- -ietcong Purple Haze reúne las mejores 
■w misiones del Vietcong de PC y el disco de 
misiones Fist Alpha, y las adapta al hardware 
de Playstation 2 dando forma a un shooter 
estratégico al estilo Rainbow Six 3 simpático y 
resultón, pero que acaba cojeando en un 
aspecto tan decisivo como son los gráficos. 
Gracias al asesoramiento de veteranos del 
Vietnam, los checos Pterodon han logrado 
reproducir con gran realismo la sensación de 
peligro constante, la claustrofobia que trans- 
mitía la espesa selva vietnamita en los 
ptas yanquis. Cada metro de jungla 
^oculta todo tipo de trampas, que el 
jugador debe ir desactivando, mien- 
tras transmite instrucciones al 


resto de su comando: un explorador vietnamita, 
un ingeniero, un médico y el encargado de 
transportar la ametralladora pesada. El factor 
estratégico no deja de estar presente en todo 
momento, pero en líneas generales Vietcong 
Purple Haze ofrece una mecánica netamente 
orcode y muy divertida. El problema radica, 
como ya he dicho, en su calidad gráfica. Mien- 
tras que la jungla, pese a la baja calidad de sus 
texturas, recrea con acierto la orografía de 
Vietnam, los personajes, enemigos y aliados, 
son de un tosquedad que clama al cielo. Cual- 
quier comparación con los gráficos de Rainbow 
Six o Medai Of Honor bastarían para sacar los 
colores a los responsables de este juego. Debe- 
rían haberse esforzado más. ■ Nemesis 


KJll 


ifzirviG F=>- urse: 


H La densidad de la jungla, y la clausirofobia que provoca. 

[+] Música original de los 60; Deep Purple. Iggy Pop & The Stooges. 
[-] B diseño de los enemigos deia baslanle que desear. 

[-] No oírece duelos OrHine. algo que si hace en PC y Xbox. 


GRÁFICOS: En contraposición al esfuerzo demostrado con la 
jungla, tos personajes son de una tosquedad sorprendente. 
AUDIO: Diálogos en inglés (Subt. en castellano). La banda 
sonora, de lujo, recupera ^gunos clásicos de la década de los 60. 
JUGABILIDAD: La mecánica, puro arcade con mínimas 
gotas de estrategia, es lo mejor del juego. 

DURACIÓN: 18 misiones, las mejores del Vietcong de PC y del 
asco de misiones. ¿Pi 
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COMPAÑIA CAPCOM 
DESARPOLLADOR CAPCOM 
OIST«JliUlOOP 
ELECTRONIC ART3 
PAIb ÜE ORIGEN JAPON 
OENEPO 

SUHVIVAL HORROR 
FORMATO DVD-ROM 
JUOADCPES 1 
ESCENARIOS 5 
VIDAS 1 

Tt^TO DOBLAJE 
CASTELLANO-INGLÉS 
NIVELES PIFIÓ 
vrORY 




terlsticas propias de su prole* 


sión. En un princmio fueron 


concebidos para 
aportar mayor 
variedad at juego Oiv 
Une. sobre todos! 


tenemos en cuenta 
que los diferentes 
jugadores debían combinar sus 
habilidades para cooperar contra 'f 
las criaturas del T-Virus. / ' 
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Una versión PAL descafeinada del debut 
On-line de la saga en el resto del mundo 


^ientras que en el resto del mundo 
l\/l disfrutan con la versión On-line de 


Resident Evil Outbreak, en Europa 
tenemos que conformarnos con un 
desarrollo más «clásico» de la 
última aventura que transcurre en 
el universo Biohozard. La pena es 
que el diseño original del juego 
I para jugar en red, no rinde al 
mismo nivel cuando se trata de 
jugar solo. Los cinco escenarios 
saben a poco a pesar de las múlti- 
pies recompensas (trajes alterna- 
tivos, voces, temas de la banda 
sonora, etc.) que ofrece el juego 
cuando se completan los requisitos 
necesarios. La verdad es que Resi- 
dent Evil Outbreak es realmente 
novedoso cuando se compara con 
títulos anteriores de la serie. Para 
empezar, se dispone de ocho personajes 
diferentes, la mayoría gente corriente como un 
fontanero o una camarera, que intentarán 
evadirse del peligro de la infección que afecta a 
Raccoon City a toda costa. Cada uno posee habili- 
dades diferentes que afectarán puntualmente al 
desarrollo de la historia, aunque básicamente 
todos los escenarios seguirán una estructura 
parecida, en la que el jugador ha de encontrar la 
salida correcta antes de ser abatido por el 
enemigo Entre las filas de este último podemos 
encontrar desde los típicos zombis a otros mons- 


En Resiáent Evil Outbreak 


contamos con 8 personajes dife 


rentes, cada uno con unas carac 
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La Inteligencia Artificial intenta 
suplir en Europa la cooperación con 
otros humanos de la que disfrutan 
los usuarios japoneses y estadouni- 
denses del juego. De esta forma, 
tendremos que esperar que nuestros 
acompañantes reaccionen a tiempo 
para ayudarnos a salvar diversas 
situaciones comprometidas. 
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truos característicos de Resident Evil, como 
ejemplo la gigantesca polilla o los temibles 
Hunters. Gráficamente es uno de los mejores 
títulos de la saga, si dejamos fuera el remoke del 
primer capítulo, RE: Zero, y la próxima entrega 
para GameCube. Sin embargo, el paso de juego 
On-line a Off-line ha hecho que la jugabilidad se 
resienta de forma considerable. Nos pregun- 
tamos a dónde ha ido a parar el espíritu Resident 
Evil que ha impregnado desde el inicio la fran- 
quicia. Aunque cabe la posibilidad de preocu- 
parse por obtener determinados objetos, se 
puede pasar de largo buscando frenéticamente 
la salida en cada escenario, lo que convierte el 
juego en una mera huida con pocos alicientes 
para aquellos que han disfrutado con el misterio 
y el suspense de otras entregas. Los que aún 
recuerden con cariño la aparición del primer 
Resident EvH en PSone seguramente se sentirán 

«OCHO PERSONAJES DIFERENTES 
OFRECEN DISTINTAS 
PERSPECTIVAS DE LA AVENTURA» 


defraudados, a menos que cambien sus expecta- 
tivas y no esperen encontrarse un Biohozord de 
pura raza. En fin, esperemos que por lo menos 
sirva de aperitivo para la segunda entrega de 
este «spin-off» On-line de la trama principal, y 
que Capcom cuide con mimo los retoños de una 
saga que le ha encumbrado a lo más alto en la 
última década. ■ /?. Dreamer 


R. E. fZJLJ-TBF^EPqi-l 1 

LO MEJOR Y LO PEOR 


H Un nuevo punto de visla dentro de la historia de RE. 

H Es el primer Resident Evil edusivo para PlayStalion 2. 

[-] La jugabilidad no sigue los dictados del espíritu de la :aga. 
[-] Los cinco escenarios del juego saben a poco. 

C3 
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94 
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79 


GRÁFICOS: Supone un avanre respecto al anterior Residen! 
para PlaySialion 2. pero sin comparación frente a los de GameCube. 
AUDIO: Voces en inglés y los típicos efectos sonoro, de cual- 
quier otro título de la saga Biohazard. Lo suficiente para cumplir. 
JUGABILIDAD: No hay color en RE Oulbreak. Los fanáticos 
de la jaga seguramente quedarán decepcionados. 
DURACIÓN: Corto, muy corto a no ser que se quieran obtener 
todos los «extras» que se ofrecen cumpliendo mullilud de requisitos. 


puiuTuncioM airicim- 

CONCLUSIÚN: La ausencia de las capacidades On- 
line del iuego lo ha convertido en un titulo secun- 
dario dentro de la saga, ya que no cuenta con la 
fuerza de las aventuras clásicas de cualquier Resi- 
denlEvíinila 
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■ Un enemigo ya clásico dentro del universo Resident Evil, como 
la polilla gigante que tiene una aparición estelar en el juego 
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m Arriba tenéis dos eiemplos de 
las modificaciones que podréis 
efectuar a los vehículos 
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COMPANU Al 
DESAIWOI :A 
4UKX GAMES 
OSTR«UiaúÍ 
PAÍSQUHl 


O sólo de Tuning vive el aficionado o los correros 


DUCCIÓN 
r DVD-FÍOM 
RES 1-6 

_Ps DE JUEGO 5 
AlcULOS 49 
_^1XT0-D0BLAJE 
^CASTELUNO-CAST. 
NIVELES DIFICULTAD 1 
MEMORY CARO 72 KB 
OPCIÓN SO/eOHZ NO 
PVP RECOMEN 62 95€ 


Pientemente recibimos la mala noticia de 
! que el grupo de programación británico 
^Rage cerraba sus puertas, pero poco después la 
mayoría de sus componentes volvieron a 
ponerse a trabajar en lo que mejor saben (crear 
juegos de coches) bajo el nombre de juice 
Games, en honor a su primer lanzamiento en 
esta nueva etapa El resultado que tenemos 
entre manos pretende ser, según sus propios 
creadores, el «Gran Tuiismo» del Tuning. Anun- 
ciando cantidades ingentes de modificaciones 
posibles para los vehículos, acuerdos con las 
marcas más importantes en este apartado y un 


desarrollo original, organizado en torno a las 
distintas «bandas>^ de competidores, todas las 
esperanzas de Acclaim para esta temporada 
estaban puestas en este juego Y la verdad es 
que han cumplido con todo lo prometido. Para 
empezar contamos con un total de 49 coches 
dlfeientes divididos en vanas categorías (depor- 
tivos de lujos, coupés, etc.) y una gran variedad 
de modos de juego. Entre ellos, el que destaca 
es el principal, conocido como Carrera. En él, tras 
una prueba introductoria en la que un rival nos 
retará, tendremos que comprar un coche y 
modificarlo a nuestro gusto. Esta es sin duda la 






^ Varios participantes pueden jugar a 
pantalla partida o conectando varias 
consolas en red LAN 


comtM/tteamtBn 


itonou iQux(>o 




MODO CARRERA 


[1 modo do principal de JtÉnr te pone en la piei de mi condoctor novato que debe piotpesar en el mundo de 
las carreras urbanas Varíe te ofrecer^ part^ipar m ns competidmiis. pero para edo tendrás que e 
panOndote e re^mto Otro parámetro a tener en cuenta n nivel de equmaomnto de nuestro cudm y el dmero 
pastado etol ntoo. Un caíendarmimimlBraira de los eventos qoe se diputan cada semana. 
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PUBLIC CHAOS 


PROTM&RMOOD 


OMEGA TAU 


parte más espectacular del juego, pues todos los 
cambios en la carrocería del coche se realizan 
en tiempo real sin ninguna carga aparente. Las 
posibilidades de «customización» llegan al punto 
de poder elegir entre varios equipos de audio. 
Tras esta etapa, estaremos listos para competir. 
Ante nosotros se presenta un calendario de 
eventos que podremos ir completando a nuestro 
antojo. Claco que, para entrar en cada prueba, 
deberemos tener en cqenta una serie de requi- 
sitos como el respeto de las distintas bandas 
rivales, el nivel de nuestro coche o el dinero que 
disponemos. Además de competir, también 
podremos apostar por un rival en concreto. Se 
trata de un sistema de juego muy completo, 
pero que al comienzo nos dejará totalmente 
perdidos sin saber muy bien por donde 
empezar. Lo mismo ocurre con el control del 

«EL CONTROL DE LOS COCHES. 
ESPECIALMENTE EN LAS CURVAS, 
ES DEMASIADO COMPLICADO» 




coche. Aunque no parezca que nos encontramos 
ante un simula,dor demasiado riguroso, pronto 
nos daremos cuenta de que tomar cada una de 
las curvas puede convertirse en todo un desafío. 
Es una lástima que no se hayan pulido estas 
aristas para hacer el juego más accesible al 
público en general. ■ Doc 


-JLJIC 


LO MEJOR Y LO PEOR 


H Las posibilidades de modilicar el coche son inmensas. 

M Las licencias salislarán a los más enlendidos. 

[-] El modo Carrera es demasiado denso y poco claro. 

[’] Controlar el coche con garantías es una misión casi imposible. 


GRÁFICOS: Excelente reproducción de los coches y motor 
muy fluido, pero los escenarios pecan de poca variedad. 
AUDIO: A estas alturas ya estamos un poco cansados de tanto 
Rap en la BSO. Buenos efectos y las voces están en castellano. 
JUGABILIDAD: Muchas posibilidades de juego, pero a la 
hora de la verdad puede desesperar por su conlrol. 
DURACIÓN: El modo Carrera es muy longevo, y aparte se 
incluyen multitud de opciones para más de un jugador. 


■ El grupo de Híp-Hop Shystíe «anima» la secuencia de introduc- 
ción. ¿Hay alguna ley que impida a ios aficionados al Tuning 
escuchar buena música? 


R ui rvi T u n c I a ixi a R i c i 


CONCLUSIÓN: Se agradece el esfuerzo de un 
grupo de programación pequeño por Intentar 
competir contra los «grandes» de este Otoño, pero 
en su ansia por recrear el mundo del Tuning han 
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«LA REDENCION NO 
ESDELT-800.SIN0 
DEATARiqUENOS 
OFRECE UN 
FANTASTICO JUEGO 
AL PRECIO DE UNA ^ 
PELI EN DVD» 
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El juego recrea la trama de Termioalor 3: la Rebelión Oe 
Las Maquinas, enriqueciéndola con nuevas situaciones, 
como el viaje del T'800 hasta la maquina del tiempo, a 
través de tas ruinas de Los Angeles 






TERMINnTDR 3 

THE REDEMPTIUN 

Un magnífico Juego o un precio sencillamente increíble 



frWPiNÍ.: ATARI 
DESAF.rOLL • DOR; 
PARADI6M ENT. 

DISTf lBUIDOF ATARI 
PAlóDE ORIGEN EE.UU. 
GÉNERO SHOOTER 
FORM- TO DVD-ROM 
JUGi lores. 1-2 
MISIüNEC 14 
1 

TEXTO-DOBL JE; 
CASTELLANO-CAST. 
NI.ELESOlFICULTiO 1 
MEI PRi' ( ¿RD:87KB 
OPCION 5C vO H2 NO 
F. PRECOMEN. 19.99 € 
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^.^ocas .eces un subtítulo ha definido mejor a 
un juego. Tras el desastroso T3 Rise Of The 
Mochines (uno de los peores juegos de los 
últimos años para PS2), Atari logra redimirse con 
este nuevo título, también inspirado en la tercera 
entrega cinematográfica de Terminotor, pero infi- 
nitamente superior en todos los apartados. Por un 
precio sorprendente (menos de 20 Euros), T3 The 
Redemption nos ofrece un buen acabado gráfico 
(que roza lo sobresaliente en lo que respecta al 
modelado de Arnie,-T-800), mucha acción y un 
divertido modo Cooperativo para dos jugadores a 
modo de extra. Quizá haya sido por la vergüenza 


tras lo ocurrido con el anterior juego de Termh 
notor 3, o la lejanía en el tiempo del estreno de 
la película, pero este juego aterriza en el 
mercado bajo la aureola de lanzamiento barato, 
de esos que enmascaran su falta de calidad con 
un precio bajo, y ese no es el caso de este T3 
The Redemption. Incluso cuenta con la voz de 
Constantino Romero, doblando a Schv/arze- 
negger. Mientras sudaba sangre intentando 
superar sus 14 duras fases, un pensamiento cruzó 
mi mente como un escalofrío: ¿Como puede 
costar esto 20 Euros cuando existen tantas 
mediocridades al precio de 60 Euros? ■ Nemesis 



CINEMAS 

nneUedmptlonmmt^ 
secuencias de TermirntorSli 
Ñebelión De Lds Máijütnasi las 
combina con oiras nuevas creadas 
por ordenador, que nos muestran 
todo aquello que no ensenó la pelí* 
cuia de Jonathan Mostow. inexpli- 
cablemente, las //7to están en 
inglés con subtítulos en castellano. 



T-3 “THE: RE 
LO MEJOR Y LO PEOR 
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[*] Magníficos gráficos, una mecánica alracliva y variada. 
H Como en el cine. Conslanlino Romero pone voz a Arnie. 
H ¡Y todo por sólo 19.99 Euros! 

[-] Más de un usuario sospechará de un precio lan bajo... 
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90 


GRÁFICOS; Lo meior del juego, el modelado de Arnie/T-800. 
Ver cómo se va despedazando poco a poco es todo un espectáculo. 
AU D I O : El gan Constantino Romero es la voz del T-800. Un lujo 
al que no solemos estar acostumbrados los usuarios de videojuegos. 
JUGABILID AD: La dificultad es alta, quizá excesiva. Desde 
la segunda lase estarás con el agua al cuello. B control íantáolico. 
DURACIÓN: A la: 14 fases del modo Historia, se le añade un 
e»tra nada desdeñable: un stiooler rooperalivo para dos jugadores. 


u IM X u n c I a N ai^iciRL- 

CONCLUSIÚN: En concepto «Calidad/Precío)» es 
difícil encontrar algo mejor en PlayStalion 2. Por el 
precio medio de una película en DVD te llevarás a 
casa un shooter trepidante, difícil y sorprendente- 
mente largo. Un auténtico chollo. 
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C omenzamos nuestra aventura en el 
apartamento de Henrv. el protagonista 
de esta ‘'uarta entrega. Lo primero que 
hay que observar es que mientras nos 
hallemos en este espacio, la perspectiva del 
juego .erá en primera persona. Este aparta- 
mento será una especie de * -mundo de paso> 
entre todas las fases del juego. Siempre que 
encontremos un agujero rodeado de extraños 
símbolos podremos volver a él. En el diario 
que se encuentra en el salón podrás guardar 
la partida, y en el baúl podrás almacenar los 
objetos que \'3\as encontrando y no necesites 
de momento. En cualquier caso, todos los 
elementos que se encuentran en el pequeño 
piso de Henry son importantes, y deber<js ir 
interactuando con lodos ellos según avance el 
juego. Nunca sabes lo que te vas a encontrar. 
Por la mirilla de la puerta verás algunas 
escenas importantes, así como a través de las 
ventanas o de la grieta que da al aparta- 
mento de la vecina. Por último, cabe destacar 
que durante la primera parte del juego, cada 
vez que vuelvas a este espacio, tu vida se 
rellenará, por lo que lo más aconsejable será 
guardar los objetos que reponen tu salud para 
la segunda parte del juego. 

Tras investigar un poco y ver que el televisor 
no tiene señal, tendrá lugar una secuencia. 
Tras ella te despertarás en la cama. Henry 
tratará de usar el teléfono sin ningún resul- 
tado, pero acto seguido este suena. Tras la 
llamada investiga la habitación de Henry y el 


salón para darte cuenta de la situación en la 
que se encuentra Hazte con la carta de 
debajo de la puerta y con la que e:>tá detrás 
de la estantería. Mira por la ventana para que 
tenga lugar una escena. Después se escu- 
chará un ruido. Entra en el baño y verás que 
ha aparecido un gran agujero en la pared. 
Coge el tubo de metal (tu primer arma) y 
avanza por el estrecho túnel. 



El primer nivel fuera del apartamento trans- 
curre en la estación que está en frente del 
mismo. Equipa el arma que acabas de conse- 
guir y avanza por el pasillo hasta llegar a 
dónde se encuentra la mujer, Cynthia. 

Después de la secuencia te acompañará. 

Sigue avanzando hasta que tenga lugar otra 
secuencia. Tras ella aparecerán los primeros 
enemigos, unos e.draños perros. Acaba con 
ellos y sigue adelante. Pasa por el Hall de la 
estación, aunque de momento no podrás 
entrar en ninguna línea. Al final verás una 
especie de gusano gigante que no te atacará, 
sube por las escaleras y recoge las balas. 
Vuelve al baño donde entró Cynthia y entra 
por el agujero para volver a casa. Una vez allí 
comprobarás que uno de los muebles del 
salón se ha movido, ponlo en su lugar y reci- 
birás una pistola. Ahora también tendrás 
acceso al agujero desde el que podrás 
observar la casa de tu vecina Eileen. El telé- 
fono de la habitación comenzará a sonar. 
Responde y acto seguido vuelve al metro por 


el agujero del baño Nada más aparecer allí 
veras una especie de estatua con una 
moneda en la mano Hazte con ella y utilízala 
para entrar en la línea Lynch Street. Baja por 
las escaleras y esquiva al fantasma que 
aparecerá, ya que a estas alturas del juego es 
imposible acabar con ellos. Tampoco te acer- 
ques demasiado o la salud del protagonista se 
resentirá. Sigue bajando por las escaleras de 
la izquierda y llegarás a los túneles del metro. 
Verás a Cynthia encerrada en un vagón 
pidiéndote ayuda. Ve a la cabeza del tren, 
pulsa el interruptor y se abrirán las puertas. 
Entra en el vagón donde estaba la misteriosa 
mujer. Ahora tienes que ir avanzando de 
vagón en vagón hacia el lado derecho a 
través de las puertas que estén abiertas. 
Llegarás al otro andén. Sube por las escaleras 
y coge las balas. Vuelve sobre tus pasos hasta 
el andén y entra por la puerta del fondo. 
Dentro encontrarás un agujero (por si quieres 
volver al apartamento para reponer tu salud) 
y unas escaleras. Baja por ellas y toma el 
camino recto para conseguir balas, vuelve y 
toma el otro para llegar a otra puerta. Al otro 
lado aparecerán más perros. Puedes entrar en 
el vagón que hay a tu derecha para conseguir 
un palo de golf (arma potente pero de poca 
durabilidad). Sal del tren y sigue avanzando 
hasta llegar a las escaleras eléctricas. Sube 
por ellas con cuidado de esquivar a los 
enemigos que salen de las paredes. Arriba, 
verás en el suelo los objetos personales de 
Cynthia. Entra en la pequeña oficina de venta 


de billetes de metro y antes hazte con la 
primera placa Dentro tendrá lugar la escena 
final de este nivel De vuelta al apartamento 
tendrá lugar una nueva y reveladora 
secuencia. Debajo de la puerta encontrarás 
otra carta. Investiga el frigorífico y coge la 
bebida de chocolate que hay dentro. Entra en 
el baño y prepárate para tu siguiente destino. 

[[BOSQUE 

Este nivel se desarrolla en una zona boscosa 
que tiene la siguiente composición: un gran 
espacio en el centro donde se halla el orfa- 
nato de Sílent Hill (conocido por los fons de la 
saga) y cuatro prolongaciones alrededor 
compuestas de varias pantallas. Nosotros 
comenzamos en la parte superior derecha del 
mapa. Avanza por el bosque, coge el docu- 
mento del coche que hay a un lado del 
camino y llegarás a una zona con un e.üraño 
personaje sentado. Sigue derecho (aparecerán 
más perros) y llegarás a la zona central con el 
orfanato. Tu misión será entrar en el mismo, 
pero de momento la puerta se encuentra 
cerrada. Lo que tienes que hacer a continua- 
ción es explorar las tres esquinas del mapa 
que te quedan. En una de ellas verás el Lago 
Toluca, allí encontrarás un botiquín. En otra 
verás un eAtraño árbol con unas raíces muy 
particulares. En la restante tendrá lugar una 
reveladora secuencia. Cundo hayas visitado 
todas estas zonas vuelve a la central. Te 
encontrarás de nuevo con el extraño individuo 
que viste anteriormente, habla con él y dale 








la bebida que encontraste en el írigorífico. A 
cambio te entregará una pdla. E«cava con ella 
en las raíces del árbol y hallarás una llave. Sin 
embargo, mientras la tengas en tu poder, no 
podrás avanzar. Lo que tienes que hacer es 
entrar en el agujero para volver al aparta- 
mento ) dejar la llave en el baúl. Vuelve al 
bosque y ve hacia la zona central. Entra en el 
agujero que hay aquí, coge de nuevo la llave 
del baúl y regresa al bosque. Abre la puerta 
del orfanato. Una vez dentro coge el diario y 
la placa de la puerta. Al entrar en la nueva 
habitación verás una nue/a secuencia y regre- 
sarás al apartamento. Tras despertar y escu- 
char lo que ha ocurrido alguien llamará a tu 
puerta. Mira por la mirilla. Tras la escena, 
entra en el baño y atraviesa el agujero. 


Aparecerás en el primer piso de este e-traño 
complejo de celdas. En una de ellas verás a un 
hombre encerrado que te pide ayuda para 
escapar. Investiga todas las l eldas de esta 
planta y sal por una gran puerta que hay en la 
pared contraria a la de las celdas. Coge el 
documento y atrjJesa la única puerta que 
está abierta. Sube hasta el último piso y 
llegarás a una gran sala con un engranaje. 
Evamínalo y obtendrás una llave. Vuelve al 
cuarto de la primera planta donde se encon- 
traba el agujero y la puerta cerrada. Ábrela con 
la llave y accederás a la parte exterior de la 
prisión. Desde ella podrás entrar a los dos pisos 
superiores de celdas, así como al tejado. En él 


deberás poner en funcionamiento la corriente. 
Investiga todas estas celdas y recoge todo lo 
que encuentres. También te verás las caras 
con nuevos enemigos, una especie de simios 
con dos cabezas de bebé. En algunas de las 
celdas verás unos agujeros por los que puedes 
saltar para descender. Hazlo así y llegarás al 
sótano del edificio. Aparecerás en un cuarto 
lleno de enemigos. Acaba con ellos ) sol de la 
habitación. En el pasillo verás una escalera de 
mano. Sube por ella y accederás a la parte 
central de la prisión, desde la que se controlan 
todas y cada una de las celdas. Esta parte 
también se compone de tres plantas. En la 
tercera encontrarás la clave numérica que te 
servirá más tarde para entrar en la cocina. La 
segunda y la tercera planta cuentan con un 
mecanismo para hacer girar las celdas y aline- 
arlas de la forma que desee.. La disposición de 
las mismas podrás comprobarla a través del 
mapa. En la tercera planta gira las celdas una 
vez hacia la izquierda. La puerta que tenía 
encerrado al hombre se abrirá. Sal de esta 
zona y vuelve al corredor donde se encontraba 
para v er una escena. Vuelve a donde estabas 
y mira por los agujeros para comprobar cuál de 
las celdas del primer piso tiene la cama ensan- 
grentada. A continuación tendrás que alinear 
esta celda con las que están en las mismas 
condiciones en el segundo y tercer piso. 

Cuando lo hayas hecho vuelve al corredor de 
la tercera planta y salta por el agujero de la 
celda con la cama ensangrentada. Haz lo 
mismo sucesivamente hasta llegar a la cocina. 


En la puerta coge una nueva placa y utiliza el 
código numérico para abrirla. Una nueva 
secuencia y volverás al apartamento. Coge lo: 
documentos de debajo de la puerta y después 
entra en el baño. Alguien llamará a la puerta. 
Mira por la mirilla y tendrá lugar una secuencia 
con tus vecinos. Vuelve al cuarto de baño y 
entra de nuevo por el agujero. 



El siguiente nivel de Silent Hill 4 transcurre 
entre un grupo de edificios conectados por 
callejuelas, y el camino a seguir es bastante 
lineal. Henry comienza en un oscuro callejón. 
Avanza por él hasta salir a una zona abierta. 
Baja las escaleras y te encontrarás con tus 
amigos, los simios de dos cabezas. Sigue 
bajando hasta que tenga lugar una secuencia 
donde conocerás al personaje invitado de esta 
fase. Entra por la puerta que está al lado del 
coche y llegarás a una habitación pequeña. 
Aquí obtendrás una llave y verás a un 
fantasma clavado en el suelo con una espada. 
Esta es la única manera de detener a estos 
enemigos, pero necesitarás una espada por 
cada fantasma, pues en el momento en el 
que la recojas volverá a la vida. Abre la puerta 
con la llave y baja por las escaleras hasta 
llegar a una puerta. Atraviésala y haz lo propio 
con la siguiente. Al final llegarás a una especie 
de almací^n de artículos deportivos. Podrás 
hacerte aquí con otro palo de golf y con un 
bate que te servirán como armas. Hay dos 
puertas para continuar, pero sólo una de ellas 


está abierta. Baja por las escaleras y apare- 
cerás en una tienda de animales. En un 
estante encontrarás las llaves que te servirán 
para abrir la puerta cerrada anterior. Entra por 
ella y baja las escaleras. Sigue avanzando por 
el corredor hasta llegar a un ascensor. Monta 
en él y tendrá lugar una escena. Cuando pare 
sal del mismo, coge la munición y vuelv e al 
ascensor y baja por las escaleras. Acaba con 
los e-traños enemigos con forma de tentáculo 
y sube por la escalera. Sigue hasta que veas a 
un grupo de simios, acaba con ellos y 
consigue el palo de golf que sostenía uno de 
ellos. Entra por la puerta cercana y baja de 
nuevo. Sigue hasta llegar a un bar. Aquí 
podrás conseguir una nueva arma, el hacha. 
También encontrarás un documento. La puerta 
que te permite seguir avanzando está 
bloqueada por un código numérico. La solu- 
ción es simple. Utiliza el agujero para volver al 
apartamento y, desde la ventana de la habita- 
ción, anota los cuatro últimos números del 
anuncio del bar que puede verse enfrente. 
Introdúcelos en la puerta para que se abra. 
Después "ube las escaleras hasta llegar a una 
puerta. Coge la placa y entra. Tras la 
secuencia, te despertarás de nuevo en tu 
apartamento. Utiliza de nuevo el agujero del 
baño para conocer tu siguiente destino. 


[[[OifICIODt 


Este nivel del juego es una especie de 
•versión del propio edificio donde vive 


□ 


Tan 



QHenry. Se trata de uno de los niveles más 
largos por la cantidad de habitaciones que 
tienes que visitar. Comienzas en la tercera 
planta. Tras la escena, entra en el apartamento 
301. Coge los documentos y las dos llaves. 
Verás que hay también un agujero de regreso. 
Baja hasta la primera planta y usa la llave en 
uno de los buzones. Encontrarás mas cartas. 

Usa la otra llave en el apartamento 105, el del 
superintendente. Aquí conseguirás más docu- 
mentos, así como el juego de llaves que abren 
todos los apartamentos. Así pues, lo que 
debes hacer ahora es ir planta por planta 
entrando en todos ellos para hacerte con 
todos los objetos que encuentres. En especial 
debes recoger las notas para pasarlas por 
debajo del apartamento 302 (el de Henry). 
Cuando lo hayas hecho, vuelve a él por un 
agujero y hazte con ellas en la puerta prin- 
cipal. Entra en el cuarto de la lavadora y verás 
que algunas cosas han cambiado. A un lado 
de la cama encontrarás la llave del único apar- 
tamento que queda cerrado, el 303. Vuelve al 
edificio, utiliza la llave y entra. Tras la escena 
despertarás de nuevo en la habitación. Coge 
las notas y el talismán de debajo de la puerta. 
Mira por la ventana y también a través de la 
grieta que comunica con el cuarto de Eileen. 
Entra en el cuarto de la lavadora y utiliza el 
talismán en la grieta de la pared. A continua- 
ción tienes que colocar las cuatro placas que 
tienes para que se abra un agujero. Entra en él 
para avanzar hasta el siguiente nivel del juego. 


Un escenario de visita obligada en la saga 
Silent Hill es el hospital. En esta ocasión tu 
misión será encontrar a tu vecina Eileen, que 
por lo visto ha logrado sobrevivir al ataque de 
Walter Sullhan. Tras la secuencia investiga 
todas las estancias de la primera planta, donde 
podrás encontrar una nueva arma blanca con 
la que equipar a tu personaje. En la recepción 
podrás ver las radiografías de Eileen. También 
encontrarás el bolso de Eileen en el suelo al 
lado del ascensor. Entra por la puerta cercana 
para llegar a la segunda planta. Aquí te encon- 
trarás con un nuevo tipo de enemigo. Entra en 
todas las estancias recogiendo los objetos. En 
una de ellas una jaula caerá sobre ti encerrán- 
dote. Utiliza la llave que acabas de conseguir 
para escapar y vuelve a utilizarla en la habita- 
ción de enfrente para llegar hasta Eileen. 
Después de la escena, ella nos acompañará en 
lo que queda de juego. Equípala con el bolso 
para que se defienda y trata de protegerla 
siempre. Baja a la primera planta. Donde 
estaba el ascensor, ahora hay una puerta 
cerrada. Regresa al apartamento por un 


agujero y hazte con la llave y las notas que 
están a un lado de la estantería. Usa la llave 
en la puerta cerrada de regreso al hospital. 
Baja las escaleras y entra por la puerta. Sigue 
bajando hasta el final para terminar este nivel. 


miRn 


A partir de este momento algunas cosas 
cambian en el juego Al regresar al aparta- 
mento por los agujeros que iremos encon- 
trando ya no recuperaremos energía, por lo 
que es importante el uso de los objetos de 
salud. También comenzarán a ocurrir extraños 
acontecimientos en el mismo Debelemos 
utilizar las velas para combatirlos, pues de otro 
modo afectarán a nuestra salud En el metro 
avanza acabando con los enemigo^ hasta 
llegar al baño Sigue adelante por la entrada a 
los andenes y coge las balas de plata (con 
ellas podras detener a los fantasmas). Vuelve 
al baño y entra por el agujero. En el aparta- 
mento coge la nota y la llave de debajo de la 
puerta. Tarribien asegúrate de que antes de 
volver a la estación llevas la moneda con la 
que entrar en la línea de metro Baja por ella y 
luego por las escaleras de la derecha En los 
vagones de metro utiliza la llave en la caja 
que encontrarás para obtener otra monerJa 
Vuelve al apartamento [lara limpiarla en el 
lavabo y utilízala en la máquina e>pendedora 
para conseguir otra llave Vuelve a los 
vagones, cruza por ellos hasta el otro anden 
(es el mismo camino que seguiste en tu 
primera visita a esta zona) Entra por la puerta 
para llegar a una nueva escalera, baja por ella 
y continúa el camino hasta llegar donde murió 
Cynthia, lugar marcado por la policía Coge el 
billete de metro y utiliza la llave para entrar en 
la oficina. Aquí encontrarás la palanca del tren. 
Utiliza el billete en los tornos y cuando llegues 
al tren entra en el vagón del conductor. Usa la 
palanca para que el tren se desplace ligera- 
mente y poder entrar por la puerta. Tras la 
escena esquiva al individuo que te ataca y 
entra por la otra puerta. Baja por las escaleras 
y llegarás al siguiente nivel. 



De nuevo te encontrarás en este nivel, así 
que más o menos ya conoces su estructura, 
aunque esta vez aparecerás en un lugar dife- 
rente a la primera. Coge la antorcha que 
encontrarás, pues te será de utilidad. En cada 
una de las zonas deberás prenderla con el 
fuego que halles. También deberás investigar 
los agujeros que hay en el suelo, y que en la 
anterior visita parecían no tener utilidad. En 
ellos verás partes de una especie de escul- 


tura que se encuentra en la parte central, 
donde está el edificio del orfanato. Así pues, 
visita las cuatro partes del mapa hasta conse- 
guir las cinco partes. Recoge también todos 
los objetos que vayas encontrando, como 
velas, balds de plata u objetos de salud. 
También hallarás en el área superior 
izquierda un medallón y el pico, una nueva 
arma blanca para Henry Cuando tengas 
todas las partes, utilízalas en el muñeco y 
aparecerá una escalera Baja por ella y usa el 
medallón en la puerta Sigue bajando y coge 
el ascensor para finalizar esta zona 

Dilid IRPlilSi 

Esta vez comenzamos en el techo de la prisión 
con nuestro viejo conocido intentado acabar 
con nosotros. Huye de él e investiga los tres 
pisos de celdas recogiendo todo lo que 
encuentres. 'Vuelve a subir hasta la tercera 
planta y salta ai agujero de la celda como lo 
hiciste ía vez anterior para llegar a la cocina. 
Entra en ía habitación donde encontraste al 
hombre muerto y lecoge la camisa Vuelve a 
tu cuarto y úsala en el lavadero para que 
aparezca una nota Regresa a la prisión y dirí- 
gete a la zona de las duchas Mata al 
fantasma con una espada y recoge la llave 
que suelta. Ve a la segunda planta del sótano 
y accede a la sala del generador Acaba con 
los enemigos v baja por la escaleia Habrás 
terminado con esta zona 

DUÍlliilOSiílCIOS 

Tras la escena, coge el ascensor y baja 
Vuelve a hacerlo por la escalera del mismo. 
Coge la bola de billar que hay en este lugar. 
Sube por la escalera y sigue adelante para 
que tenga lugar otia secuencia. Avanza y 
hazte con la pelota de voleibol y el meda- 
llón. Entra por la puerta y baja por las esca- 
leras. Sigue hasta llegar al bar. Usa la bola 
en la mesa de billar y vuelve a tu aparta- 
mento. Marca el número del bar que puede 
verse desde la ventana y te dirán que ha 
cambiado. Anota el nuevo e introduce las 
cuatro últimas cifras en la puerta con el 
panel numérico. Vuelve al ascensor y sube 
hasta la última planta. Sube por las esca- 
leras hasta llegar a la tienda de deportes. 
Coge las velas que hay en el mostrador, 
introduce la pelota de voleibol en la canasta 
y hazte con el palo de golf. Sal por la otra 
puerta, baja por las escaleras y estarás en 
la tienda de animales. Coge los objetos, 
vuelve a la tienda de deportes y entra por 
la puerta que queda. Avanza hasta llegar a 
la habitación del cumpleaños. Pon las velas 
en la tarta y recoge el gato del suelo. 


Vuelve a la tienda de animales y coloca el 
gato en la jaula. Entra por la puerta, baja 
por las escaleras y sigue avanzando. Accede 
por la puerta del reloj y baja a continuación 
hasta la última planta. Entra por la puerta 
del fondo hasta llegar a la zona de la 
escena entre el Walter adulto y el niño. 
Vuelve al bar y abre la puerta de la combi- 
nación. Baja por la escaleras y te enfren- 
tarás a unos engendros. Debes atacar al 
jefe real. Cuando lo hagas todos los demás 
sufrirán daño. Después de acabar con ellos, 
sal por la puerta y baja las escaleras. 

DDtlTflfllíDlflCIDDIfiPIlRíflinTiS 

Te encuentras en el apartamento 302. Coge 
los libros de la mesa y las notas de la habi- 
tación. A continuación tendrá lugar una 
reveladora secuencia con el anterior inqui- 
lino del piso de por medio. Coge el pico de 
la pared y entra por el agujero del baño 
para volver al apartamento de Henry. Utiliza 
el pico en la pared, entre la habitación y el 
baño, te llevarás una gran sorpresa. Coge 
las llaves de su abrigo y podrás liberar por 
fin la puerta principal. Ahora tendrás que 
investigar de nuevo todo el edificio, 
siempre sabiendo que Walter pulula por el 
mismo intentando acabar con la pareja. En 
único apartamento que está cerrado es el 
105. Para lograr abrirlo tienes que encontrar 
seis ahorcados. Su localización es la 
siguiente: el apartamento 104, 103, 102, 
101, al lado de la puerta del 104 y al lado 
del 101 en el pasillo. Vuelve al cuarto y tras 
la escena coge el cordón umbilical de la 
estantería. Ahora debes volver al aparta- 
mento 302. Salva la partida y prepárate 
para el enfrentamiento final. Entra donde 
está el cadáver de Walter y examínalo. Tras 
la escena salta por el agujero. El combate 
se desarrollará a contrarreloj, ya que debes 
vencer a Walter antes de que Eileen muera. 
Utiliza el cordón umbilical en el monstruo 
que sale de la pared y aparecerán ocho 
lanzas. Úsalas contra él y después atácale 
con todo lo que tengas a! Walter adulto 
hasta que muera. 



Escape: para conseguirlo, tu apartamento 
debe estar limpio de «poltergeists ■ y debes 
salvar a Eileen. 

Madre: tu apartamento debe estar sucio y 
debes salvar a Eileen. 

Muerte de Eileen: tu apartamento debe estar 
limpio y Eileen debe morir. 

21 Sacramentos: tu cuarto tiene que estar 
sucio y Eileen debe morir. 
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¿Te gustó la película? Sam Raimi ha 
demostrado ser un director que ha 
tratado a un superhéroe tan caris- 
mático de una forma muy digna y. 
por una vez, hay que decir que el 
videoiuego basado en la película no 
es el típico producto basado en una 
película de éxito, y Spider-Man 2 es 
de los mejores juegos de acción del 
momento para tu Playstation 2 
Como juego en sí, Spider-Man 2 
es bastante fácil, no hay grandes 
enigmas que resolver y las ayudas 
de pantalla te indicarán tu obje- 
tivo, por lo que esta guía es un 
repaso de los principales objetivos 
de cada misión. 

CflPÍTUlO 1 

La mayor dificultad de Spider-Man 2 
es no haberlo jugado anteriormente 
Para manejar a tu héroe favorito, 
este capitulo Tutorial te indicará lo 
que tienes que hacer en cada 
momento; como subir a las paredes 
y sobre todo, avanzar con las tela- 
rañas a través de las paredes. Debes 
manejar esta habilidad lo mejor que 
puedas, porque gracias a ella 
Spiderman puede avanzar a toda 
velocidad en su querida Nuev a York. 
Sigue con las instrucciones del Tuto- 


rial y podrás conocer todas las posi- 
bilidades de tu amigo Spidey. 

CAPÍTULO 2 

Te adentrarás más en las habilidades 
lanza-telas de araña de Spiderman 
Sigue las instrucciones del juego 
hasta que llegues a tu primer 
combate con unos vulgares matones 
de mala muerte En este (ombate 
deberías practicar todas las tácticas 
de combate de Spiderman como 
atrapar en su tela a los enemigos 
que huyen También podrás 
comprobar lo útil que resulta el 
sentido arácnido en el momento de 
algún ataque sorpresa por la espalda 
Puedes utilizar el botón de evasión 
para evitarlo, pero ante todo, y dado 
que Spider-Man 2 es un juego de 
mucha acción, deberás dominar estos 
dos capítulos al máximo y no olvides 
adquirir las mejoras de ataque y 
defensa, que hay muchas en las 
tiendas adecuadas. 

CAPÍTULO 3 

Tras la escena cinemática, ve al 
punto de destino, donde tendrás 
que luchar de nuevo y usar intensi- 
vamente tu sentido arácnido y tus 
superpoderes, como la congelación 


del tiempo que puedes alcanzar si 
tienes tu barra de vida intacta 
Bien, sigue golpeando a los malos 
y sobre todo, persigue al tipo que 
lleva una maleta Atácale y 
devuelve la maleta a su verdadera 
dueña, la chica de la tienda, donde 
tienes que ir atendiendo la señal 
del mapa Luego ve hasta la 
próxima señal en lo alto del rasca- 
cielos Allí podrás cambiar tu ropa y 
apaiecerá otra escena cinemática 
Después de la escena ve a la 
pizzería, el oficio habitual de Peter 
Parker, allí tendrás que repartir un 
pedido en tan sólo dos minutos al 
punto donde indica el mapa 
Cumple con tu objetivo y regresa a 
la pizzería. 

CAPÍTULO T 

Ahora tienes que visitar el mejoi 
periódico de la ciudad, The Daily 
Bugle, dirigido por el mayor enemigo 
público de Spiderman y al mismo 
tiempo, jefe del pobre Peter Sube al 
tejado y entra a través del corredor 
del aire. Sal del cuarto de baño y ve 
a la redacción. Habla con la secre- 
taria, regresa al cuarto de baño y 
ponte de nuevo el traje de 
Spiderman. 


Dirígete al punto amarillo del mapa 
y allí al de color morado situado en 
un alto del edificio. Allí podrás hacer 
la foto que necesitas. Ve al siguiente 
punto del mapa para hacer una 
nueva foto, así hasta cinco, y regresa 
al periódico Dale a Bobby las fotos, 
habla con la secretaria y ya podrás 
dar las fotos al señor Jameson. 

Tras otra escena cinemática 
aparece uno de los más fieros 
enemigos, Rhino. Hazle una foto y 
evita sus ataques para vencerle, 
cuando le brille la cabeza, puedes 
dar al bolón de huida, para evitar 
sus golpes. Al final, él se cansará 
y podrás atacarle Repite esto 
hasta vencerle 

CAPÍTULO s 

Como sienpre, acude al punto del 
mapa Un nuevo rascacielos, situado 
esta vez al lado de Central Park Esto 
será lo único que tengas que hacer 
importante en esta misión, pero 
tanribién puedes encargarte de 
liquidar unos cuantos maleantes para 
subir tus puntos de héroe 

CAPÍTULO 6 

De nuevo, ve al punto amarillo del 
mapa Luego tendrás que ir a cinco 
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0 lugares distintos del mapa paia 
recoger unos cuantos objetos foto- 
gráficos. En total son cinco y debes 
recoger todos Tras hacerlo, se 
produce un robo en la ciudad, en 
el punto azul del mapa, allí cono- 
cerás a la guapa Gata Negra 
Síguela y conseguirás un buen 
número de puntos 
Ahora deberías visitar a tu amiga 
Mary Jane Ve a su apartamento y 
verás una nota en la puerta Ahora 
ve a toda velocidad hasta el teatro 
porque tienes un límite de tiempo, 
pero antes cámbiate de ropa 

CflPÍTUlO 7 

Ve al periódico Allí te destinan al 
Metropolitan Arena donde tendrá 
lugar una curiosa competición y 
tendrás que demostrar de nuevo lo 
que sabes hacer con tus redes v tus 
saltos, pero al final tendrás que 
enfrentarle a Quentin Beck 

CAPITULO 8 

Tu próximo destino es el aparta- 
mento del Doctor Octavius. (ámbiate 
de ropa en el tejado y atento a la 
escena cinemática. 

Sal del edificio. Deberías estar ya 
en la representación de Mary Jane y 
sólo tienes tres minutos para llegar 
hasta allí, pero cuando estés en el 
viaje verás una expiosión en un 
edificio con un montón de malos. 
Así que ve a por ellos. Primero ve a 
por el francotirador que está en el 


un BUEfl COIIStJO 

El camino que os hemos 

indicado es la base de la 
historia de Spider-ÍDan Z pero 
como ocur re en Juegos como 
GTH hay muchísimas misiones 
para cumplir y que propor- 
cionan puntos de héroe. Con 
estos puntos mejorarás las 
habilidades de Spiderman y es 
conueniente que antes de 
pasar a un siguiente capítulo 
intentes recopilar la mayor 
cantidad de puntos. Tu amigo 
arácnido te lo agradecerá. 


tejado, luego a por los demás 
Ahora sigue al camión blanco y 
detenlo. Elimina a sus ocupantes 
Esperemos que llegues a tiempo a 
la obra de Mary Jane. 

Luego sigue a la Gata Negra a lo 
largo de la ciudad. Verás a otro 
grupo de tipos con una valiosa 
estatua de oro en su poder. Derrí- 
balos aunque sea la Gata la que se 
lleve al final la estatuilla. 

CRPÍTUIO 9 

Entra en el periódico para hacer tu 
trabajo habitual Sal y asistirás 
atónito a un ataque extraterrestre 
Ve al punto azul del mapa y sube 
las escaleras del edificio Ahora 
tendrás una misión con limite de 
tiempo para rescatar a todos los 
reporteros atrapados 
Ve a por los aliens que están en el 
aire con tu red 

Tu nuevo destino es la Estatua de la 
Libertad Puedes utilizar los platillos 
volantes para saltai y escalar entre 
ellos, y asi dirigirte a la isla de la 
Estatua donde tendrás que destruir 
un número de orbes con el fin de 
destruir el campo de fuerza que 
rodea a la Estatua Entra rápido o 
de nuevo aparecerá el campo de 
fuerza. Sube hasta lo alto de la 
Estatua donde deberás enfrentarte 
a una especie de cerebro Una vez 
destruido, tendrás que ir a la 
guarida de Misterio, el responsable 
de todo esto. 

Entra por la ventana y en el interior 
tendrás que golpear a un payaso 
balancín para adentrarte en un labe- 
rinto de espejos. Destruye los 
espejos y a los enemigos que se han 
reflejado en los mismos Cuando 
veas que un rayo se dirige a un 
espejo, pasa tres espejos y rompe el 
cuarto, así se producirá una sene de 
rayos indicadores que te conducirán 
a la salida 

CAPÍTULO 10 

Puedes aprovechar para compiar 
unas cuantas cosas y mejorar tus 
poderes. Como Nueva York sigue 
invadida por aliens, ve a destruir 
unos cuantos y así obtendrás jugosos 
puntos. Tienes que acudir a la 
demostración de física nuclear del 
Doctor Octavius, así que antes de 


entrar cambíate de ropa. 

Tras el incidente, Spidey aparecerá y 
esta ve? deberá destruii los cuatro 
paneles de control observando los 
pulsos eléctricos. Y, cuando aparezca 
una pausa, aprovecha para pulsar y 
desconectarlo. 

CAPÍTULO 11 

Vuela por los cielos hasta el tejado 
del banco Allí tendrás que enfren- 
tarte a un gran número de 
ladrones, incluyendo a Octopus. 
Primero ataca a los humanos y 
después a Octopus Esperemos que 
tengas suerte, porque sus ataques 
son bastante fuertes Puedes 
utilizar una táctica consistente en 
evitar los golpes de sus tentáculos 
e intentar inutilizarlos con tu red 
Cuando tengas a dos, ataca fuerte- 
mente a Octopus y éste huirá. 

Sal del Banco y encárgate de los 
demás enemigos que hay en la 
puerta Sigue el punto azul en el 
mapa y pégate al helicóptero. Te 
llevará a una cruel escena donde Tía 
May ha sido atada a la vía del tren 
Rescata a Tía May antes del tiempo 
límite 

cñPíTUio le 

Ve al punto blanco del mapa, a tu 
casa Entra por el balcón, ahora tu 
nuevo objetivo es el punto azul 
donde verás a la Gata Negra que 
te conducirá a Shocker, otro de los 
viejos enemigos de Spiderman 
Síguele hasta el almacén (punto 
azul) donde tendrás la cita con 
Shocker. 

Como ocurrió con los otros superene- 
migos, lo mejor es evitar sus ataques 
y golpearle con tus golpes de 
siempre, aunque esto genere un 
campo de energía bastante peligroso 
para la salud de Spidey. Mientras, la 
Gata Negra te ayudará con los esbi- 
rros de Shocker. 

CAPÍTULO 13 

De nuevo ve al periódico, punto 
blanco del mapa, y de allí al punto 
azul, donde te enfrentaras a un jefe 
alien No es muy difícil vencer, así 
que una vez liquidado regresa al 
periódico V habla con la secretaria 
para dar por terminada esta corta 
pero intensa misión. 


CAPÍTULO 18 

En este capítulo tienes que ir encargán- 
dote de pequeñas misiones hasta que te 
llegue la orden de ir a por Mary Jane al 
teatro, pero cuando te encuentres con 
ella será atacada No puedes permitirlo 
y una vez salvada, ve al punto verde del 
mapa, donde te verás otra vez con la 
Gata que te reta a llegar a un determi- 
nado punto de la ciudad antes que ella, 
así que utiliza tus mejores técnicas para 
ir lo más deprisa posible En este punto 
encontrarás más enemigos, algunos 
robots, que te [)ondrán las cosas 
bastante difíciles. Esquivar a los robots 
es sencillo, simplemente ponte detrás 
de ellos y no te alcanzarán Tras 
vencerles habla con la Gata Negra y ve 
al punto azul del mapa y allí podrás 
realizar nuevas misiones para conseguir 
más puntos. 

CAPÍTULO 15 

Parece mentira, pero ya hemos llegado 
al final del juego. En primer lugar, ve a 
tu apartamento trepando poi el balcón, 
como es normal en Spideiman 
Después de la escena, dirígete a! punto 
azul del mapa Entra dentro del rayo 
de luz y cambíate Habla con Mary 
Jane, pero ésta será secuestrada por 
Octopus. Restatala dentro del límite de 
tiempo. Ahora ve al punto azul en el 
mapa 

Entid de nuevo en el rayo azul para 
luchar contra Octopus en el tren, reme- 
morando la prodigiosa escena de la pelí- 
cula Una vez finalizada esta fase 
deberás llegar un edificio donde hay un 
campo de energía manipulado por 
nueve paneles de control. Tendrás que ir 
desactivando uno a uno y evitando 
caerte al agua 

Iras desactivarlos, llegará la batalla final 
contra Octopus 

Se trata de una batalla complicada y 
bastante larga, pues Octopus está en 
lo máximo de su locura y poder El 
truco consiste en inutilizar al menos 
tres de sus tentáculos. Una vez hecho, 
y aprovechando el tiempo congelado 
de Spiderman. puedes atacarle y así 
vencerle 

Realmente el juego no acaba aquí, ya 
que puedes ir acumulando puntos 
viajando por toda la ciudad y recolec- 
tando nuevas habilidades para 
Spiderman, fiero el modo Historia sí ha 
llegado a su fin. 






Pon EuTQ{>ean Gome Inlormotíon 


Calificación por edades 


Cada videojuego será clasificado dentro 
de uno de ios cinco niveles de edad 
disponibles, siendo indicado con uno 
de los siguientes marcadores de edad en 
el frontafy trasera del mismo. 


3- 

M 

7- 

www.pegi.lnfc 

www.pegi.info 


18^18 


www.pegi.info ■ www.pegi.info ■ www.pegi.info 


Pictoqramas informativos 


Cada videojuego, excepto aquellos clasificados 
3+, mostrará además uno o mós pictogramas de 
contenidos en la parte trasera, indicando las 
razones principales por las ci^ue ha sido 
dada la clasificación de edad. 
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Violencia Sexo o Desnudez Miedo 



fféfícrípfor 

(kmiÉdomó 

utíiiodoeoff 


para 

arcpfe^ 

pmd$ 
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Lenguaje Soez Discriminación 


Dónde mirar? 


En la parte inferior del frontal del 
videojuego, encontramos un indicador REGI 
que nos muestra la edad recomendada con 
la que se clasifica el producto. En la trasera, 
además encontraremos un pictograma que 
nos indica las características concretas por 
las que se clasifica el producto dentro ae 
una determinada edad. 




Una elección de 
total confianza 











TRUCZDS 

PARA JUGAR CON VENTAJA 


sanruRai jacK 


ESPADA DI CRiSTAI 
Duran!# ^ Uf^^urso df una 
partida presM9|Éiibos siid<i 
analdgícosy a cqntWusecióo pulsa 
X, Circulo, ojadrado, Triruigul#. 


ESPADA dE FUEG^ÍI 

Durante el transcuráde ufia^ 
partida presiona an^os stick§ 
analógicos y a cont|iudción pulsa 
Cuadrado, X, Círculcf Triángulo. 

ESPADA ELÉCTRICA 
Durante el transcurso de una 
partida presiona ambos sticks 


analógicos y a conlinu«ición pulsa^ 
Círculo, X, Triángulo, Cuadrado. ^ 

VIDA Al máximo' S, 

Durante el transcuriíO de una 
partida presiona ambos s^cks 
analógicos y a continuación pulsa ^ 
X, Círculo, Triángulo, Cuadrado. 


ZEN AL MAXIMO 
Durante el transcurso de una 
partida presiona ambos sticks 
analógicos y a continuación pulsa 
Círculo, X, Cuadrado, Triángulo. 
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SIGHT 



MINIJUEGO 

En el nivel llamado «Locura» usa 
el disco que encuentras en 
cualquier ordenador 
de la fase para 
acceder a un 
clásico orcode 
llamado X-Spoce 
92 desde el 
menú de Aplica- 
ciones. 


WAV OF THE 

SmmM 2 



TOOOS LOS PERSONAJES 

(ümjen/.a ur^a nueva partida 
y entra en la pantalla de 
personaltzación del perso- 
naje, Ilumina la 
opción de nombie 
pero no la selecciones. A 
continuación presiona la 
siguiente com.binacíón de 
botones a toda velo- 
cidad: 11, R2, R1, 12, 

U. R2, RU2, 

Cuadradc) Después 
presiona izquierda o 
Derecha en la pantalla 
de selección de [)erso- 
najes para observar las 
nuevas incorporaciones que 
se fian hecho al catálogo. 


II_EÍ\JT Hll_l_ M THE RDDfVl 


CONSEGUIR LA SIERRA MECÁNICA 

Acaba el juego una vez y salva partida. Comienza una 
nueva aventura y, en el nivel del Bosque, busca por la zona 
donde está el coche aparcado. Allí encontrarás este arma. 

TRAJE DE ENFERMERA DE EILEEN 

Completa el juego en cualquier nivel de dificultad y busca 
en el apartamento 302 este curioso extra para el juego 
Podrás equipárselo a la vecina la tercera vez que juegues. 


TRAJE ESPECIAL DE CYNTHIA 

Finaliza el lueqo con los cuatro finales salvados en el 
mismo archivo Comienza un juego nuevo y equipa a 
Eileen con su traje nuevo para que Cynthia aparezca 
transformada también. 

MODO «ONE WEAPON» 

Consigue diez estrellas en el nivel máximo de dificultad para 
acceder a esta nueva modalidad de juego. 
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PlayStation.E 

' fftvñfj Ohcia! ■ ísfaám 


Virgin Play y Playstation 2 
Revista Oficial se alian para 
ayudarte a recuperar tus poderes 
mentales en el fantástico título 
Psi-Ops: The Mindgate 
Conspiracy para PlaySjjtetion 2. Si 
quieres consegofa^lp título, una 
fabulosa camiseta divertido 
cerebro de goma, pa^^a en 
este concurso enviand" 
saje de texto con la resp 
correcta a la siguiente pre 
antes del día 18 de octubre. 
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Juego ^ 

+ 

Camiseta 

+ 

Cerebro 
de Goma 
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¿Cómo se llama el protagonista del juego? Sr’fe; 

Juan y Medio B) Juan-Chu-Zri C) Nick Scryer 


The niiriDüaTe 
conspiRacy 


iHir //' La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que 


jm iw 




Enviar un mensaje de texto desde tu móvil al DÚmEro poniéndola 

palabra psips2 espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta 
correcta es la A, deberías mandar al número el siguiente mensaje: 

psips2 A 


IHP 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revis- 
ta. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos Informatizada propie- 
dad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acce- 
so, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de octubre. 












Enviad vuestras 
consultas a: 



CONSULTORIO OFICIAL 

DE Playstation 2 
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Si el mes pasado 
confirmábamos que 
PESA iba a ser una 
maravilla, en este 
número os asegura- 
mos que este año, 
más que nunca en 
la historia de FIFA, 
el título de EA 
Sports será tan 
jugable como el de 
Konami. Hay menos 
diferencias entre 
ambos juegos y 
mucha más calidad 
en cada uno de sus 
apartados. 


El género RPG 
regresa a esta 
columna... Con los 
poquísimos juegos 
de rol que llegan a 
España y encima 
algunos de ellos lo 
hacen sin sus tex- 
tos en castellano, 
como Star Ocean 
TifI The End Of 
Time; y lo peor de 
todo es que sí ha 
sido traducido para 
otros idiomas 
como el italiano, 
entre otros. 


1. - Aunque Namco no lo ha con- 
firmado oficialmente, una tien- 
da On-line llamada GameStop 
ha anunciado su lanzamiento 
para el poximo mes de febrero. 

2. - Por supuesto; aunque GT4 
poseerá un modo rally, al igual 
que la anterior entrega del 
juego de Polyphony, WRC4 será 
más real. 

3. - Está claro que el primero de 
la lista es GTA: San Andreas; 
entre los «finalistas» y con una 
calidad similar, podríamos des- 
tacar Silent Hill 4, KilIZone, Pro 
Evolution Soccer 4. 


El nuevo SpIinterCell 

Hola. Enhorabuena por vuestra 
revista. !Ya hay ganas de llegar al 
número 100! Ahora me gustaría 
haceros unas preguntas: 

1. - ¿Sabéis para cuándo saldrá el 
siguiente Splinterl \ si es así, 
¿sabéis si añadirán más dificultad? 

2. - ¿Para cuándo la segunda parte 
de Enter The Motrix? 

3. - ¿Qué juego me recomendáis 
para cuando salga. Pro Evolution 
Soccer 4 o FIFA Footboll 2005-? 

4. - ¿Se sabe algo de Need For 
Speed Underground 3? 

5. - ¿Qué juego me recomendáis 
para jugar On-line? 

Borja López, vía e-mail. 


1.- Spiinter Celh Chaos Theory 
no llegará al mercado hasta 
2005. Suponemos que su difi- 


Playstation®? 

Revista Oficial - Es paña 

Calle O'Donnell, 12 
28009 Madrid 
Escribe S.O.S. 
en una esquina 
del sobre, o manda 
un e-mail a 
ps2@grupozeta.es 
poniendo como asunto 
.S. 


cuitad no será lo único que se 
ha visto modificado o aumenta- 
do en esta tercera entrega, ya 
que Ubi Soft asegura que 
Pandora Tomorrow aparecerá 
una actualización del primer 
Spiinter, al lado de Chaos 
Theory, una auténtica secuela. 

2. - Aunque no hay nada confirma- 
do, se rumorea que Shiny está 
trabajando en un nuevo título 
basado en la trilogía The Matrix,.. 
también se dice que aparecerá 
para la siguiente generación de 
consolas, así que habrá que espe- 
rar un par de ahitos como mínimo. 

3. - Este año, ambos juegos son 
más parecidos que nunca. 

Siempre hemos sido admiradores 
de la saga de Konami, pero toda 
la redacción ha reconocido la altí- 
sima calidad de FIFA 2005. Esta 
temporada va a ser más difícil 
decantarnos por uno de ellos. 

4. - Aún no sabemos ni siquiera 
todo lo que nos gustaría de 
NFSU2... ¡Dadnos un respiro! 

5. - SOCOM y SOCOM 2 son los 
reyes de la red, pero también 
puedes disfrutar con Syphon 
Filter: Omega Strain y, en breve, 
con el impresionante KiliZone. 


La Resistencia de PSP 

Hola a todos soy Pablo y me gus- 
taría haceros algunas preguntas 

1 - ¿Pro Evoíution Soccer 4 se 
podrá manejar igual que PES3 o 
cambiarán los controles? 

2 - En GTA: Son Andreas ¿será obli- 
gatorio tener que comer? ¿O se 
podrá poner algún truco para que 
no lo necesite? 

3 - ¿PSP resistirá a los golpes? 

4 - ¿Sacarán 55X 4? Si es así, ¿para 
cuándo saldría? 

Pablo Caretti, vía e-mail. 


1. - Los controles de PESA serán 
prácticamente idénticos a los de 
la anterior entrega; tan sólo 
encontraremos diferencias en la 
forma de ejecutar ciertas acciones 
y en el desarrollo de los partidos 
en general, pero no en el control. 

2. - Suponemos que habrá algún 
tipo de truco pero, ¿de verdad te 
gustaría eliminar una de las nove- 
dades más originales de GTA: San 
Andreas! 

3. - Será tan resistente como un 
teléfono móvil de última genera- 
ción, un PDA o un portátil; es 
decir, que será más bien poco 
resistente. 

5.- EA Sports BIG aún no ha solta- 
do prenda sobre la próxima ver- 
sión de SSX, aunque teniendo en 
cuenta el éxito de las anteriores 
entregas, no tardará mucho en 
hacerlo. 

De mejor a peor 

Hola. Tan sólo tengo esta duda: 
1-.¿Me podríais ordenar de mejor a 
peor estos juegos: Spider-Mon 2, 
GTA: Son Andreas, Futuromo, 
Rotchet 8 Cfank 3, Cotv\/omon, 
Shrek 2 y SOCOM 2? 

Rafa, vía e-mail. 


1. - Nos lo has puesto fácil; GTA: 
San Andreas, Ratchet 8 Clank 3, 
SOCOM 2, Spider-Man 2, Shrek 

2, Futurama y Catwoman. 
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No ha dado la espalda a lo nuevo. Nunca olvida su pasado. 
Desde los templos budistas y santuarios sintoístas a la alta tecnología, 
Tokio constituye una experiencia inolvidable. Compruébalo 



AYER, HOY Y MARAÑA 

T e damos la oportunidad de acompañarnos por una de las 
ciudades más grandes del mundo. Donde es fácil sentirse 
anónimo y dejarse llevar. Donde conviven como en ninguna otra 
parte del globo la tradición y la modernidad. Donde junto a enormes 
rascacielos que albergan importantes oficinas, nos encontramos anti- 
guos templos de madera. Serios trajes y corbatas frente a divertidos 
quimonos. Lugares idóneos para encontrarse con uno mismo frente a 
calles repletas de almas que caminan al ritmo que impone pisar el 
suelo de una ciudad que está muy viva. Sin duda, hablamos de Edo, 
de Tokio, de la «capital oriental». Si te hemos convencido y te 
animas a ser uno más entre sus 12 millones de habitantes, debemos 
pedirte algo a cambio. Tendrás que descalzarte a la entrada de 
algunos edificios, olvidarte del cuchillo y el tenedor y aprender 
algunas expresiones de uso cotidiano. Si aquí, en España, has presu- 
mido de ser el rey del korooke, en la capital de Japón tienes la opor- 
tunidad de demostrarlo. ¿Trato hecho? Si es así, Hojimemashite, o lo 
que es lo mismo: «mucho gusto». 

Con tu permiso, vamos a alterar el ritmo habitual de las guías de 
viaje y vamos a empezar nuestra particular aventura regalando a 
nuestros estómagos una tradicional comida japonesa. Y es que 
después de más de 12 horas de avión, sin incluir las escalas, con el 
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TRANSPORTES 

Si es posible, utiliza el taxi sólo lo 
necesario. Puede salirte dema- 
siado caro. Las líneas de trenes y 
metros forman una extensa red 
interconectada que cúbrela 
mayor parte de la ciudad. A la 
izquierda, el shinkansen o «tren 
bala». Su primer servicio fue 
inaugurado en 1964 a raíz de las 
Juegos Olímpicos de Tokio. Su 
velocidad media es de 270 Km/h 
alcanzando máximos de 300 
Km/h, todavía muy por encima 
de otras líneas de alta velocidad 


COSTUMBRES 

Sobre estas lineas, el plato conocido como «Kaisei 
Ryori» Fue una comida consumida por los monies 
M Consta de una sopa, arroz blanco y tres platos 
más. Actualmente está considerada alta cocina 
japonesa. Junto a esta imagen, podemos apreciar 
un combate de sumo. Se trata de una lucha entre 
dos contendientes que se enfrentan en un nng 
llamado do^o, ataviados sólo con un cinturón, el 
mwashi . Hoy en día es el deporte nacional de 
Japón por excelencia y los luchadores destacados 
son verdaderas estrellas. 



TEATRO KABUKl 

El teatro Kabuki es una de las expresiones artísticas tradicionales más 
representativas de Japón, con espectaculares escenarios, vestidos y 
maquillajes Incluye acción dramática en forma de duelos de espadas 


estómago vacío hay quien no tiene fuerzas para apreciar las pecu- 
liaridades de esta capital de 2.100 kilómetros cuadrados. Por unos 
días olvídate de la pizzo, las hamburguesas y de los guisos 
patrios. Haz un esfuerzo. Todo es cuestión de investigar. Seguro 
que entre la gastronomía nipona encuentras algo de tu agrado. Te 
recomendamos la tempura de gambas, verdura, pescado y el 
tonkotsu, un apetecible escalope de cerdo empanado, servido con 
col cruda desmenuzada. Hay vida mucho más allá del sushi. 

Tras un pequeño descanso en el alojamiento que hayas escogido 
(los más rentables son los albergues de la juventud), lánzate sin 
miedo a la calle. Si no te atreves a agarrar un plano y ser tu 
propio guía, no te agobies. Hay tres compañías que ofrecen reco- 
rridos turísticos de interés especial por la mañana, mediodía, 
tarde y noche, con guías que hablan inglés. 

Del Tokio tradicional merece la pena una visita al Santuario Meiji. 
Rodeado de árboles, y dedicado a Meiji, el «Padre del japón 
Moderno», acoge un jardín famoso por su río de lirios. Infórmate 
sobre si el Palacio Imperial está abierto. Si la respuesta fuese afir- 
mativa, condúcete por el elegante Puente Doble hacia la entrada 
principal. Y una vez dentro no te pierdas ni un solo detalle del 
antiguo castillo de Edo. El jardín Este del Palacio, diseñado hace 








Junto a estas líneas podemos 
apreciar la Torre de los vientos. 
Disenada porToyolto, su 
estructura de aluminio y 
espejos reflejan la luz durante 
el día y durante la noche su 
iluminación produce efectos 
espectaculares. Tras las calles 
plagadas de rascacielos, Tokio 
esconde un templo, un 
,una 

de madera que nos recuerda su 
atractivo pasado 


NUMEROSOS FESTIVALES, MATSURI, LLENAN EL CALEN- 
OARIO JAPONÉS DURANTE TODO EL ANO. U MAYORIA 
TIENE SU 0RI6EN EN RITOS ANCESTRALES 


300 años, es impresionante. Si dispones de suficiente tiempo, no 
sería mala ¡dea que te paseases por los templos Sengakuji, Zojoji y 
Asakuso Kannon. La historia de Tokio está escrita en cada una de 
sus estatuas, de sus lápidas, de sus paredes. Si de compras 
hablamos, Edo es un paraíso para los consumidores. Ginzo, por 
tradición, es la zona de compras más exclusiva, con un gran 
número de almacenes y tiendas especializadas, compite con 
enclaves como Aoyomo, Shibuyo, Horojuku y Shinjuku. Esto es sólo 
una mínima parte de lo que Tokio puede ofrecerte. 

En la Embajada de Japón en Madrid pueden darte más informa- 
ción si has decidido adentrarte en la aventura nipona. Hay 
opciones para todos los presupuestos y recuerda, un euro equi- 
vale a poco más de 127 Yenes. 

Má s información en http://iin.jdcot.jp. 


A la derecha, una 
instantánea de Asakusa. 
Los santuarios son de gran 
atractivo turístico. Junto a 
la ceremonia Ikebana 
(arreglo floral), todo un 
rito en Japón, observamos 
el monte Fuji desde la 
costa de Miho-no-Matsura, 
que se prolonga a lo largo 
de seis kilómetros de un 
bosque de pinos 
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Si te apasiona esta disciplina 
y quieres conocer más de 
cerca el «arte marcial de la 
paz», el2y3de octubre en 
Madrid se realiza un Curso 
Internacional de Aikido, 
impartido por Doshu Moriteru 
Ueshiba. El lugar escogido es 
el Colegio Nuestra Señora 
del Buen Consejo. 


KEIKOGI 

Consta de chaqueta y pantalón, y 
son similares a los de otras disci- 
plinas como el Judo o el Karate, 
sólo que para practicar el Alkído es 
preferible que los conjuntos en vez 


uLtura Japonesa 


No te pierdas esta gran oportunidad 
para empaparte de todo lo que rodea 
a la cultura japonesa. El 25 y 26 de 
septiembre en Castellón, se celebran 
las VI Jornadas de Manga. Anime y 
Cultura Japonesa. Las actividades 
que se desarrollarán en estas 
lomadas comprenden la proyección 
de películas, exposiciones (katanas, 
cómics ), exhibición de artes 
marciales y concursos. 


de arroz» ya que son más resis- 
tentes y absorben mejor la transpi- 
ración. Tradicionalinente el Kelkogi 
se lleva puesto sin ropa interior, 
salvo las mujeres que suelen llevar 
un maillot bajo la chaqueta y un 
lazo que evite descubrir el pecho. 


Kenqo.Kórate.Judo, 
laido. laekwondo 
j?} Son disciplinas 
< yj pponesasque 

vj buscan la delensa 
’ ‘^8 pefS«ial.peioel 

^ I iUudoesel«aile 

^ mafoaldelapaz» 

i fíÉ 

1 ' . ■ movimientos 

huyen de la violencia En el Aikido no hay i 
combate m competición, «la veidadeia J 
competición es con uno mismoj». | 
Este particular arte mainalluc 
desarrollado poi O Sensa 
Uorihei Ueshiba ai la 
segunda imlad del siglo XX y 
consiste esencialmente en el estuiko de 
los moviínientos lóemeos en relaaón con 
las sensaciones que se paciben del 
compañero. 


HAKAMA 

Onginanamenfe utilizado por 
linetes. samurais y nobles, el 
Háama es una especie de 


se ha de poner cuando se tiene 
cierto nivel y conocimientos 
sobre el Aikido. Sin embargo, 
las mujeres pueden llevarlo 
desdeelprrapio.Ademósde 
ser un atuendo distintivo de 
otras artes maraales. el 
Háama ayuda a adquinr una 
correcta postura en la eiecu- 
ción de las técnicas. 


ARMAS 






Jo. Tanto. Bokken y Katana. El aikidoka ha de elegir la que mejor se ajuste a sus características tísicas, a su agarre y equili- 
brio. pues la mayoría de los movimientos del Aikido tienen mucho que ver con el manejo del sále (Ken) El Bokken es el 
sustituto de la Katana en madera, el Jo es un palo largo a modo de lanza y el Tanto es una especie de cuchillo de madera. 





Gran parte del catálogo de títulos de Playstation 2 está 
destinado a la práctica de artes marciales, como Mortal 
Kombat o Saúl Calibur. Y no hace muy poco Tarantino nos 
sorprendió con un largometraje que parecía extraído de 
un videojuego. Estética, escenografía, e incluso atuendos, 
echa un vistazo y conviértete en un gran samará i 
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KBGOOBI 

Cuando se lleva Hakama 
no es aconsejable utilizar 
un cinturón como los de 
Judo, sino más bien 
como los que practican 
laido. El tejido debe ser 
de algodón y sólo se 
puede llevar el blanco o 
el(ndogo.yaqueelnegro 
esparalosyudansha. 






Bolsa de Adidas unisex 
con compartimentos en 
su interior 


Pantalón de 
deporte Adidas 
con clásicas 
líneas blancas 
en los laterales 


Zapatilla Adidas para él con un 
orinal diseño, ideal para activi- 
dades como el Tai Chi. 


con talón Shox para una 
mayor amortiguación. 


Camiseta de manga larga 
con tecnología sin costuras 
de Nike para ella. 


Pantalón de 
deporte 3/4 
de Liberto 
para él. 


oríental cada vez acapara mas 
atención de la vida occidental, 

,0 la decoración, la alimentación 
1 / nnr iuDuesto lo modo 


Camiseta sin 


corte atlético 
de Liberto 
para él. 
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Eres el líder de un escuadrón de élite 

¡y la última esperanza del mundo contra el terrorismo! 


RAINBOWSfX 9 
RAVEN 6 HIE 10 


FLANCT ZERO 


EARTH iNVAStON 


Para descargar un juego I 

envía un SMS al 5525* 
con el texto JUEGO OP94 

y^uelasinstntcciones.^JUEGOOP 94 al^Z 5 . 


5^^' *íS3r\i^ 


1 



H ^ 



1 ■ 

. ‘maJa 



gg|— L 1 w".pg o. 

r^aaMivr ^nttoinrr 













i XI 1 

i' : Áíik 










á tá i 




nni JkHI 






xa Aá 

mesees 'I 



WK 




lo 


í & Al 

AdiS 







1 ^ 
luí 


k & & a 

1 aa a 




AA • 




|3 

Iz 

















/M —Pm f a f ^ w 



wauwí^j 

isaitinajmi 

' ti S fí t l^E i/^1 É 


TiWi 






mi^ ~\ (2) Nokia 35ia, Nokia 3100, 3300, 3300, 

\\ I 6100, 610Ó,éZ20, 6610, em^Ó,mO, Nokia 70^, 3650, 36B0,N<Sagaj 

|k Nokia 3410, SonyErhssgrrTBIO, 2X00, Motorola TOO, VSOO, VSOO, V52S, 

\ \g'\ V600, Sharp GX10, GXIO, SarTtsung E700, LG mOf, §400, 7100, Sagem 

TSoÉ¿o!a My-VB5,-Slemeí7sC55,M50,SL6S,M55.MC60,S55,a0^^^^^ 

H VSOO . ■ ^ 

■ l£ÍBaAtaooM iw|»te»> 0 t i wfai w nfl^ oU>»en fewÉWlpi w iol 01 RvMvíaandRcnhowtix IbiiaBtliMMm 

r €A iWWi¿TÁ<d>r ioti— b» itettoft E iil wi ww e ] i it fioim Ci *i<wm n « (wc • ■ UbartI t flrti i B ww pi ny 

TTwS<nrtaalTwaw»»Op»itMOf Jowtan ft ltc l wwi— dt*iAi>iCT»mby Ga>natoa P w wl onJera» WbcHn>r»^nwf ctPw»É>. 



www.gamelofí^eom 




LOS MEJORES 


POf BS 


LiJCDaaaaaaacD 


DE LA RED 


La fiebre de los remakes sigue 
pegando fuerte en Estados Unidos 

TAXI 

Hollywood adapta otro éxito del eme 
galo. Queen Latifah hereda el papel que 
interpretara Samy Nacen en el original 
francés, escrito por Luc Besson. 


http;//www.tax¡movie.coni 



CRIMIHAL 


Remoke Mode In USA de la 
argentina Nueve Reinas, con 
John C. Reilly, Diego Luna y 
Maggíe Gyllenhaal. 



U RON PERIMAN ES HEllBOY, HÉROE MALHABLADO 
Y HABITUAL FUMADOR DE PUROS 
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THEMOTORCYCLEDiARIES 

A principios de los 50, el joven Ernesto 
«Che» Guevara, interpretado por Gael 
García Bernal, se embarcó en un viaje en 
moto por sudamérica que marcó su vida. 


http://www.iiiotorcyciediariesmovie.com 



NATIONAL TREASURE 

El espíritu de Indiana Jones está presente 
en esta aventura protagonizada por 
Nicolás Cage, que se estrenará en España 
el 3/12 con el título de Lo Búsqueda. 


http://nationaltreasure.movies.go.com 
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LA OBRA MAESTRA DE MINE MI6N0LA v v ^ 

Consagrado como uno de los autores más personales del cAiníc USA, 
vX’’ ■■ : MiheMignola se labró una reputación trabajando imito a maestros de la talla 

^ de WalterSimonsuii o HowardChaykin. ¿Quién no recuerda £!a/»;//í?flefijso la 

adaptación a cómic del Drácula de Coppola? El director de f/PaflÍ7/?oquedó tan impre- 
sionado con su trabajo, que le encargó desarrollar los sWryboaráúel filme (algo que repetirla con Blade 
//y llflantis, de Disney). En Hefíiojf, Miguela aunó labores de guionista e ilustrador, con una electiva combinación de 
horror, acción y humor que consigue que quien prueba a leer un cómic de MtAopquede enganchado al personaje para 
siempre. Si quieres hacer la prueba, comienza con Semilla De Deslimeión, editado aquí por Noima. 
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POR BRUNO SOL 


BDM 


TITULO OF;»GIN-.L: 

HELLBOY 

DIRECTOR: 

GUILLERMO DEL TORO 
GUION GUILLERMO DEL 
TORO PETER BRIGGS 
REPARTO RON PERLMAN. 
JOHN HURT, SELMA 
BLAIR. RUPERT EVANS. 
KAREL RODEN, JEFFREY 
TAMBOR. D0U6 JONES, 
BRIAN STEELE. LADISLAV 
BERAN. BIDDY HODSON 
GÉNERO CIENCIA-nCCION 
PAIS DE ORIGEN. EEUU. 
DISTRIBUIDOR: COLOMBIA 
TRISTAR PICTURES 


Un superhéroe diferente a todos 


mejicano Guillermo del 
^iloro luchó durante añus 
para sacar adelante la adapta- 
ción del popular cómic dt‘ Mike 
Mignola bajo sus condiciones y 
con el protagonista de su elec- 
ción, Ron Periman El actor 
todo un experto en soportar 
maratonianas sesiones de 
maquillaje desde los tiempos 
de El Nombre De Lo Roso, con- 
sigue transmitir el aire burlón 
del héroe de las páginas de 
Mignola, un diablo invocado 
por los nazis en plena Segunda 
Guerra Mundial pero que acaba 
siendo reclutado por los ameri- 


■ KAREL RODEN ES RASPUTIN. EL 
FUE QUIEN INVOCO A HEILBOY 


■ SEIMA BUIR ES LIZ SHERMAN, LA PIROQUINETICA DE 
LA QUE ESTA ENAMORADA HELLBOY (EN SECRETO). 


Lo mejor de la cartelera 


■ Como en el tebeo original, Heliboy tiene auténticos 
problemas para confesar sus sentimientos a Liz 


canos para combatir todo tipo 
de amenazas sobrenaturales 
Junto a Heliboy, aparecen en 
la película todo el plantel de 
aliados V enemigos del cómic; 
la atormentada Liz Sherman, 
Abraham «Abe» Sapien, 
Rasputin y el nazi mecánico 
KarI Kroenen El guión, obra del 
propio Del Toro, logra aunai 
acción y espectáculo sin traicio- 
na! la obra original algo casi 
imposible de conseguir en el 
universo de las adaptaciones 
cinematográficas de cómics 
Como recompensa, Heliboy 
arrasó en la taquilla veranieqa 
de Estados 
Unidos y se 
metió en el bol- 
sillo a todos los 
fans del cómic 
de Mignola ,Y 
ya prepara una 
segunda parte 
para 2006 ! 


■ D0U6 JONES ES ABE SAPIEN, ANFIBIO 
COMPAÑERO DE FATIGAS DE HELLBOY 


■ UDISLAV BERAN ES KROENEN. 
ELTERRORlFICO NAZI MECÁNICO 
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way^B[mer y 

KEVIN^BbIN (SOBRE 
UNA H^niA DE DE W. 
KRAMqRV 
RLPARm^L KILMER, 
CHRISmt&LATER, 

f kMESlIbOD SMiTH - 
L. COOL J‘, JONNY 
LEE MrtLER, KATHRYN 
MORRIS, PATRICIA 
VELABQUEZ, CLIFTON 
COLLINS JR. 

OÉMERO THRILLER 
PAl» Of ORIGEN; 

EE.UU.. HOLANDA. 
FINLANDIA Y REINO 
UNIDO 

OIBTmBUlDOR: 

AURUU 



Siete víctimas en busca de su asesino 


pi l director de esta cinta, Renny Harlin, orquesta 
E^con gran maestría visual una especie de parti- 
da de Cluedo cinematográfica que sirve de home- 
naje al clásico Diez Negritos de Agatha Christie. En 
vez de diez, en este Cazadores De Mentes son 
siete las presas que se quedan aisladas en una isla 
durante un par de días. Lo mejor del argumento es 
que en esta ocasión desde el principio se sabe que 
se trata de un juego: siete aspirantes a agente del 
FBI deben superar una retorcida prueba surgida del 



(zuESTorxj de: peldtos 


Lo último en deportes extremos: ¡el balón prisionero! 


^tremendamente popular en japón (¿quién no 
I recuerda las coin-op de Technos y aquella 
serie titulada Bolo De Don?), el balón prisionero 
no ha pasado en occidente de ser un mero ejerci- 
cio de educación física en los colegios. Ahí radica 
el principal gog de Cuestión de Pelotas. con\ertir 
este deporte infantil en una competición extrema. 


Los héroes, capitaneados por Vince Vaughn, son 
unos freoks de gimnasio de tercera que intentarán 
ganar el torneo, enfrentándose al equipo de Ben 
Stiller, que por una vez afronta el rol de villano. Lo 
mejor, los cárneos de Lance .Armstrong, David 
Hasselhoff y Chuck Norris y el documental de los 
años 50 que explica las reglas de este «deporte». 


cerebro de su entrenador, el agente Harris (Val 
Kilmer). El guión de Wayne Kramer y Kevin Brodbin 
consigue despistar al espectador en un par de oca- 
siones utilizando un lenguaje audiovisual de última 
generación, a base de golpes de efecto que sobre- 
saltan al público, retratados con pulidos efectos 
especiales y un montaje de las secuencias en las 
que los planos encajan como un guante. 

«SIETE ASPIRANTES A A6ENTE DEL 
FBI AISLADOS EN UNA ISLA DURANTE 
UN FIN DE SEMANA» 


EL SITE DEL MES 

http://www.re2.com 


Residen! Evil; 
Apocalypse 

Una pesadilla inspirada en el 
Resident Evil 3 de PSane 

I _er a un Némesis de carne y hueso es 
”Wel gran atractivo de la secuela de 
Resident Evil, con Milla Jovovich repitiendo 
como heroína, acompañada de jíll y Carlos, 
los dos protagonistas del RE 3. En este site 
encontrarás el tráiler e información del 
filme, que se estrenará en España el 5/11. 
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«LCJANOftu AMENÁSAH 

alejandro AMCNASAR 

UATCOOU. 

i»írilR7C JAVIER 

BAMOEM. BELEN RUEDA. 

LOLAOUEt^aiABEL 

«VERA, CGLliO BÜGALLO 

CLARA SEGURA JOAN 

CVU.MAU. ALBERTO 

JMENEZ. PIUNCESC 

BARRIDO 

-fía . ' ORAUA 

■ -f eSPAI<>A 
SOBECttíc' 


■ Bardem ha conseguido un 
gran tráajo gestual y de voz para 
dar vida a Ramón Sampedro 


rvioR 

nDEIXJTRD 

Amenábar abandona lo 
«comercial» pora hacer un 
emocionante canto a la vida 

I a lucha de una muerte digna desde la vida de 
^«Ramón Sampedro ha llevado a Amenábar a ahondar 
en un delicado y polémico problema social para hacer un 
largometraje realmente estremecedor. Mor Adentro, 
basado en hechos reales, te sumerge en los sentimientos 
de un hombre tetrapléjico que durante 30 años trató de 
salir de su propia cárcel, la vida. Prohibida en España la 
eutanasia, Ramón sabe que sólo la persona que de ver- 
dad le ame será la que le a\ude a llevar a cabo su deseo 
de abandonar este mundo. Una dura reflexión interpreta- 
da por un correctísimo Javier Bardem y una Belén Rueda 
sorprendente, contada desde el corazón y con cierto sen- 
tido del humor. Sin duda, 125 minutos de dolor y risa 
amarga en los que se te encoge el corazón. 



T 


Una reflexión sobre las cuatro 
cosas importantes de lo vida 

I director de la película, por cierto debutante, el 
tSi holandés Pieter jan Brugge, ya había producido 
historias como Eí Informe Pelícano, Heat o El Dilema. 
En La Sombra De Un Secuestro, si echamos manos 
de los tópicos del mundo del cine, diremos que le 
traiciona su origen europeo y sacrifica el trato del 
suspense de lo que se define como tbíiller, al servi- 
cio de un retrato profundo de tres personajes total- 
mente definidos gracias a los talentos interpretativos 
de R. Redford, W. Dafoe y H. Mirren. De hecho el 
propio Brugge reconoce que su idea era la de desa- 
rrollar la reacción emocional de las personas que 
sufren las consecuencias de un secuestro, a raíz de 
un caso real que ocupó las portadas de la prensa 
holandesa años atrás. Para reafirmar esta idea, sólo 
fijarse en el título original: The Clearing. 









GE0R6E LUCAS, IRVIN KERSHNER, 
RICHARD MARQUAND 
REPARTO: MARK HAMILL, 
HARRISON FORD. CARRIE FISHER, 
ALEC GUINESS, DAVID PROWSE, 
ANTHONY DANIELS 
GÉNERO: CIENCIA-FICCIÓN 
PAIS DE ORIGEN: EE.UU. 

CENTURY FOX HOME ENT. 
TIPO DE DVD: 4 DVD-9 
IDIOMAS: CASTELLANO E INGLÉS 
(AMBOS EN 5.1) 

SUBTÍTULOS: 

CASTELLANO E INGLÉS 


Con las sagas El Padrino, Regreso Al Futuro e 
Indiano Jones en formato digital, todas las 
miradas estaban puestas desde hace años en 
la trilogía galáctica de George Lucas, la últi- 
ma obra maestra en rendirse al formato 
DVD. Lowry Digital, los magos que restaura- 
ron la Blancanieves de Disney y la trilogía 
del doctor Jones, han eliminado más de 10 
millones de motas de polvo y suciedad del 
metraje original de la trilogía clásica Star 
Wors para ofrecer la máxima calidad visual, 


mientras que Skywaiker Sound se ha 
encargado de la remasterización del soni- 
do en Dolby Digital 5,1 EX (tanto en cas- 
tellano como en inglés). Sin entrar a valo- 
rar los rumoreados cambios en deter- 
minadas escenas de las tres 
películas (en el 
momento de escribir 
estas líneas aún no 
hemos tenido ocasión 
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Por Bruno Sol 


El lonzamiento más importante en la historia del DVD 


TRii-acin 
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El mejor cine para disfrutar en casa 
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■ Una escena que 
forma parte de la 
historia del cine, los 
AT-AT del Imperio 
comienzan el ataque a 
la base rebelde del 
planeta helado de Hoth 


LOS CAMBIOS EKlAVERSUiNIIIID...^ 

¿SOH SÓLO UN RUMOR? Ibl 


Desde hace semanas, se multiplican en internei bs foros v páoinas web que 
muestran los supuestos cambios introducidos en tos DVD de ta Trilogía. AqiH 
teneis unos cuantos, con nuestras resemas sobre su autenticidad. Los únicos 
que se han confirmado oficialmente son ta ncorporacion de lan McD'iarmid 
como el emperador en EHisperio Contraaíacs^i b escena final de fl Retomo 
OeiJedl en la que aparece Hayden Cfmstensen pto a Yoda y Obi-Wan 








de ver la copias finales), es indudable 
que la Trilogía Star Wars va a coronarse 
como el lanzamiento DVD más vendido 
de la historia. Siguiendo el modelo de la 
trilogía Indiana Jones, incorpora un cuarto 
DVD dedicado sólo a extras, entre los que 
destaca un enorme documental de dos 
horas y media, en el que se analiza la 
saga Star Wars en profundidad, con nue- 
vas entrevistas y material Inédito. A 
muchos nos habría gustado ver esas 
secuencias inéditas integradas en las pelí- 
culas, o mejor aún, encontrar el especial 
televisivo de 1978, del que se avergüen- 
za George Lucas, en el que Han, Luke, 

Lela y los robots iban a visitar a la familia 
de Chewbacca. Nos quedaremos con las 
ganas, de momento. Quizá aparezca final- 
mente en el DVD de El Episodio III, o en la 


futura edición especial para Blue-Ray, el 
sucesor del formato DVD. Lucas es un 
maestro en rentabilizar su saga. No olvi- 
déis que llegó a comercializar en VHS tres 
versiones de la trilogía . 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 
Comentarios de audio de George Lucas, 
Ben Burtt, Dennis Muren y Carrie Fisher 
en las tres películas. Los extras del 4° DVD 
están desglosados en el recuadro inferior. 
VALORACIÓN: 5/5 

Por contenido extra, calidad técnica y 
repercusión, es indudable que la trilogía 
Star Wars se sitúa en un plano superior al 
resto de películas en DVD. No sólo puede 
considerarse el lanzamiento del año, sino 
el más esperado de toda la historia del 
formato. Fanáticos o simples amantes del 
cine, nadie querrá perdérsela. 


LA TRILOGÍA STAR WARS POSEE 
UNA CALIDAD OE IMAGEN Y SONI- 
DO COMO JAMAS HAS VISTO 




DIRECTOR: VARIOS 
INTÉRPRETES: WILLIAM 
SHATNER, LEONARD NIMOY, 
DEFOREST KELLEY. JAMES 
DOOHAN, 6E0RGE TAKEI. 
NICHELLE NICHOLS. 

WALTER KOENIS 
GÉNERO; CIENCIA-FICCIÓN 
PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDOR: PARAMOUNT 
TIPO DE DVD: 0 DVD-9 
IDIOMAS: INGLÉS 6.1. CASTE- 
LLANO. ALEMAN. FRANCÉS. 
ITALIANO (TODOS EN MONO) 
SUBTÍTULOS: CASTELLANO, 
INGLÉS. FRANCÉS. GRIEGO. 
PORTUGUÉS... 




por Lubel Garrido 


DIPECTOR ROLAND EMMERICH 
INTÉRPRETEÍ. DENNIS QUAID. 
JAKE GYLLENHAAL, EMMY 
ROSSUM . SELA WARD 
GÉNEPÓ AVENTURAS 
F AÍo DE ORIGEN. EE.UU. 
DISTRIBUIDOR 20TH CENTURY 
FOX HOME ENTERTAINMENT 
TIFO DE C.D; 2 DVD-9 LA 
EDICIÓN ESPECIAL. 

IDIOMAS: CASTELLANO E INGLÉS. 
AMBOS EN 5.1 DOLBY DIGITAL; Y 
CASTELLANO EN 5.1 DTS 
SU3T(TUL< . 

INGLÉS Y CASTELLANO 
P . P. 21€ 


□in de: 

Emigrar al tercer mundo... 

... Er3 es la solución que el denominado pri- 
mer mundo se plantea cuando el ine .itable 
desorden atmosférico creado por la insensi- 
bilidad humana hacia el planeta, pro. oca 
una nueva era glacial. 

Al lado de esta nueva catástrofe holly\r\ jo- 
diense la historia de un padre (Dennis 
Quaid) al rescate de su hijo (jake 
Gyilenhaai). 


ívinrvjízirun 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 

El segundo disco analiza la realización del pro- 
.'.-cto desde la idea del cambio climático como 
argumento nada «fantástico», hasta la pospro- 
ducción con sus flamantes eíectoi> especiales. 

VALORACIÓN: 5/5 

Los contenidos adicionales suben la catego- 
ría de la película en su edición para 
consumo doméstico. 


■ Prepárate 
para disfrutar de 
un auténtico 
delirio sesentero 


5TOR TREH 
LR SERIE □RICirXJRL 

La serie que revolucionó la Ciencia-Ficción en TV, al fin en DVD 


Revive toda la magia de los 
cómics Mafvel desde la panta- 
lla de tu televisor... 

LOS CÓMICS COBRAN 
VIDA EN TU DVD 




A medio camino entre el cómic tradi- 
cional y los dibujos animados, los 
Digital Comic Books han sido 
creados por Intect Interactive a 
" Partir de material original de la 

W editorial Marvel. Tras ser digitali- 

^ zados, a los cómics se les incorpora 
y animación, diálogos y efectos 

visuales y sonoros para conseguir 
una de las experiencias mas 
jOgí sorprendentes que ha ofrecido el 
formado DVD hasta la fecha. Distri- 
buidas en España por Zeta Multi- 
media, las 11 primeras entregas de los DCB 
Marvel llegan totalmente localizadas al castellano 
(textos y voces), acompañadas de un segundo 
DVD con la versión original en inglés, multitud de 
extras (documentales, tiáilers, biografías, galerías 
de arte) y lo mejor, un clásico Marvel animado. 
De hecho, el primer volumen de The Ultimates 
incorpora nada menos que el primer volumen de 
Los Vengadores, obra de Stan Lee y jack Kirby. El 
Increíble Hulk, Lobezno, Daredevil (con guión de 
Kevin Smith, el director de Clerks y Mallrats) o 
Ultimóte X-Men son sólo algunos de los cómics 
Marvel que Irán apareciendo en este formato de 
aquí al mes de diciembre. Y por un precio de 
escándalo: 9,95 Euros. Por poco mas de lo 
que suele costal un comicbook de formato 
prestige podías llevarte a casa seis capí- 
tulos de tus heroes favoritos y verlos en 
acción desde tu DVD con ^ 
voces en castellano. 


¡p'ii 


Después de las películas, la edición espe- 
cial de los filmes, y todas las temporadas 
de la Nuevo Generación, Deep Spoce Nine 
y demás, Paramount edita por fin en 
DVD Star Trek, la serie original de los 
60. Ha sido una larga espera, 
pero ha merecido la pena 
dada la calidad de la presenta- 
ción y la tonelada de extras 
que ofrece. Un tesoro indispen- 
sable para cualquier trekkie. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 


Comentarios de audio. El nacimiento de 
un legado intemporal. La vida después de 
Trek: \Af. Shatner. «Para llegar osadamen- 
te». Reflexiones sobre Spock. El romance 
en el Biblo 23. Conexiones Trek. Tráilers. 
Visionarios de la ciencia-ficción. Fotos. 
VALORACIÓN: 5/5 

El precio es algo elevado, pero a cambio 
podrás llevarte a casa la primera de las 
tres temporadas de una serie mítica, que 
cambió para siempre la historia de la TV. 


HOSPITAL CENTRAL 

Las series procedentes de EE.UU. no son las 
únicas en aparecer en formato DVD. Para- 
mount acaba de poner a la venta la primera 
- temporada de 
^ Hospital Central, la 
• exitosa serie de 
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SECRETO 

0 «lo que puede dar de sí un supuesto plagio literario» 


DIRECTOR DAVID KOEPP -g 

INTÉRPRETES JOHNNY DEPP, JOHN :z 
TURTURRO, MARIA BELLO, TIMOTHY ^ 
HUTTON. CHARLES S. DUTTON LO 

SÉNERO: THRILLER -53 

PAÍó DE ORIGEN: j=¡ 

EEUU. ^ 

DISTRIBUIDOF COLOMBIA TRISTAR ~ 
HOME ENT. O 

TIPOOED.DDVD-9 
IDIOMAS: ESPAÑOL. INGLÉS Y 
CHECO (TODOS EN 5.1) 

SUBTITULOS. ESPAÑOL, 

PORTUGUÉS, INGLÉS Y CHECO 


Johnny Depp vuelve a recaer en uno de 
esos personajes solitarios y con muchas 
complicaciones que tan bien se le da inter- 
pretar. Esta vez se trata de una creación del 
escritor Stephen King que trata uno de sus 
temas favoritos: la soledad que busca un 
escritor algo bloqueado y que no le va a 
ayudar en nada a solucionar sus problemas. 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 5/5 

Exhaustivas explicaciones creativas y de 
realización. Sólo aptas tras ver la película. 

VALORACIÓN: 5/5 

DVD más que aprovechable para tardes de 
enclauslramiento casero. Los adictos a 
5. King verán en esta adaptación un gran 
conocimiento del estilo del escritor. 



■ A pesar de lo «costumbrista» de muchas de las 
escenas, los planos y secuencias, entre otros detalles, 
han obligado al uso de la tecnología digital 



REVISTA N® 40 


Playstation E 


TEKKEN5. 


Demos Jugables: 


Demos Jugables 


Demos Jugables] 


Demos Jugables: 


Demos Jugables: 


los números 


REVISTA N® 39 


I SOCOM II: US Navy 
I Seáis, Final Fantasy 
■x-2, Esto Es Fútbol 2004. 
R:Racing, Broken Sword 
El Sueño Del Dragón, 
Firefighter F.O 18, 
Forbidden Siren, Kya: 
Dark Lineage. 


I Cuestión De Honor, 

I Transfotmers, Fight 
I Night 2004, Teenage 
Mutant Ninja Turties, 
ARC: El Crepúsculo De 
Las Almas, Cy Giris, 
Sonic Heroes, Richard 
Burns Rally, MX Unle- 
ashed, NFL Street. 


REVISTA N® 41 


REVISTA N® 42 


REVISTA N® 43 


REVISTA N® 44 


Alias, Iron Storm: World 
War Zero, Deadly Skies 
III, Goblin Commander, 
MegaMan X7, Cham- 
pions Oí Norraih, Pool 
Paradise. 


Syphon Filter: The 
Omega Strain, Athens 
2004, Serious Sam: Next 
Encounter, Esto Es 
Fútbol 2004, MAshed, 
MTV Music Generator 3. 


I Formula One 2004, 

I Hitman: Contracta, 
PMashed (nueva demo), 
Smash Court Tennis F*ro 
Toumament 2. Splinter 
Cell Pandora Tomorro'.*r. 


I Silent Hill 4: The Room, 

I Burnout 3: Takedown, Psi- 
f Ops: The Mindgate Cons- 
pirar/, Second Sight, Star 
Wars: Battiefront, Crash 
Unlimited, Van Helsing, 
Ribbit King. 


Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 


Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 


Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: ... 
al precio unitario de 8€ (incluido IVA y gastos de envío). 


Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 58633 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 

Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 

C.P Provincia; Teléfono; 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal N- (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito ..../...7.../.../ ..../..../..../...V ..../..../..../..../Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible): 
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El maestro del absurdo, Oayid Zucker, coge el 
testigo de los hermanos Wayans para hilva- 
nar una avalancha de gogs y bromas visuales 
inspiradas en éxitos del cine reciente como 
Señóles, S Millos o The Ring. 


STORSHM & HUTCZH 

El director de la estupenda .Aquellos Juergos 
Unix ersitorios no sólo se carcajea de la mítica 
serie de TV, sino de toda la década de los 70. 
Ben Stiller y Ov/en vyiison recogen el testigo 
de P.M. Glaser y David Soul 


DIRECTOr DAVID ZUCKER 

REF:.RT0 ANNA PARIS. CHARLIE SHEEN. LESLIE 

NIELSEN, QUEEN LATIFAH. EEDIE SRIFFIN 

6ÉNEP '* COMEDIA 

PAIS DE OFI6EN' EE.UU. 

DISTRIBUIDOR: BUENA VISTA HOME ENT. 

TIPO OED.D D.D9 

IDin lAS: CASTELLANO. INGLÉS. ITALIANO Y ALEMÁN 
(TODOS EN 5.1) 

SUBTITUL( S CASTELLANO. INGLÉS. ITALIANO. 
ALEMÁN. FRANCÉS. 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 

Comentarios de audio. Escenas eliminadas. 
Tomas falsas, 4 documentales. 

VALORACIÓN; 4/5 

Si te gusta el humor estilo Aterrizo Como 


DIRECTOR TODO PHILIPS 
REPARTO BEN STILLER, OWEN WILSON. 
SNOOP DOG. VINCE VAUGHN. JUUETTE LEWIS 
GÉNER ); COMEDIA 
F -IS DE ORIGEN. EE.UU. 

DISTRIBUIDOr BUENA VISTA HOME ENT. 
TlP)DÉC.r DVD 9 

IDIOm ;S: CASTELLANO. INGLÉS (AMBOS EN 5.1) 
subtitulo: CASTELLANO. INGLÉS. SUECO. 
NORUEGO. ESTONIO. DANÉS. FINLANDÉS... 


CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 

Comentarios de audio. Escenas eliminadas. 
Tomas falsas. Tráiler. Dos documentales. 

VALORACIÓN: 3/5 

La historia es floja, pero la pelí levanta el vuelo 


Ruedos, no te pierdas esta película. 


gracias a Stiller, Wiison y un genial Will Ferrell. 



NOTICIAS 

ZONA-2 

Paromount estrena una 
colección de clásicos bajo 
el denominador común de 
buen cine a buen precio 


LANZAMIENTO PARAMOUNT CLASSIC 


A partir del 22 de septiembre llegan títulos tan 
variados, conocidos y prestigiosos como Chinatown, 
Un Lugar En El Sai Gollipolli, Sobrino o Desayuno 
Con Diomontes al precio de 19,95 Euros. Los títulos 
más antiguos ofrecen en audio la versión original en 
Inglés en 5.1 además de entrevistas restrospectivas 
en los extras. Para los fetichistas más «clásicos», 
cada DVD incluye notas escritas de producción y 
carteles de cine originales. 


■ Peter 0 Toole, como en Lawrence De 
Arabia, vuelve a meterse en la niel de un 


por talento británico 


Paul Bettany 
Willen Dafoeprotago- 
izan una cinta produjJI 
cida con dinero 
nacional y orquestad^ 


^Jé 


por I.G. 


por I.G. 


por I.G. 



PAULWELLAND 
REP.^iRTO: BILLY 
CRy'STAL, DANIEL 
STERN, JON LOVITZ. 
JACK PALANCE 
fcÉNEr y COMEDIA 
País de origen EEUU. 
DISTRIBUIDOR: 
COLOMBIA TRISTAR 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE D . O: DVD 9 
IDIOM.- S: INGLÉS (5.1). 
ESPAÑOL. ALEMÁN E 
ITALIANO EN DOLBY 
SURROUND 
SUBTITULOS. 

ESPAÑOL. INGLÉS. 
ALEMÁN. ITALIANO. 
PORTUGUES. ETC. 

P . P : 14.99 € 


EL- TEEDRD 
□E EURLM 

Segunda parte de aquel 
memorable Cowboys De 
Ciudad según traducción para 
nuestro mercado nacional. Una 
historia que podía ser entrete- 
nida, flojea por querer exhibir 
demasiado las payasadas 



«made in Cr/stal». 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 

Carece de ellos. Eso sí, 
Columbia lo ofrece a menos 
precio que otros títulos. 
VALORACIÓN: 3/5 
Lo mejor de esta película es 
que resulta «inofensiva» para 
ser disfrutada con la familia al 
completo. Para tardes de 


DIRECTO P 
RICHARD BROOKS 
REFAí-TO P. OTOOLE. 
JAMES MASON. CURT 
JUR6ENS. E. WALLACH. 
JACK FIA’.VKINS. PAUL 
LUKAS. AKIM TAMIROFF. 
DALIAH LA VI 
GÉNEF J AVENTURAS 
F -L DE ORIGEN EE UU. 
DIST’-IBUIDOR: 
COLOMBIA TRISTAR 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DE D . O DVD 9 
iDK ma:' inglés. 
FFANCÉS Y ALEMÁN EN 
3.0/LCR: ESPAÑOL E 
ITALIANO EN MONO 
r.iJBTÍTULC . 

ESPAÑOL. PORTUGUÉS. 
ÁRABE. HOLANDÉS. 


domingo estilo cadena de TV. 


P . P 14.99 « 


L-DRD JirVl 

Richard Brooks adapta y dirige 
para la gran pantalla la novela 
homónima de joseph Conrad. 
Bajo su batuta, grandes nom- 
bres del cine británico: James 
Masón . el incombustible 
Peter O'Toole, de cuyo arte 
volvimos a disfrutar reciente- 
mente en Troya. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 0/5 
No tiene, a cambio, nos ofrece 
la versión íntegra. 
VALORACIÓN: 4/5 
Película de aventuras de los 
años 60 que tiene como director 
al cineasta que se atrevió con la 
adaptación de A Sangre Frío o 
Lo Goto Sobre El Tejado De Zinc. 



DIRECTOR. 

PAUL MCGUIGAN 
TEF/RTC PAUL 
BETTANY. WILLEN 
DAFOE. GINA MCKEE, 
BRIAN COX. ELVIRA 
MiNGUEZ 
GÉNEF_. 

THRILLER HISTÓRICO 
I / (S DE ORIGEN. 
ESPAÑA-REINO UNIDO 
DISTRIBUIC .'R: 
COLUMBIA TRISTAR 
HOME ENTERTAINMENT 
TIPO DED.D:D.D-9 
lOlil CASTELLANO. 
INGLÉS 
SUBTÍTULO^ 
CASTELLANO. INGLÉS 

P' P.21€ 


Garantía de calidad. 


EL. ÍVIIETERO 
□E UJEL.L_E 

Co-producción española rodada 
en nuestro país, concretamen- 
te en Almería, que adapta una 
novela de misterio situada en 
el medievo inglés escrita por 
Barry Uns\*.'orth. La recreación 
de la época es perfecta sin 
caer -.^n excesos o defectos. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 2/5 
Destaca la galería fotográfica. 
VALORACIÓN: 2/5 
Además de la ambientación y 
la fotografía, la interpretación 
de los actores es magnífica. 

Los talentosos Dafoe y Bettan^ 
comparten pantalla con EKira 
Mínguez, una de las actrices 
más creíbles del cine español. 







iPaülVIDA'lRROBlA! 


Envía JUEG091 V la relerencta dai juego al 76S7 
Ejemplo (BOOBS BliSTER). JUEG091 1046 


aiJMilIlGBDIL 


«fUTB0L! 

Lleva s tu equipo a la victoria 
CompaiiblPE Al Ar aq av 
AX BA BC.C.E 


ÜJebes espiar tras la (ACCION) 
liineaenemisa CompaUbles 
I'AI AJ AT AK CB AQ AR AX 
BA. AS BC C 


(cocHE^ 

La cañera de cocbeamás 
intríiiida 

Compatibles A! AT CB AQ 
«BABC C E j M i . i.fc 


ÜLlmiJ (ARCABE; 

Conngue tres del mismo color. 
Compatibles AT AQ AW BA 
BC C.E 






(ACCION) 
Busca la llave de la puerta del 
castillo Movilescompaubles 
AI.AJ AK AU CB AQ.AX.O 


abu«?s'~«> 


Ldtuale 

Móviles compaiibles AI.AK 
AQ AV AW AX 

ÑOR liSliE 


Q23B©0kíE) ~ 

Realua los saltos (OEPORTEB) 
mastalveles Compatibles Al 
AT.CB AQ.AR AX SA AS. 

BC C.E 


Mili (ACCION) 

Sobrevive a lodos ius 
enemigos Compatibles AI.AT 
CB AQ AR AW AX N BA 

AS BC c E Mrnmrfrs 


ESPAÑA 


fgyipTgrjimíiMTira 

(AVENTURA) 
No te metas en líos 
Compatibles Al AT CB. AX. 
BA BC C.E 


(AACAaE) 

Consigue Itrs símbolos de 
mana Compatibles Al AT 
AQ AU AW AX BA BC C E 


Un idasir» jPlATAf OflMAS) 
luego de plataforma 
ConvoalIblesAl.AT.AQ AV 
BA BC C E J .WIX.H 


OhUirifjLWRti ¡COCHES) 
Lleva a los peatones al 
autobús CompaUbles Al. AJ 
AT CB AQ AX BA BC S E 


iitAirifriiiitiim? ¡aoLf) 
Pracfici tu sping 
Móviles compatibles AI.AJ. 
AT AK AU.CB AQ AV.AX 
NBBT J . W M.I.LLI 


lUUVftWUvK (ARCADE) 
El cbmiion debe lecotrer el 
laherinlo Compatibles Al AJ 
AT AK AU AQ.AV AW.AX.N 
BA R BC S E J . W M. 1 ,1. 1 4 


917435 

917498 

917353 

917540 

917745 

917730 

917427 

917500 

917764 

917393 

917655 

917640 

917827 

917932 

917931 

917929 

917908 

917789 

917883 

917888 


Oale Don Dale -UTINO 
Bulería - POP 

La Costa Del Silencio - HEAVY 
Fuenle De Energía - POP 
Mi Rumbila Pa Tus Pies - POP 
Caía - HEAVY 

Ya Nada Volverá A Ser Como Antes 

La Chica De La Habitación De Al. 

Mami - RUMBA 

Ángel Malherido - RUMBA 

El Mario De La Cannisera - POP 

Pastillas De Freno - PtP 

Hablando En Plata POP 

Golosa - LATINO 

Ella ■ POP 

AlCaraio ROCK 

Lo Que Me Gusta De Tí - RUMBA 

Vive La Vida • LATINO 

Distancia - POP 

Hb) Gomarlas POP 


915007 

915063 

916273 

916352 

915638 


Himno Nacional De España 
Real Madrid 
Centenario Real Madrid 
ElsSegadors 

A Las Ba miadas 


915865 I Inlecled 


917399 

917505 

917316 

917743 

916270 

917761 

917856 

917855 

917895 

917900 


WhenlSleep(X QueVol 8) 

Es Como La Cocaína 
tnsomnia 

Beautilul Day (X Que Vol.8) 

Radical 

The Promiwd Land 

El Último Mohícano (Versión Dance) 

Despre Tiñe 

El Bosque 0« Colores 

Chapí Chapó 


Piratas del Caribe - CINE 

Spiderman- CINE 

S.W.A.T. - GINE/TV 

Eres Un Cabrón Hijo Puta - TV 

El Exorcistd (Tubular Bells) - CINE 

Embrujadas (HowSoonisNow?) TV 

Shrek2-CINE 

El Señor De Los Anillos -CINE 
El Último Mohicano (linal) - CINE 
Played A Live (Anuncio Frigo) - TV 
Del Pita Pita Del (Anuncio Cola) 
Harry Poner CINE 
Aquí No Hay Quien Viva TV 
Isi/Disi (Rubia De La 4* fila) • CINE 


917756 


916071 

917347 

915566 

915574 

916840 

917799 

917580 

917378 

915950 

917841 

915878 

917885 

91789? 


FcVrtrMÍS I 




915530 

917812 

917095 

917970 

917837 


Super Mario Bros 
007 Todo O Nada 
The Legend OI Zelda 
Juiced 

Final Fanlasv X2 


NOKIA SICMCNS SAMSUNG - MOTOROLA LO SONYCRICSSON - TSM - ALCATCL PHILIPS SACCM PANASONIC SHARP 


rUNUUd bULUK l L6 MaTllllA - RBKU PANASINIC SA6BN S«MSMC SHARP - SIBNBIS - SINYEIICSSIN AIXATU PHILUPS laM 

1^ Envía F0N0091 y la referencia del fondo que quieras al 7667. Ejemplo: F0ND091 1055 


I ^ LATINO Hel. 1917724 

JElJUKima.MjohUaciie— 

y W CINE (principio) Bel. fgi 5955 

fX' Xo.láuafNt.TeoUUi(u. 

1 5^ CINE Reí. Tgi 6264 


916541 


^ MONOFÓNICOS: Envía TONOSIy la referen- 
cia al 7667 del tono que quieras. Ejemplo: 
T0N091 91 7466. Si pretieres hacer tu pedido 
por teléfono llama al 806.588.672 

^POLIFÓNICOS: Envía POLI91 y la referencia 
al 7667 del tono que quieras. 

I Ejemplo: P0U91 917466 


consnltai Ücitrneute U» alejares tfscos por SMI 
Cada ve¿ que eaviM al 


POP/ROCK/LATIN O/RUMBA 


TRUC091 NOMBRE-CONSOLA NOMBRE-JUEGO 


le eMtñanos: m nuevo tisott Coma tnsr viite ffiilmi 
oiuoicióo ifimitidaL fcceder a todos tos 


TRUC091 PS2 BUFIN OUT 

► TRUC091 XBOX GTA VICE CITY r 

► TRÜG09' PSX[FIFA2003 í 
TRÜC091 (ÍAMECUBE METAL G^R 


NO ENCUENTRAS EL FONDO QUE BUSCAS? Envía F0NO091 y loque buscas. Ejemplos: FOND091 XXX- F0ND091 TUNING - F0ND091 DRAGON 


ANIIVIAUU5 l U MRTOROIA • NOKU - PANASMilC SACM - SRMSUNQ SHARP • SIBMBIS SRNYEIIISSIM AlCATEL PHILUPS T9M 

Envía ANI91 y la referencia del animado que quieras al 7667. Ejemplo: ANI91 1127 


HIMNOS 


’lWYcvWo ^'*9® un FONDO. 

3- ' I i[||ySÍfl¡ ’ ^ ^‘Bnsa en un TEXT^^ 

1 ÍM 1 Lí 004 1 I 1015 — I ig Envía MIF 0 ND 091 REF. 

Ejenqilo. escribe: MiFONOOgi 1006 Alberto y lo envías al POMno Y Til TPXm ai 7fiA7 
7667. eo unos instantes recibirás un fondo como el del móvil 


NO ENCUENTRAS EL FONDO QUE BUSCAS? Envía ANI91 y lo que buscas. Ejemplos: ANI91 XXX • ANI91 BANDERA - ANI91 6ARFIELD 


IMAGENES 


NIKIA - ALCATEL SAMSVNC • SMYBUCSSBN SIEMBIS - II - TSM 

Envía IMAGEN91 y la referencia al 7667. Ejemplo: IMAGEN91 914647. También puedes pedirlo llamando al 806.588.672 


CINE/TV 


914647 


913799 


914664 


Taran borracho (nrMimrnrn 

Risas malvadas 

Risas locas mmttt) ^ . 

Toro ve vaca ftñiv 'Z 

Bocina barco 

Caballa (SVwoa/snrvÉi ; 

Pedo liquido (mrn y mof 

Orgasmo 2 (Qu$i 0 p<m, ; 

Buhe muy feliz J 

Accidente cocfcc 
Sirena policía 

Bocina antigua (Uarewmmi ... 
Miau gafe fPsalostáríñatml 


tféma fttmtiafifíí .1817 

Alstuya f^tnnmttíK ahgm) 1Q50 

Orgasmo o*<y «niiMM .. 1848 

Tarzan con (es Mr/ tSnitíUí} 107? 
Campanas irun (táuyiUnat»») . 1044 

Abriendw patria (UWjmm 1010 

Tacando puerta fHufrtto 1070 

Timbre puerta ^wiÉnlaptmti) . 1076 
Tos tuerte (Ugrnuaihfmiati) ... 10/0 

Oing Dono «stasion tren 1066 

Rlus chica 10SO 

Water cartú (May émf) 1 057 

Séptimo de caballena (4 1053 

Envía S0NID091 y la referencia al 7667. Ejemplo (Vaca): S0NID091 1005 


915562 


915524 


915139 


915373 


914545 


915013 


914788 


915348 


IVIDEOJUEGOS 


914243 


915223 


913703 


913612 


915439 


913846 


915289 


914444 


915369 


915358 


915363 


NO ENCUENTRAS LA IMAGEN QUE BUSCAS? Envía IMAGEN91 y lo que buscas. Ejemplos: IMAGEN91 XXX - IMAGEN91 SHIN CHAN 


Para pedir un servicio muiiimetna (Fondos, Animados, Ponifinicos, Juegos Java y Sonidoa Realea) tu móvil debe estar configurado para Wap. imormate en fu operador (Vodalona Movisfar Amena 
etc. ).Comprueba por lavo; entes de ejtcarger uno de nuesbos servicio si tú móvil es compatible en; vww.teamovíl.es/movilescampatlbles 

Juegos Java; NOKIA 3100 (Al). SIEMENS H55 (AJ); SIEMENS C60 (AT); NOKIA 6100 (AK). NOKIA 3200 (AU); SIEMENS MC60 (CB), NOKIA 35101 (AQ); PANASONIC X60 (AP)- 
SORYERICSSON T610 (AV); NOKIA 72501 (AW); NOKIA 6600 ^). SONYERICSSON Z8DD (M); NOKIA 7850 (0); NOKIA 6610 (R); MOTOROLA V300 (C); MOTOROLA C550 (S); 
-Copyright juegos: 1008 (5 SHS). 1024 (5 SMS) ©2004 Gameloll. AU Righfs fieserved Gameiottand Ihe GamelofI logo are bademarks ol Gamelott in (he US, 1054 (3 SMSl 1060 
(3 SMS), 1001 P SMS) Md/or oltier counirles. Rayman. Splinter Cell, Sam Flaher, Ubi Soft and the Ubi Solí logo are registered Irademaíks of Ubi Solt Entertainment in ttte US and/or olhei 
counlríae.: 1(115 (5 SMS), 1023 (5 SMS), 1019 (5 SMS) ©2004 Gameloll. Ail Rights Reserved. Gamelott and Ihe Gameloll logo are Irademarksol Gameloll in Ihe US and^r olher couniriea 
Rayman, SpIinler Cell, Sam Fisher, Ubi Soft and Ihe Ubi Soft logo ara regislered trademarks of Ubi Solí Entertainment In Ihe US and /01 olher countries , 1108 (3 SMS) 1134 (3 SMS) 1104 f3 SMS) 
1114 (3 SMS), 1053(3 SMS): ©Artema, S.L . 1085(3SHS). ©M-Solu1lons; Resto: ©Teamovít, S.L. \ t \ \ 

Con el encargo el usuaria autoriza a Teamovil S.L. a enviarle publicidad. Para cancelación; info@leamovil.es o telélono de atención al cliente 902 88^77 38 (Horario de oficina). Powére^ ” 
Teamovil S.L. Apdo. Correos276, 03590 Altea. Precio max. por llamada; Red lija 1,06 Euros/min.(!VA Incl.) - Red móvil 1,36 Eurosi/min. (IVA incl.).Cosfe SMS MOVISTAR 0 9 Euros + IVA 
AMENA/VODAFONE 1,2 Euros + IVA.(2 mensajes necesarios para descargar Imágenes, Sonidos Reales, Polifónicos, Fondos, Animados y Tonos) 
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73f3:rraKofi)aR(aJaulaia;5M7:8ail«la»ePersCasa{i063;AaarFanfiaMcice4ea, Gana GanraUa Marina, Villioa L. 
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mANAMAAQUü/ 

fQIDGAAfU. 


rv/iÚ5icn 


La actualidad musical al completa 



concierl^to 
M cada vez^ 


íeiva y Ifeíbén hidefon un fiüeco en ' 


rawanuestra 




¡pasár 


meló Bien? escoqimos porque era practica- 

leiva: voy A Pasármelo ^en a ^^^^cials de Hombres O-, 

mente de las pocas ^ ¿g ellos... Y este tema 

sinceramente no hemos sido ^ Y ^ suena y por 

nos pareció la 

lo que dice la letra tiene bastante que V 


JiA CONTAR 

tincire y atrtnrh) 


agradecidos? g nrucha peña 

s:;TsLZ"n« >«" “ 

rbérA.o<lo>los,uetenco..,ad.e„noso,.o. 


, ya . lí 


ta reedición del disco incluye la versron de P-e 

Aqueí/oTorcfeconDaniyOav^ 

Summers, ¿cómo surgió la Jdea^ 

Rubén: Esta canción la tocábamos 

por tas radios Leiva y yo con 

guitarra acústica y cuando sallo 

la idea de hacer una reedición 
; del disco, por que ya se había 

■ vendido toda la primera 

V r . ' tirada, decidimos hacer 

algo especial. Y llamamos 

:i r < a oao\ de El Canto Del 

Loco, con quien hemos 
hecho varios conciertos, y 
accedió encantado. 

lavid Summers ni se lo pensó. ^gl^g'^v'oy A Pasar- 
ien, canción que ímalm ^ g^pecal 


«SOMOS 
BASTANTE 
“60LFETES” 
CUANOO 
ACTUAMOS EN 
DIRECTO... A CADA 
CIUDAD QUE 
VAMOS TRATAMOS 
DE NACER UNA 
FIESTA» 

•lEIVA* 


9°'*°*- ■■ A,., nRmia Avería er\ Patitas Feas \a 

dde„.s»..a.,pe..^ 

(Risas). 

¿Qué influencias ha femdo ^mnes. Los 

Rubén: Escuchamos ° ,g ggjggs Aunque la 

¿Cómo veis la trayectoria de A/go paro Contor después de 

estar más de un año a bastante larga. Es un 

Leiva: Sin duda, esta eni paulatinamente, cada 

•Os esperábais este resultado? 

Rubén: Más que sembrado, el disco 

leiva: Estamos ^05 ha llevado a una gira 

ha tenido muy buena aceptación y es 

de más de 90 conciertos... g 
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IBVA 

«Pitu.el guitarrista 
del grupo, me regaló 
una«maquinita»y, 
aunque el juego que 


repartir penoüicos en una 
bici, consiguió eng; 
charme» 


¿Alguna pista de como ¿g los 

Leiva; es otra que antes 

somos un grupo de ^^^giones 

"“‘’lnanS Nos consideramos una banda 

Pl sentido de que hacemos 


qoe digan algo. NOS corr^era^^^ ^^^^^^ 

deRoctóRol/enelsenhdodeJ^^^^^^^ 

lo que nos da la ^o^keras, peto 

n,ásporcenta)edecanje 


<ómo es Perezo en concierto? nos gusta que la Q^nte se lo 

directo es divertido. ^ 

siguiente trabajo. 


«PEREZA NO HACE 
POESIA, NI DICE NADA 
FILOSÓFICO, 
SIMPLEMENTE NOS 
GUSTA CONTAR COSAS 
QUE NOS PASAN A 
NOSOTROS Y A TODO 
EL MUNDO» 

-RUBril- 


I i"£=Ss— 

f n Kón. FS un tema que muy poca gem filosófico, simple 

S puede pasar a la pena. ^ 

¿para cuándo 

/ una trayectoria^profesional muy ascendente, ¿cuales son vues 
^ nuevos objetivos? 

lOSVlOEOJUBOS COMOttRAPl^- 

¿Os gustan los videojuegos? . ^5, pero nos sirve de vía de 

\ ¿os gustaría componer la de un juego de 

\ ^:;S^cÍmo"S Set donde se puedan meter guitarras 

\ eléctricas. fntnorafiarse con 






futura 

28 - 31 Octubre, 2004 


Barcelona, Mercat de les Flors 

Programa Audiovisual, Exposición, 
Conferencias + Workshops 
EstaciónFutura 


Madrid, La Casa Encendida 

Programa Audiovisual y 
Videoconferencias 


Granada, Parque de las Ciencias 
Pamplona, CIVICAN 
Valladolid, M.F. Cristóbal Gabarrón 
Vigo, MARCO 
Vitoria, Artium 

Programa Audiovisual + Corrxioncs 




futura 



FU^nACION 

.CRISTOBAL 

'GABARRON 



Parque de las Ciencias 





Playstation 2 



nviDiA. 



BRITISH 

COUNCIL 


Ajuntament ^ 


Amb la r ^llabonació de 


Instituí de 

cultura : 


Generalítat de Catalunya 

Institut Catata 

de les Industries Culturáis 


r- acoin".' 


esnriQSjQ 


TEM1ACI0NES 


isono 


12CAT 







^csonomarKet 



^vxiNOCKMni fLA^^ FUÚX 
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Ponte al día con 

nOTICIñS 

Playstation 2 



El 5 de octubre verá ia luz Aivund Ihe Sun, el nuevo 
álbum de Rf M para el cual han conlado con los 
servicios de Bill Rieílin. ex-balerlade ¡jlinistívll 
¿Cómo sonará eso? 


Los PIsiielasCofitfdidLeyfJeLá Ofaveád, el más 
reciente disco de ios granadinos, directo al W 3 de la 
lisia AFYVE Enhorabuena. 







■ EIIimh 

éiittmk 

Onlm 




Disponible en DVD el legado visual del músico jamaicano 
más importante de todos los tiempos 

Legend «para coleccionistas», pista DVD-ROM y sub- 

I Como Elvis, The Beatles, The Rolling Stones, títulos. 

^ Charlie Parker, Rubén Blades o Camarón De La VALORACIÓN: 4/5 

Islaü Bob Maricy (nacido Robert Nesta Marley Estremece comprobar, tantos años después, la 


jVuelve Duran Duran! Los componenles originales del 
mítico (mbo«m romaníio anuncian el lanza- 
miento inmediato de su primer álbum ¡untos desde 
Seven & Ik kgged Tigsf, en 1983. Se llamará Asfro- 
¡Ese «pedazo» de 


Más novedades. Sbiicííís Á isgií^ lo ultimo de Luz 
Casal eslara en todas las tiendas de Esparta el 
próximo mes de octubre. Y con colaboraciones de 
postín: Chris Bairon. Heniy Salvador. Pablo Buerrero. 
Ruy Velosojerry González-, 


La rubia Anastacia confirma visita a nuestro país. 
Toma nota: 

20- noviembre-BaiceIona 

21- noviembre'Madnd 


Los sHesú% música gratuita de moda en la red son 
Odé ÚmfÉy) ComfofíSM No deies de hacerte 
con sus maravillosos recopilatorios en 
htt{ry/www.od(I¡ocf»erpl8v.comY 
hltpy/vvww.comíortstandxom/indexiitmL 
Todo legal por supuesto. Felices descargas. 


23íáStreelbMm el titulo del inminente disco de 
Patty Scialía, más conocida como «señora de Spiings- 
leen». ¿Apostamos algo a que hay un dúo? 


Warner Records confirma la eáción, para finales de 
este año. de una caja de 12 CD llamaÉ úídlefulúeaá 
BeyondDescnption Í9J3- M El contenido está sin 
confirmar pero contendrá másde 15 horas de músicay 


una gran parle de material inédito. 


R EM.. Oave Matthews Band. Peari Jam, Bruce 
Springsleen. The Dixie Chicks, Babyface, Jackson 
Browne, Death Cab For Cufie, John Fogerty, Ben 
Harper y James Taylor son sólo algunos de los 
artistas que conforman la gira «Vote For Change», 
más de 30 conciertos que tendrán lugar en diversas 
ciudades de Estados Unidos del 1 al 10 de oclubre con 
el objetivo de expresar su descontento con la política 
del gobierno de Bush. Más información en 
http://wwwjemhq.com/ 


También muy comprometido legresa Jason Ringen- 
berg. una de las figuras esenciales del Counlryúm^ 
Civo. que anuncia nueva cnalura para muyéronlo. 
Esperamos impacientes, coiécijz 



LEGENI ) 


CAm c fc ms T tcA s 

IDIOMAS: INOUS 

SUBTÍTULOS ESPAÑOL, INGLÉS, 

PORTUGUÉS, ALEMÁN V FRANCÉS 

SONIDO: DOLBY 5.1/DOLBY STEREO 

TIPO DVD; DVD-9 

COMPAÑIA; EPIC - UNIVERSAL - 

ISLAND RECORDS 


en Saint Ann, Jamaica, 1945), perteneció a esa 
singular ra?a de creadores capaces de trascen- 
der al tiempo, las modas y los virajes estilísti- 
cos, conviiiiéndose en faro y referencia para 
Irjs nuevas generaciones. El presente DVD ofre- 
ce una go/osa oportunidad de bucear en las 
rafees del mito, a través de una esmerada 
selección de vídeo-clips (de la que, a pesar de 
lodo, quedan fuera joyas como el paradisíaco 
promo de Woiting ín Voin), completados con 
el excelente reportaje Time Will Tell, cabal 
acercamiento al lado más febrilmente humano 
de la leyenda. Un documento imprescindible 
en toda «dvdteca» que se precie. 

CALIDAD DE LOS EXTRAS: 4/5 
El documental Time Will Tell, diez canciones 


inmarchitable frescura que se desprende de 
estas grabaciones, realizadas en los albores de 
la cultura del vídeo, para ilustrar las espiritua- 
les visiones de orgullo tercermundista, armo- 
nía universal y pacifismo rostoforí del «León 
de Judá» y sus inseparables Wailers: no espe- 
ren encontrar epatantes efectos digitales, 
montajes peliculeros tipo Hollywood o coreo- 
grafías acrobáticas. Pero ¿quién los necesita? 
Canciones como Is This Love?, Jomming, Stic It 
Up, Buffalo Soldier o / Shot The Sheríff bastan 
para encender la fiesta sin necesidad de 
humos, explosiones, monstruos de ultratumba 
o masivos cuerpos de baile. Y, pueden ustedes 
estar seguros, seguirán haciéndolo por muchos 
años. Si Jah lo permite, por supuesto. 


fviomicHT aiL 


JENfMIFER RU5H 



CARACTERISTICAS 
IDIOMAS: INGLÉS 
SUBTÍTULOS: NO 
SONIDO: DOLBY DIGITAL 
5.1/PCM STEREO 
TIPO C VD: DVD'9 
COMPAÑIA: 

SONY MUSIC 


The Ultímate Collection 

La aparición de Midnight Oil en el 
panorama rock de finales de los 
años 70 supuso el regreso de una 
actitud de compromiso político. 

Un DVD teñido de rabia y pasión. 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 1/5 
Biografía y discografía. 
VALORACIÓN: 3/5 
Bed> Are Burning, The Deod Heart, 
Biue Sky yiine... Todos los belige- 
rantes himnos del grupo liderado 
por el gigantón Peter Garrett dejan 
bien alto el pabellón de una banda 
que siempre nadó a contracorrien- 
te. /Música afilada, te.stos demole- 
dores y un compromiso que queda 
reflejado para la posteridad. 



CARACTERÍSTICAS 
IDIOMAS; INGLÉS 
SUBTÍTULOS: NO 
SONIDO; DOLBY DIGITAL 5.1 / 
PCM STEREO 
TIPO DVD; DVD-9 
COMPAÑM SONY MUSIC 


The Power Of Love 

La poderosa /ocalista neoyorquina 
afincada en Alemania rememora 
sus triunfos en esta completa 
recopilación que nos permite, de 
nuevo, regodearnos en los bruta- 
les virajes estéticos del Universo 
Pop. 1 sigue la moda «retro»... 
CALIDAD DE LOS EXTRAS: 1/5 
Biografía y discografía. 
VALORACIÓN: 3/5 
Mucho más alorada en Europa 
que en su propio país, la fogosa 
cantante luce en inolvidables epo- 
peyas amorosas como The Pov^er 
Of Love, Plomes Of Porodise (junto 
a Elton John) o Ring Of Ice (su face- 
ta Disco-Queen). 


LA SELECCIÓN MUSICAL MAS AUTÉNTICA DEL MOMENTO 





rv/iaDEST mduse; 

GODO NEWS FOR PEOPLE WHO... 

EPIC 

(on ocho álbumes a sus espaldas liguen 
sin perder ni un ápice de su habitual inten- 
sidad Catorce corrosivas instantáneas sobre 
los rincones más lóbregos del Amencon 
Wuy Ot Ufe Van para clasicos. 


THE VERY BEST OF 
THEJACKSONS 



THE JRCHSDIMS 
GRANDES ÉXITOS 

EPIC 

Michael, jackie Marión. Tito y Jermaine 
Jackson en su época más glonosa, 
espléndidamente reflejada en esta 
soberbia compilación. Por discos así, 
merece la pena volver de vacaciones. 
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Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España' 

BQ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 

|LJ un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 ^ 
lJ Por un año (12 números) con un adaptador de red para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 

Precios extranjero por via aérea: Europa; 90,09 ^ Resto Paisas; 98,75 € 








Apellidos: Nombre: Edad 

Dirección: 

Población: p. 

P'"ovinc¡a: Teléfono: IZZZZ—ZZ'. 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n° (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliación Bancaria: Banco Sucursal DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n° Titular; 

Fecha caducidad 7 Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 áepartamento de suscripciones, C/ O'Donnell 12 28009 Madrid. 

Telefonos departaniento suscripciones (91) 586 33 53.'51 de 9 a 14 horas Fax (911 586 33 52 E maif suscripeiones@grupozeta es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada eii 
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificaila si es errónea A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique 
üferta valida hasta fin de existencias « -i 








. . MALETERO SUFICIENTE. 
PERO MEJORABIE 


VERSATIL Y ELEGANTE 
CALIDAD GENERAL 


www.saab.com 


PARA 10?6RE RUEDAS 


Elegante, versátil y sorprendente 

s la compra perfecta. Pocos automóviles como éste 
* son capaces de ofrecer tanto. En sus más de cuatro 
I metros y medio, el SAAB 9-3 cabrio es capaz de 
albergar a 4 personas cómodamente sentadas y su corres- 
pondiente equipaje. Y encima, con el cielo por techo. El ser 
descapotable le confiere un aire juvenil, pero con un 
derroche de elegancia que es imposible circunscribirlo a un 
segmento de público determinado. Un joven de 25 años o 
un adulto de más de 50 «quedan fantásticos» al volante. V 
además, la calidad de componentes es insultante, y 
el tacto del volante y del cambio es tan agradable 
que a los 5 minutos nos parecerá que es el coche 
que siempre hemos conducido. A nivel de propul- 
sión, los 210 caballos son más que suficientes para 
salir de cualquier apuro, y aunque no está pensado 
para una conducción radical, sí que es capaz de proporcionar 
muchas sensaciones. Su equipamiento de altísimo nivel, 
miles de detalles e, insistimos, una gran versatilidad de uso 
(es un primer coche de familia perfecto), nos han enamo- 
rado. Un sueño... que por desgracia tuvimos que devolver. 


■ El Rilftero atenta 
352 (¡tros. Ssfioeiite. 
presenta ilfURiAfiot 
interanos introdocTr 
maletas áioranites 
diiMiaiones per la 
protecctOe de la capota 




«UNA COMPRA MUY 
INTELIGENTE» 


GAMA SAAB 9-3 CABRIO 
DESDE: 35.500 € 

HASTA: 45.650 € 
VERSIÓN PROBADA: 
45.650 € 


MOTOR 2.000 cc. 

POTENQA 210CV.(&^RPIi) 
ACELERACION O'IOO aX)i. 
VELOOOAO MÁXIMA 230101^ 
PESO LTOShQ. 

CONSUMO 

URBANO 

vLunoo 

EXTRAUR8AN0 


FOTOGRAFÍA i TEXTO: 
JOSÉ LUIS DEL CARPIO 


OfMENSlONES 
LARGO 4j636iibii. 
ANCHO 1702 mn. 
ALTO: 1434 arnt 
MALETERO 362 L 
DEPOSITO 62 L 


B.OT 510 BMP BERO 
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■ El Astra 6TC se pondrá a la venta en España 
durante la primavera del año que viene 


_^esde el 25 de septiembre, los 
Lj asistentes al Salón Internacional 
del Automóvil de París serán los 
primeros afortunados que podrán 
contemplar la esperada versión GTC 
del reciente Opel Astra. Además de 
su expresivo y dinámico aspecto, el 
GTC contará con una oferta de cinco 
motores de gasolina y tres turbo- 
diésel COTI common-íoH, con poten- 
cias entre los 90 y 200 caballos. 
Obviamente, el GTC conserva el 
sistema de protección SAFETEC, clave 


para que el Astra de cinco puertas 
haya conseguido la má.xima califica- 
ción de cinco estrellas EuroNCAP, y 
también haya sido considerado el 
coche más seguro de su clase. Las 
previsiones de la marca son que 
esta versión supondrá entre el 
y el 20^'.i de las ventas del 
Astra en Europa, 
alcanzando los 
70.000 vehículos 
anuales de 
producción. 


■ La versión GTC ofrece 
prácticamente el mismo 
espacio y la misma 
adaptación al uso diario que 
la versión de 5 puertas 


nsTRn CTC 

El Astra más llamativo de todos los tiempos 



Playstation Z 


DJ: DECKS & FX 


54 95 

• Rellena los datos de este cupón. ^ ^ ^ 

• Llama para conocer tu CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• visita tu CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del jue<?o que aparece 
en este cupón (imagen no contractual). 

• Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a- 
CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5" F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está reaistrado en la Aaencia de Pmíerrirsn 
ííarnando «‘«ún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio le Atención al Cliente 

Mamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL: 
pmino de Hormigueras, 124 portal 5 - S F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL l 1 


CADUCA EL 31/10/2004 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 



DESCUENTO 


NOMBRE 

APELLIDOS ..IZZZ 

DIRECCIÓN ZZZZZZl 

POBLACIÓN 7 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA, 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 
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i_as ivins í=ii_puii_RDOS 

Agosto 2004 


L -05 IVIf =15 UEilMOIIDIZiS (CENTRO) 


. PloyStoiion.2 


rr. 01 - SPIDER-MAN 2 J 

(ACTIVISION) 

V , 02 ‘ FORMULA 1 2004 J 

(SONYC.E.) 

^ . 03 - ATHENS 2004 J 

' ^ (S 0 NYC.E.) 

V- ^ 04 - PRO EVOLUTION SOCCER 3 _J 
y (PLAmiUM-KONAMO 

V 05 » OTA: VICE CITY 
AáivgioM (PUTIMUM-TAKE TWO) 


„ u -- 

^ORIVER3 

(ATAR!) 

^0N(MUSHA3 

(CAPCOM) 

0» WRC.3 

(PLATINUMSONYC.L) 
M^BURN0UT2 
" (PUTlNUM ACaAIM) 
10» TEKKEN4 

(PLATÍNUM-SONYC.E.) 


Playstation. E 


fe jt'U 

0"* SI 


(tel 1 al 3 1 de Agosto 

01 - FORMULA 12004 
‘ (S0NYC£.) 

02- PRO EVOLUTION SOCCER 3 
(PUTINUM-KONAMI) 

" ’ 03-ATtiENS2004 

(SONYC.E.) 

04- OTA VICE CITY 

E S (PLATINUM-TAKE TWO) 

’ 05-SPÍ0ER-MAN2 
I (ACnVISlON) 


06- TRUE CRIME STREETS OF L.A. 
(PUTINUM'ACTIVISION) 

07- BURN0UT2 
(PIATINUM-ACCLAIM) 

08- SINGSTAR 
(SONY C.L) 

09- TONYHAWlCSUNDERGROUND 
(PALTINUM-ACTIVISION) 

10- ORIV3R 
(ATAR!) 


pihw* 


tlMÚ HACK INFECnON 
•TI. 1 PAM 4 8 A.VDA 1 
OISISIBIDÜR ATARl 
»liMR3rfHEW5TA » 


mií BURN 0 UT 3 TAXED 0 WN 
tOI.FV«A EAGAMES 
DfíTRlBUIWh EAGAMES 
Wi VEfiO DE REVISTA 44 


TITlAaDEVlLMAYCRYZ 
COMIWjU CAPCOM 
t'ISTRiyjl[>OR ELECTRONIC ARTS 
MUMf»)OER[VT‘.TA 26 


mu HACK.MOTAT 10 N 
• BANDA] 
0 I> 1 RIBU«XjR ¿TARI 
NlMfHüOF REVISTA 43 


TTMo BUSCANDO A NEMO 
L<%IP»fÍÍA IRQ 
LbMiJXIf' PROEIN 
NUMERO Of REVISTA 35 


TnUlÜ.OmTODOONAOA 
rC<.1PAIÍHA.EACiAMES 
CH.-(h®iirOR ELECTRONIC ARTS 
NUMERO DE RE /KTA 38 


TITUU' CASTlfVANIA 
rn» 4 RWlí. KGNAMI 
OISITffUP'R KONAMI 
HLMEflOOEKVlSTA 38 


TIRIjOAUaS 
Ü# 4 pAfÍÍAACCLAlM 
ÜtWJOOT ACCLAIM 
NUWÍC K fil/STú 39 


TITUÚ CATWOMAN 
•/MAMA EAGAMES 
OISTRIRJIOOP ElfCTRONICARTS 
MIMEfcTttflEVlSTt 43 


TFJ 1 1 •; AUENS VS PREDATOR EXTINCTION 
TÍMAHIA FO' INTERACTIVE 
TtlbTRI&’lí'np aECTRONICARTS 
NUMEPC-CEflfvjSTí 34 


T 1 IU 10 CHAOS LEGION 
fOMPfilUí CAPCOM 
[iqRlPlíOT ELECTRONIC ARTS 
NlUERCíE REVISTA 31 


TITULO AUNNE HACER 3 
•XMPi'UANAMCO 
OSTRBjm SONY CE 
NÚMERO OERtWA 25 


título CLDCKT 0 WER 3 
^71 COMP'/IÍA CAPCOM 
[Y^WIOOR UBI SOFT 
NUMERO DE REVISTA 30 


RDlDALTERErHO 
fÜM'JÍiATHÜ 
ÜISTRIffjlKf. PflOEIN 
! NUMEfíTOCHtVtSiAS 


TITULO CLUB FOOTBALL BARCELONA 
compañía CODEMASTERS 
ninniPUIOOfl CODEMASTERS 
NIMBO DE RESISTA 35 


TIRIU AMPUTUDE 
vJMPsVllA SON! OE. 
UIsTRBÜli'tjft SOMTCE 
lW 4 EH 00 EflE/lSTA 32 


TITULO CLUB FOOTBAU. REAL MADRID 
COMWl'liA CODEMASTERS 
DISIflIpiJPOR CODEMASTER'^ 
MJIMjOEREVISia 35 


mO ARM 0 RE 0 C 0 RE 3 
iTJMFTÍÁA FROM SOFTWARE 
DlSTRiemPUf» PROEIN 
I NUMEFfiljE REVISTA 32 


TITULO COUNMCRAERAU.Y 04 
COI I/IIU CODEMASTERS 
DISTRinilíIflR PROEIN 
MIMErtO DE REVISTA 32 


TTTIin ASTERIX&OBEUXXXL 
•J 0 MW 4 ÍAATARI 
OISTRIPHOOR ATARI 
NÚMERO OE REVISTA 37 


DTUIO COMBAT ELITE WWll PARATROOPERS 
"limiÍA ACCLAIM 
OISTRP W. ACCLAIM 
NUMERO OE REVISTA 44 


TRUO ATHENS 2 D 04 
CCMAÑU SONY CE. 
OFTRIWVT SOllt “E 
MIMEHO DE REVISTA 42 


TTIUIO CONFUCT DESERT STDRM II 
rCK.fi 'ÑiA SC I 
nSTfl»JPOR PROEIN 
NUMERO tf REVISTA 33 


TRUO ATV 2 QUAD POWER RACING 
COMP-VM ACCIAIM 
PnRPUIDTR Vn<IL4 
N»JM£H 0 rCRt‘VlSTA 2 S 


RTUO CONTRA SHATTERED SOIDIER 
•OMP,^í'-. KONAMI 
Dt'TflaiPYI KONAMI 
NLI#HnOEREVlSTA 26 


TITULO BALOUR'S GATE: DARK ALUANCE II 
COMf MIÍi IMTERPLAY 
ni'^RffUYin 'VIRGIN PLAY 
WÜMtñC DE REVISTA 38 


TITULO CRASH NITRO KART 
COMFw'liAVIVENDI UNIVERSAL 
TRTflPWRVtVENPI UNIVERSAL 
NUMEflUÍÍ REMETA 35 


RTULO BAIMANRISEOFSINTZU 
•JOMWÑÚ. UBI SOFT 
«STRBmiViR UBI SOFT 
NÚf« tt revísta 


TITULO CUESnON DE HONOR 
COW.-ÍIÍA SONt Cf. 
PISTRIBUIOOR SONY CE 
N«JMWlDFRfASTA 39 


mO BEYONDGOOD&EVIL 
COI.fAÑIA UBI SOFT 
rCTRlBUIOOR UPISnPT 
I NUMERU DE REVISTA 35 


RTULO DAKAR 2 
COl.tAl> ACCLAIM 
niSTnBiiirOR ACCLAIM 
I^BII MJMERU GE revista 26 


TITULO BIONICIE 
COMPAÑIA LEGO 
pí^TRIPlllOOft ELECTRONIC ART** 
NUMLhO DE REVISTA 34 


TRUOBLOODRAYNE 
C 0 I 1 RN 4 V MAJESCO 
piTIfllBUIXXI VR^NOI UNIVERSAL 
T 0 J?v 1 B 1 ODE.H£VlSTA 29 


TITULO BLOOOYROAR 4 
rOMF^illSHUOSONSOFT 
DIÍTRrL 4 PUR KONAMI 
NÚMERO DE «EVBIA 35 


TITULO BREATH OF FIRE DRAGON QUARTER 
CaWii CAPCOM 
niSTRBiIPCin ELFCTRONICARTS 
'WMERÜOERBflÓTA 33 

TITUO BROKEN SWORD ÍL SUEÑO Da DRAGÓN 
COI. 1 RAÑjA THQ 
nFTflaipTR PROEIN 
NUMERO ÜE RE /&TA 35 

mULO BUFFY CHAOS BIKDS 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
[MHRIBUmi '/WENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVOTA 35 



TITUO DARXANCa 
U.4.I.VÍÍA SIERRA 
DRRnTO VIVENPI universal 

NUMERO Dt RBrtSTA 2 R 


TITUO DARKCHRONICU 
compañía SONY C.E. 
DISTHin'IpnR .SONY CE 
NÚMERO DE REVISTA 32 


mO DEADTORIGHTS 
•DMPN 4 ' NAMCO 
PI''TRI 3 LnOOR ElfCTRONICARTS 
NÚUCflO DE REVISTA 31 


TITUO Da JAMVENDEHA 
lW.lt AÑU EA SPORTS BIG 
niSTRBCOR ElfCTRONICARTS 
numero DE REVISTA 29 


TITUO DEFENDER 
COMPAÑÍA MlOWAY 
aSTfllBiUDOR VIRGIN KAY 
NÚMERO CC REVISTA 25 


mO DESTRUCTION DER 6 Y ARENAS 
•í)MPAÑV.SONYCf- 
DISTRlPUeoa SONYCE 
NUMERO DE RECTA 36 


Tiniin RFA FOOTBAU 2004 
CW 4 IAMA EA SPORTS 
PISTROUWR ELECTRONIC ARTS 
NUMERO DE revista. 34 


TITULO DISNEY GOLF 
f.OMWNlP- DISNEY INTERACTIVE 
PlSTRBJIPrifl ElfCTRONICARTS 
»mWtfiuOEI»'lST 4 25 


TITUO FIGHTNIGHT 2004 
CWJPyáAEA SPORTS 
[•n«P'lt»JR ElfCTRONICARTS 
«JMEfiOPEREClA 40 


rnUODOG'SUFE 
'.OMPANIA SONYCE 
DIoTRieUDLiR SONiCE 
NÚNSRO DE REVISTA 34 


TITUO HNALFANTASYX -2 
CfMliÑÍASQUAREENU 
( 1 ‘TfllBl'IPntt ELECTRONIC ARTS 
NUMERO IF 31 VISTA 38 


RPAO DOS POUQAS REBELDES a 
OUfif^ EMPIRE 
T 4 STRIBIÍI 0 GR VIRGIN PLAT 
NUMERO OE REVISTA 40 


TIT 1 I. 0 FIREFIGHTERF 0 18 
COMIAHIA KONAMI 
PISTRBUDI 3 R KONAMI 
NUMERO DE REVISTA 40 


llTUO OOWNHIUDOMINAT 10 N 
•W. 1 Pí»NKU)DEMASTERS 
! ÜLMRIBUintjR'0[€MA‘TERS 
i NUMEflnOEPfVBTA 3 ? 


TITUi' FIREWARRIOR 
COMPAÑA THQ 
DISTRPJIDOP PROEIN 
NUMERO DE RE ASTA 33 


TITULO DRMUTO 
•JOMPANÍAMIDWAi 
DISTR emOOR: VIRGIN PlAY 
NtjMfflO DE REVISTA 2? 


TTOIOFORBIODENSÍREN 
CW.ÍÍÑl: SONYCE 
PISTRIBUIDOfl-SONYCE 
TKMfiOCt REASTA 38 


mO DRAGON BAUZBUDDKAI 2 
COMPAÑÍA ATARI 
nSTREmOii, ATARI 
NUMERDDEff) 1 SiA 3 S 


TITUO FORO RACING EVOLUTION 
iGMRUÑÍ'' EMPIRE 
IK'^JTOR VIRGIN PIAV 
NUMERDDEH 9 HSTA 34 


TITUO DRAGON'SIAIR 30 
CüMPAílATHQ 
piSTRIBUIOPR PROEIN 
NUMERO ÜE REVISTA 38 


TITUO: FORMULA ONE 2003 
rOMCAÍli SONYCE 
KSTRIPJlOnR SONYCE 
NUMER* DtRaiSTA 31 


TITUO DRAKENGARO 
UiMP/mSQUAREENn 
niSTflEMIOOftTAKETWP 
NUMERO DE REVISTA 41 


UDIII FORMULA ONE 2 D 04 
lOMPMJÍfi SONE CE 
DISTRIRUIOA S 0 N 7 CE 
HÚMERO 0 € REVISTA 43 


TITUO DRIV3R 
LuMRiilÍAATARI 
ni'TRBimnRATMIl 
NUMERC-OEREVIST/i 4? 


TITILO FREAKYRYERS 
MlOWAY 

OISTHiWJIÜ'.lfl VIRGIN PLAt 
NUMERCL f REVEIA 36 


RTUO 0YNASTYTACT1CS2 
•XIMFrtilA KOEI 
OiSTRlOKnOR Knü 
■AWFRf DE REVISTA 37 


RTUUFREEOOMRGHTERS 
COMmÑlt ElfCTRONICARTS 
PORIRl'IOnR ELECTRONIC ART« 
NUMERO DE REVISTA 32 


TITULO DYNASTYWARRI0RS4 
OOIAYLIIA KOEI 
PlSTRlBUirKM VIRGIN PLAY 
NÚMERO 0£ REVISTA 30 


RTUO FimiRAMA 
COMPWIÍASCI 
P«STRIR4P0R PROEIN 
NUMERO DE REVISIV 31 


TITULO EGGO MANIA 
COMfrikKEMCO 
mSTRRiliy^ PROEIN 
HÚMERO DE fC.lSTA 25 


TRUO GlASS ROSE 
COMPAJÍA CAPCOM 
nURBUinOR c¿PCnM 
T4JMERÜ DE REVISTA € 


TRUO ESDIA a RETORNO DR REY 
rO! IRANIA EAGAMES 
niCTfflPnPOR ELECTRONIC, ARTS 
NUMERUURtCTA 35 


RTUO GAOGETRACERS 

lOMP'ÑÍí takara 

nSTRlBUIOPR VIRGIN Rm 
NUME flCOE REVISTA 37 


TITUO ENTER THE MATRIX 
COMWWÍA SHINY 
niSTROJOOR INFOGRAMES 
NUMERO OLR0ASTA 29 


RTUO GHOST RECON; JUNGIf STDRM 
COMRAliÍA UBI SOFT wS¡m 

príRsuipoflijei^OFT l:BN 

MUV1ER0 06 RTVtSU 39 HH 


RTUO ESTO ES FUTBOL 2004 
Cuf.fi SONYCE 
OI .TRBUIPnn SONYCE 
NUKttROOE RECTA 39 


TITUO GHOSTHUNTER 
COMf;/r SONYCE. 
piCTRfPi'IDOR SONYCE 
NUKWODERtVISlA 35 


TITUO EURO 2004 
COI fi ÑÍA EA SPORTS. 
DISTflIBUIOnn ElfCTRONICARTS 
NUMERO DE RE«T3TA 40 


TITULO GIADIATOR SWORD OF VENGEANCE 
OTMPAÑiA ACCLAIM 
UI'TTflOJPOR ACCLAIM 
NUMERO DE REVISTA 35 


RTULO EVER6LUE2 
rOí.lPAliÍA CAPCOM 
pniR'í'lPOR ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DtRtCTA 27 


RTUOGLADIUS 
ÜOMRMIÍA LUCAS ARTS 
OSTReiilOPR PROEIN 
NUMER*; PREVISTA 35 


TITUO EYETOYPIAY 
COMPAÑÍA SONY CE 
PISTflIpilIDnR SPriYCE 
HUiaBTüDf REVISTA M 


TRUO GRAN TURISMO 4 PROLOGUE 
COMWÑÍASONYCE 
OlSTHlPJilDOf! SONY CE 
MJIABflO>‘4 .ttTA 41 


TITUO EYETOY RITMO LOCO 
CW.fi SONT CE 
nnflIBUIPnR SONYCE 
NUMERO DE REVISTA 35 


RTUO GREGORY HORROR SHOW 
COMP^ilÍA CAPCOM 
n-THipiJiOCfl BfCTRWflCARTS 
NUMERO OE REVISTA 37 


RTUO FAUQUT BROTHERHOOD OF STEU 
COMPÁiiÍA INTERPLAY 
PISTPIPIIIPOR VIRGIN PlAY 
NUMERO T€ REVISTA. 36 


RTUO GUNGRAVE 
OW.tMÑiA ACTIVISION 
WSTR|RII(1PR PROEIN 
NLMEAIDF RECTA 25 








































































Playstation 2 

' Revista Oficial • íamaña 


Revista Oficial 


PlayStation.E 


01- FIFA FOOTBALL 2005 
(EA SPORTS) 

02- SILENT HILL4 
(KONAMI) 

03- 0R1V3R 
(ATARI) 

04- BURN0UT3TAKEDQWN 
(EA6AMES) 

05- FORMULA ONE 2004 
(SONYC.E.) 


06- COLIN MCRAE RALLY 2005 
(CODEMASTERS) 

07- SINGSTAR 
(SONYC.E.) 

08- SPIDER-MAN 2 
(ACTIVISÍON) 

09- ONIMUSHA3 
(CAPCOM) 

JO: SYPH0NF1LTERT.0.S. 
(S0NYC.E) 


2003-2004 


Los Juegos de la temporada 


TITUIO; HARDWARE ONUNE ARENA 
rú».ffAÑÍASONYC.E. 
rtSTRBU008.SONyCE. 
tJMEHOOEREVISIA ,31 


imjtO HARRY POTTER QUIDDÍTCH COPA_ 
COMPAÑÍA. EAGAMES 
KSTR» ÍPOfl EIECTRPNIC ARTS 
NUMERO DtfBrtSW. 36 

TITIAO: HARRY POTTER Y EL PRISIONERO DE _ 
'OMPAÑIA EAGAMES 
OtSTRfiWDOflElECTROMTABTS 
MJMEHOÜE REVISTA 42 

TIMA HARRY POTTB Y lA PIEDRA RLOSOFAL 
aiMRAÑÍA EAGAMES 
OiSTRfflUIOOfi ELECTRONIC ARTS 
NLIMERODEREVKIA38 

I riTUOHITMANCaNTRACTS 
COMPANWEIDOS 
PlSTRfflUIDOfi PROEIN 
NUMERO OE REVISTA 41 

TRUO; HUNTERTHE RECKONING WAYWARO 
OMAÑÍAINTERPLAY 
OtSTHBUIDaR VIVENOI UNIVERSAL 
I NUttflO DE REVISTA 33 

TIMO HYPER STREET nCHTER II 
iTWÑÍA WPCOM 
DlSTRia'IDOP ELECTRONIC ARTS 
NU»(IEB0DERPASTA 44 

nriAoi-NiNjA 
OQMPAÑW. NAMCO 
DISTRIBUIDOR SONY CE 
NÚMERO OE REVISTA 37 



TIMO MAODEN Na 2004 
^%\ •'OMRAÑÍAEA SPORTS 
^ • D'STfliaUIPnR ElfCTRONÍCARTS 
NIMRO DE REVISTA 34 


TTRIIO Na2X4 
CUWPAÑIA SEGA SPORTS 
OISIRIBiJlIXiR ACdAlM 
NUNCROOFRfVSTXJ? 


lIMnRESIDEMTEVlLDEAOAlM 
liJf.lPiÑU CAPCOM 
fjtóTRIE/JlüCfi. ELECTRONIC ARTS 
M«3fRDDtfl£Yr;TA31 


nVn 


TmjLO MAFIA 
C0MRÍWÍATAKE2 
OISTRIBJIOOR VIRGIN fiAV 
NÚMERO DE RFVIS1A 38 


TITULO NHL 2004 
Í0MR4NIA EA SPORTS 

nrnRiBUiorfl Electronic arts 

NUf;Eft.*DEttVtSIA34 


SU 


“'mi 


TITU& MANAGER DE UGA 2004 
(0MP4.NIÍ. CODEMASTERS 
HiTfliaiJIWR PROEIN 
NUMERO DE REVISTA 42 


linJLaNHL21C4 
CUFJPAÑIs SEGA SPORTS 
mSTMBUIOOR AiCLAM 
1 MJMEtoOERfiASTA 37 


TITULO MANHUNT 
COMPtÑIA ROCXSTAR 
D^TRIB^I^)UR. VIRGIN PLAY 
•4 IMEflODf REVISTA 36 


i 

PTUP- INDIANA JONES & THE EMPEROITS TOMB 
Cí?MPAMA LUCAS ARTS 
PlSTBBUlüOR ELECTRONIC ARTS 
NIMHOOE REVISTA 31 

KKrnMM 

i 

Timo. IRON STORM WORLD WAR ZERO 
lOMPAÑlA WANADOO 
DIS1R8UD0R VIRGIN PLAV 
NÜMERUOE REVISTA 38 

wjmmoow 

1 ^ 

g 

TITUO JAHUEL RENEGADO 
OOMPWAS SONYCE 
PISTUPUOOfl SONYCE 

NU«00£ REVISTA 34 | 


r^i\ 

TITUO JURASSIC PARK OPERATION GENESIS 
(miWÑiA. VIVENOI UNIVERSAL , 

OISTRiBUlOm- VIVENOI UNIVERSAL 
NÚMERO OE REVISTA 26 

PIMIUíOOn 



TITULO NIGHTSHAOE 

coíMjia sega 
OIS íHBJlIXiR ACCLAIM 
NUMERO OE REVISTA 39 


TITUIO: MASHEO 
•T0WP4ÑÍA EMPIRE 
PCTMBúOnP VIRGIN PlAY 
•■AMflO CE revísta 42 


TITULO: O 
CW.1RAÑU. MICROIDS 
OISTRIBUlDaR VIRGIN PLAY 
HÚWEfíOOE REVISTA 42 


TTTliG MAXPAYNE2 
TOMftWIAROCKSTAR 
OkSTRBllPORVIIQNftAT 
NUMERO DE REVISTA 37 


TITUO: ONIMUSHA i DEMON SIEGE 
tÜMRLÑlA CAPCOM 
OLSTTtiailUP. aECTRONICARTS 
NtWEBOa REVISTA 42 


TITULO: MAMMO VS THE ARMY OFZIN 
CPMP:ÑÍA CAPCOM 
DISTWeunnRELBTROMCARTS 
NUMB» DE REVISTA 37 


69 ■ t. 


rinilO MEDAL OF HONOR RISING SUN 
COMPAÑÍA EAGAMES 
04STRBUI00R ELECTRONIC ARTS 
NUMERO 0£ REVISTA 35 


TTTUIQ ONIMUSHA BLAOEWARRIORS 
CONBíÑÚ CAPCOM 
OtSTHlBJbÚK ELECTRONIC ARTS 
I HIMROO£ROrtSTA42 

TTTllOPACMANWORmz 

CnMFANUNAMCO 

SONY CE 
►AMERO 0EREV5TA 26 



TITULO PIGl£T a GRAN JUEGO 
I COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
OISTRailOnfi VIRGIN PLAY 
NUf^ERÍi DE REVISTA 31 


TRUIO METALGEARS0UD2SUBSTANCE 
COMPAÑÍA KONAMI 
niSTRIBlIBPR KONAMI 
NUMERO 0£ REVISTA 27 


TITUO PTTFAU: THE lOSTEXPEDmON 
tOMPAÑÍA ACTIVISION 
OtSTRBUPOR PROEIN 
NÚMBIOOE REVISTA 39 


TmJL 0 MIDNIGHTCLUB 2 
COMRAfilAROCKSTAR 
[«TRIPIUVTR VIRGIN PWY 
NUMERO OCRBASTA 28 


TRUC: PRIMAL 
COMPiHlASONYCE 
OISTRieunro SONY CE 
MJMEfiODC REVISTA 25 


K 

1 


TITULO MIDWAYAHCADE7REASURES 
Compañía MiDWAY 
DISTRIPUÍTOR'WINftAY 
«ijMfflO DE REVISTA 37 


mUO P. OF PERSIA LAS ARENAS DEL TIEMPO 
COMPAÑÍA: UBI SOFT 
OISTRIBIIIOOR UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO KIU.SWITCH 
lOMWÑÍANAMCO 
U'TRBUOCR.mrE 
NU)«IOOE REVISTA 37 


titulo KNIGHTS0F7HE TEMPLE 
COMPAÑÍA TDK MEDIACTIVE 
piSTfl»ÍOnRTDKMEOlACTIVE 
NUMERO CiE REVISTA 40 


TITULO KYADARXUNEAGE 
COMRAÑL- ATARI 
GtSTRIBUIOnR ATARI 
NUMERO t€ REVISTA 35 


TílUD LA GRAN EVASIÓN 
'.OMRAÑiASCI 
DISIRBUIOOR PROEIN 
! NÜNWO DE REVISTA 32 


TIMO LE TOUR DE FRANGE C.L 1903-2003 
COMPAÑIA KONAMI 
DlSnaBUIPOR KONAMI 
NUmO DE REVISTA 31 




TnULO LEGACY OF KAIN OEFIANCE 
COMRWÍAEIDOS 
niSTRlBUIOOR PROEIN 
NIMRO DE REVISTA 35 


I TITULO; LOONEY TUNES DE NUEVO EN ACCION 

uOMRAÑÍA EAGAMES 

í UnRIFUIOOR ELECTRONIC ARTS 

M7MEROOE REVISTA 35 

mULO: LOS SIMS TOMAN LA CALLE 
•.WÑÍA EAGAMES 
nr-TRIBUIOOfi ELECTRONIC ARTS 
NUMERO DE REVISTA 36 


TTTUa MACE GRIFFIN BOUNTY KUNTER 
COMPAÑÍA BLACK lABEL 
CHSTRIBUIOOR VIVENOI UNP/ERSAl 
NÚMERO OE REVISTA 31 


TITULO MINORITYREPORT 
COMPAÑÍA ACTIVISION 

nnRiRuonR prpein 

NlABtODERP/ISTA 25 


TITULO PRO BEACHSOCCER 
COMPAÑÍA WANADOO 
DISTRIPllinOR VIRGIN PLAY 
NLWEROOEREVKU 31 


TITULO MISSIONIMPOSSIBLEO.S. 
COMWÑÍA ATARI 
(FTRIBMOnR ATARI 
NI44ER0KSEV1SIA36 


TITULO PRO EVOlUnON S0CCER3 
COMP/;ÑÍA KONAMI 
niSTRIBIinnf; KONAMI 
fíJMfflOOEflEViSU >» 


TITULO MORTAL KOMBAT DEADLY AlUANCE 
COKrJfÍAMIDWAY 
OISTRBIlOnf; VIRGIN PUY 
NTWEfiO DE REVISTA 25 


TITULO, MOTO GP3 
I LÚMAÑÍA NAMCO 
PISTfilfiUID(ÍLSONYCE 
HUMERO OE REVISTA. 28 


TTTU10NBA2K4 
OIMPAÑÍA SEGA SPORTS 

I pi.TReimnfi AcriAiM 

NUMERO OE REVISTA 35 


TITUO NBAJAM 
"iMTÍlÍA ACCLAIM 

Tiiflemnoí'. acuaim 
NUMERO ÜE REVISTA 34 


TITUO NBA UVE 2004 
IXMWÍA EA SPORTS 
PISTRBCnfl ELECTRONIC ARTS 
NlMftO DE REVISTA 34 


TITUO NBA STREET VOL 2 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRffliTO ELECTRONIC ARTS 
NUMEPnOE REVISTA 28 


TITUO PROJECTZEROB 
OOI.JAÑÍATECMO 
[“STUni'lOnR UBI SOFT 
«MRO DE revista 44 


i 


IITUO NEED FOR SPEEO UNDERGROUND 
COI flIlA EAGAMES 
Ol.fRBilOu, ElECTPnNICARTS 
HUWEfli'PEflEVSlA 35 


TITUO PSI-OPSTHEMINOGATECONSPIRACY 
COMPAÑIA MIDWAY 
CORIPlilDOR VIRGIN PLAY 
NUUtfiO DE REVISTA 44 

TÍIUIO RJIACING 
CONCVlÍANAMCO 
OISlRieUlDOft ELECTRONIC ART-S 
NUMERO OE REVISTA 36 

TITUO RAINB0WSIX3 
uGl.lRANi’ UBI SOFT 
ÍM TRlPIPriR UBI SOFT 
MLMROUCREmaS 

TITUO RATCHET & CIANK TOTALMENTE A TOPE 
OOIlíftÑÍ SONYCi. 

PISTRWIpm SONTCE 
miEBÜ DE REVISTA 35 

RTUORAYMANS 
COMP.JÜA UBI SOFT 
OrTRlBUIPOR UBI SOFT 
I NUMERO ;TtfSVSTA 28 

mUOREDDEAOREVOU/ER 
■rnwÁ; ROCKSTAR 
uriHI'VilOOR TAKETWP 
HUMERO 06 RP.1STA 41 


TFIUO RETURNTOCASTlEWOlfENSTElN Ofi 
COMPVItV ACTIVISION 
ül-ilRIBlIiXí* PROEIN 
NUMERDOERIVISIA 30 

TITUü RICHARD BURNSRAUY 
:tMRAÑ)^ SCI 
•Tí'TRiailCxiP PRPEIN 
I NUMERO [» REVISTA 44 

ImjLO ROADKILl 
OiLIPAMlA MlOWAT 
ülSTRIBUIDlifl VIRGIN PU> 

MjMÉff* DESVISTA 36 

PJU; ROBIN HOODDEFENDBIOF THE CROWN 
CüMW'lV CAPrOM 
DISTRlPUII'fLl ELECTRONIC ARTS 
flllWERót€l^Wí5 

nntnROBOTECHBATTUCRY 
Li.MPAÑiA TDK MEDIACTIVE 
f4^TWíUi&Jh TOK 
1 NlMfl! PREVISTA 25 


flOr BOGUE OPS 
KEMCO 

rUiTRieUlLKW HItífH 
MJí4PIOPeR£vLqA37 


TIIUC RDL REO ROCK 
'«.IPAMii LUCAS ARTS 
UiTRiRUItOR ELElTROMCARTS 
I NUiEílOniR£VlSTA31 

riMu RYGARTHEIEGENOARYADVENTURE 
CCiÍ:IFV|1A. WANADOO-TECMO 
niCTRIPiJIOPR VIRGIN PLAY 
I MMRO PE REVISTA 28 

TITUO SAMURAI WARRIORS 
'.OMP^ÑI'VKOEI 

DiSirruionR Electronic -irts 
i HUMERO 06 (SVISIA 42 

TITULO SECONDSIGHT ' 

COMP-í'lV CODEMASTERS 
Pl'TRIPiilpOR PROEIN 
I NUMERO «REVISTA 44 


TITUO SECRFT WEAPONS OVER NORMANDY 
OOLt.AÑÍ- LUCAS ARTS 
DFTOBUIOCfl PROEIN 
»KMfiP 0 £fitVliTA 38 

TITULO SEVEN SAMURAI 20 XX 
COl.if.AÑI- SAMMY 
USTRIptlOTR ATAR! 

I NUMERO «REVISTA 44 

niUO SHEUSHOCKNANre? 
iNliFAÑÍA EIDOS 
PfSTRIPNIOPfl PROEIN 
I WMRODEÍiEvISlA 42 


TITUO SNINOBI 
00^*'..ÑÍA SEGA 
P1 TRffl'ipnr. SONY CE 
I NlMR00EfliVlSTA27 


TITUO SHREK2 
COLIP <f|A ACTIVISION 
••'l<TRPJinnfi PROEIN 
NL"MEROÍ€ REVISTA 42 


TITUO SILENT HIU3 
COM .AÑÍA KONAMI 
príRRiinnR konami 
f<UM£ftúOf REVISTA 28 


RTUO SINGSTAR 
' CC'íiPAifl! SONi C£ 

nnTTjpijnpR sontce 

NUMLRÜ 06 REVISTA 41 


TITUO SMASHCOURT TENNIS PR0T0URN.2 
' cí V-Vi,. NAMCO 
prifíruin-TosoNírE 
I ÑUJEflOKllfcVlSlA.41 

IITUO SOCOM US NAVY SEAIS 
COMPAÑÍA SON.'Cf. 

'liCTRBlTO SPHi CE 

I MlNtFtUÜEííVlSTA29 

lirULO SOCOM II US NAVY SEALS 
Ñl SONi'CE. 

•6'^TRIPii^lf SWiyCE 
I NUMERO DFFf/EÍAJ} 


I*-' 


































































TITU.C SOMC HEROES 
W«ÍÍA SEGA 
pigweuiijQfi accwim 
fRMPnOf RESISTA 38 


TIMO SOULCAUWR2 
i.UiAPAliA NAMCO 
[»STSPiill»jR ELECTRONIC ABTS 
1 HUMERO DE RfvlSW. 33 


TIMO SFHINXYlAMAlOfTA MOMIA 
tÜKkWAATHQ 
OLSTRlBiJlíMt PROEIN 
NUMERUOERtVSlA ?3 


TIRIO SPIDBI-MAN2 
•:aiWW ATTIVISION 
DISTROimOR PROEIN 
fW4Efl0tíRfW.TA 43 




TIMO SPIASHDOWN2RIDESGONEW1LD 
COl.iPAfM THQ 
UTIRUÍÜ'JR PROEIN 
HCft«fiOC!ER£VlSl4 35 

TIMO SPUNTER CEU. 

COMPtTIIA UBI SOFT 
W^flWJIüuR UBI SOFT 
HUMILDE REVISTA 28 

imjlO: SPUNTER CEU PANDORA TOMORROW 
rOMP¿/l¿ UBI SOFT 
DKfFilBUIOOR: UBI SOFT 
'íMRODEhE'ASTA 42 

imil.nSPYHUNTlR2 
OMAlllA r/tlOWAY 
Pr^TRIPIIIOJfi VIRGIN PLAY 
NUMERO DE REVISTA 29 

TÍTULO SPYRO ENTER THE DRAGONFLY 
CW4WÍIÁ UNIVERSAL INTERACTIVE 
I fjRTRiajIPUfl VIVEHDI UNIVERSAL 
i NUMERO DE RBflSTA 25 

Tini' » SSX3 

CWTPANIA EA SPORTS BI6 
(USTRIBUIOORELECTRONCARTS 
HlW8í)a«£VlSIA34 


Time SUPERMAN SHAOOW OF. . 
U)t.lPAÑlA ATARI 
OlSmjlPOP INFOGRAI4ES 
MJMÍRO DE revista 25 


TITULO SWAT GLOBAL STRIKE TEAM 
OJI4PANIA SIERRA 
OBTM6UIDOP. VIVENDI UNIVERSAL 
I NÚMEHüOFRr*TSTA35 


TITULP SYBERIA 
C'WAHÍAMICfiOIPS 
DISTRIBUIPOR'/IRGNPIAY 
HUMERO PE REVISTA 31 


TITULO: STARWARS LAS GUERRAS CLON 
CÜHPAlll LUCAS ARTS 
DlSTfilBUIpnR ELECTRONIC ARTS 
NÚMEFíjOEREVISW-25 


TITULO STARSKY&HUTCH 
CQlTPiílL EMPIRE 
OISTRBUIOCa VIRGIN PlAY 
fí 'Mffln DE REVISTA 31 


TIMO SUMMER HEAT BEACH VOLLEYBALL 
COí lP Ui ACCIAIM SPORTS 
DRRIBUlOOaACClAlM 
Mjf«ROD£ft»tSTi 30 


TIMO SYPHON RLTEH THE OMEGA STRAIN 
CíMWJlA SOfVYCE 
PT'.TRWJIDOfl SONY CE 
NU^ROOE REVISTA 43 


RTUlU TAKYaPODER JUJU 
XMPAfilfi THQ 
MSIRPSADüR PROEIN 
HIRCRO PE RESISTA 3» 


TIRJLOTENCHULAIRADELaELO 
CÜJ.TPAHÍAACTIVISION 
OISTRIBIIIOOR PROEIN 
NijMERÜDEP/VtTTi 26 


TITULO THE ITALIAN JOB 
GOi.;fWIÍAEIDOS 
DISTReUlXIR PROEIN 
NÚMERO PE revista 33 


TlMOTHEKlNGOFROUTEfie 
C0I.ÍAI-5< SEGA 
OSTFBUlDCw: ACCIAIM 
, NÚI«ICítfRB'lSTA33 


TIMO THE MARKOFKRI 
SONÍCE. 

ÜP:TRIBIIIOORSONYCE 
NUMERO DfRfVlSTA 26 


TÍTULO THE SIMPSONS HIT &RUN 
COMPiiliA SIERRA 

I ■ OIS1HBUIDOR VIVENDI UNIVERSAL 

NÚMERO DE revista 3S 


TIMO THE SUFFERING 
COHP/~l!ÍAMiDWAY 
DlSTfllPiJIOOfi VIRGIN PLAY 
W|.<RODEÍtVlSTfl 40 



TIMO THEY-FIlfS RESIST OR SERVE 
•JÜMPAEliA SIERRA 
niSTRIBi.f lOR VIVENDI UNIVERSAL 
HUMERO OE REVISTA 44 


imitíTlGRE Y DRAGÓN 
COf.«AÑÍA UBI SOFT 
DISTfflBUIDOR-UblSljFÍ 
•ijMSIO DÉ REVISTA 37 


TITULO TIME CRISIS 3 
fOMRViÍA TTAMCO 
DISTRIBUIDOR SONíCE 
«TÉMERODEReASTA 35 



TIMIXWAROFTHEMONSTERS 

CüWPANtASOMíCE 

OlJRlEiJIiTiikSOHYCE 

IW^DERbVISÍA 27 


TIMOWHIPLASH 
CPMP^mEIDOS 
DI'vTRIPl?n()R PROEIN 
“ W3 |v1ER0DLREVISTA 38 


TIMO WIIOARMSS 
CÜMRMi^ SOrfiCE 
DíSIWhilOüR UBISOF 
(«Jf.TOOE REVÍSTA 25 


B 3 ■üá; 


TIMO TOMB RAIDEIE E. ANGEL DE lA OST 
COMPAÑÍA FIOOS 
OISTRKUlPnH. PROEIN 
NUM8I0 DE REVISTA 30 

ITMO TONYKAWK’S UNDERGROUND 
CÍ-MPAHl* ACTIVISION 
DISTRiemAf. PROEIH 
NtIMERP DE REVISTA 35 

TiniLO TOTAL CLUB MANAGER 2004 
OTfAPU'JÍAEA SPORTS 
OKTFlIBUimf. ELECTRONIC ARTS 
NlJT-IERÜDERLVIíTAafi 


^<?K> 
9 6 ■ 


nRILOWORLORACING 
lÜKfA/IK TOKMEOIACnVE 
DISTRIBUIDOR TDK MEDIACnVE 
HÜfAEIAjDF revísta 36 


TÍTULO WORLD RAU.Y CHAMPIONSHIP III 
rOirfWtfi SOMt CE 
OLSTHBUDOrT SONY CE 
TRMROrCREVBTA 34 




TlTUlD THEHOBBIT 

mrifViíU VWENOI UNIVERSAL , 

ncSTRIBUIOOR: VIVENDI UNIVERSAL 

PUWTU»X« 

oncui 

B4 

.*«JMEH0DEREVtS1& 35 



TIMO THE HUIK 

COMI^/IÍA: VIVENDI UNIVERSAL . 

liioTRfiUiPflfl VIVENDI UNIVERSAL 
fUMBIOPEKViSTi 30 


BO 



Tir»nTRANSFORMERS 
n<<liANÍA atari 
piSTRIBUinuR ATARI 
j «jMEfif)OrftFvnA 40 


TIMO TRUE CRIME STREETS OF lA 
UJSff‘'YÍÍA ACTIVISION 
niSTRIBUiDOIT PROEIN 
NI>«TÜ DE REVISTA 35 


TIMO TWISTED METAL BLACK ONUNE 
nOlíP,U«: SONiCE 
OlSTRIRlllpnR SOMí CE 
MÚM£f(üDEa£ASTA29 


TIMO URBAN FREESTYIE SOCCER 
XY.IPAfllA ACCIAIM 
DlSTRIBUIf/uR ACCIAIM 
JILWERO DE REVISTA 34 


TílULOVEXX 
COMPAl'íÍAACCLAlM 
DBlrtHiICinR AfTLAlM 
Ni}NÍÉftO PE revista 27 


TITULO VIRTUA RGHTER 4 EVOLUTION 
COí.tfvfllASEGA 
DISlMBUIDOR ACCLAJM 
I i HUMERO DFfP/ISTA 31 


TIMO WALLACE & GROMIT IN PROJECT ZOO 
COMI íUA ACCIAIM 
DISTRBUIDflRACaAlM 
NÚMERO üEfíFVBTA 35 


TIPAO W0RMS3D 
•2m.lPV<IU SEGA 
üiSTRieUiDlYl ACCLAIM 
NUMfflOLtREVSTA 34 


TIMOXGRA 
OOI.íPhIIV ACCIAIM 
OISTRI8UIOOR: ACCLAIM 
NUf4EH0DEREASTA 34 


TlTUlDXIII 
COMPriÁA UBI SOFT 
DBTHIBUIOPR UBI SOFT 
M'IMBÍO DE REVISTA 54 


TITULO: X-MEN 2 LA VENGANZA DE LOBEZNO 
rOMMÑU ACTIVISION 
OISTRIÍ<«irjüR PROEIN 
r«?AER0DclíEV4STt 28 

TIMO ZONE OFTHE ENDERS THE 2ND BUNNER 
i'OMíWílA KONAMI 
OIsTRlOUlDCfi KONAMI 
l4‘Mf¥}DEW5lA33 
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© 

ENVÍA 


Vu'ygs 7W8a 

7aS4 para jugar a toda pantalla al blocks. 


S#“ 


mi i 

\ 

flP. ÍR 9 


El: Envía BOX 1272 al 


126V 


m 


m 


84760 Obsesión 
84826 Dale don dale 
82652 Fiesta Pagana 
84267 Buleria 
84428 Asturias 
84519 Left outside alone 
84744 Malo 
84822 Opa opa 
84680 Dragostea din tei 


W 

iO 


8 

84720 Lola ° 

82935 Noches de bohemia o 
84252 Hey ya 

84068 Du hast 5 

84226 Cafe del mar 2 

84920 Pastillas de freno 
84520 Oye el boom 6 

83584 Bring me to life 2 

84216 La costa del silencio 
80093 Equador ^ 

84203 Dos gardenias ^ 


HIMNOS 


POLH7484 

E¡: Envía POL 84203 al 7484 para escuchar "Dos gardenias" en tu móvil. 

80056 Insomnia 

84201 Voglio vederti... 
83228 Samba Adagio 
83675 Flight 673 

84776 Stripped 

80067 Belissima 

80642 Enjoy the silence 
81664 Children 

84263 Traffic 

84605 Shin chan dance 
83814 Satisfaction 


84500 

Te quise tanto 

T 

83849 

Molinos de viento 

E 

82380 

Dame Veneno 

C 

84833 

Bambú bambú 

H 

84731 

La vida al reves 

N 

84426 

Abre tu mente 

O 

82886 

Ni más, ni menos 

D 

84090 

Tengo 

A 

84734 

Insoportable 

N 

84531 

La chica de la habit... 

C 

83856 

20 de enero 

E 


Atlético Madrid 
Barcelona 
Cara al sol 
H. de España 
Real Madrid 
H. Republicano 
Els segadora 
Athletic Bilbao 


CINE Y TV 


Del pita del 
Fraggle Rock 
Los Simpsons 
N. Vamos a la cama 
Señor de los anillos 
Misión Imposible 
El Exorcista 
Star Wars 


POP/ROCK 


84204 In the shadows 
84652 My band 

80001 In Da Club 

84061 Shut up 

84676 Don't tell me 

80277 Nothing else matters 
80239 Final Countdown 

80111 Sweet Child of Mine 


82124 

82172 

84446 

83808 

83188 

84094 

84489 

82^ 

84930 

83883 

80025 

84433 

84440 

80017 

84067 

84064 




PEDO ¡Espeluznante! Sólo le falta el olor! 

INFIERNO Thriller, la famosa carcajada 
RISA Carcajada... Para mearse de risa. TORRENTE 

WESTERN ¡Cuidado! ...Atacan los indios! DINIO 

PITA Del pita del (Anuncio Coca-Cola) PAPUCHI 

ORGASMO Esta chica lo esta pasando muy bien PUJOL 
TARZAN Grito de tarzan, igual que en la peli. BORIS 
TELEFONO Como en casa de tu abuela. TAMAR 

POLICIA Todos se sentirán como en N Y... POCHC 


■IMITACIONES 


TAMARA 

ROCHOLO 


¿Te lo vas a creer??? 
No te volverás a confundir... 
Eso sí que es rarrrrro 
lEspeluznante! 
Histérico como siempre 
Más "tamaresco" que nunca 
De locura... iA tope! 


EJ: Envía POL TARZAN al 7484... 

¡y gritará de verdad cuando te llamen! 


Ej: Envía POL BORIS al 7484 y la voz de 
Boris te avisará cuando te llamen 


5) . 3 .) 


P>á 

DOLORESV 
FUEGO m 
GRIJAND^ 


AVANTI 

ATAQUE 

CORITA 

[SeUARDIACIVIL 

^ENTUMÓVIU 


Ej: Envía POL FUEGO al 7484 y te ... ¿asustará? Chiquito cada vez que te llamen. 







[BEÜ 






[JUGUETON. 


MISSYOU. 


39923MBgiüM0046 


41040 


Ej: Envía COLOR 37197 al 7484 y tendrás al CHE en tu móvil. 

También al= 306 52 62 33 
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>300 (Salvo 1410) 3410 (Solo 1263 y 1272). 35l0i (Salvo 1552) 3650 (SaNo 1272 y UlO) 3660 (Salvo dal 1090 al 1542) 5100 5140 (Solo 1542 y 1552). 6100 6200 (Salvo dal 1090 al 1272). 6220 (Salvo 1707). 63l0i (Solo 1263 .1272 y 1707) 6600 (Salvo 1272 y 154^. 6610. 9650 (Salvo dal 1410 al 1707). 6800 6810 (Solo 1542 y 1552). 6320 
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39738 


41050 


40053 


41 055 Ej: Envía COLOR BUENIN al 7484 y se moverá Gartield en tu móvil. 
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